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INTRODUCCION

Este Proyecto Curricular del Area para Bachillerato ha sido elaborado a partir de los Reales Decretos por los
que se establecen las ensefianzas minimas de Bachillerato, y el curriculo de Bachillerato (40/2015).

La organizacion de esta programacion parte de los aspectos generales, comunes a las dos areas de Matematicas
que se estudian en el bachillerato, para pasar después a concretar cada una de ellas y en cada uno de sus niveles.

Aunque las Matematicas de ambas modalidades van dirigidas a alumnos que ya poseen una cierta formacion
matematica que debiera permitirles profundizar en todos los aspectos que se van a impartir en estos cursos, la
realidad nos demuestra que no es asi. Aunque la gran mayoria ha cursado la opcién Académicas de 4° ESO, el nivel
alcanzado en los objetivos es, en la mayoria de los casos, el indispensable para aprobar, pero con un verano de por
medio se transforma en insuficiente para afrontar el bachillerato. Es necesario tener en cuenta esta situacion y
comenzar cada uno de los bloques con actividades de repaso que permitan a algunos alumnos recordar lo aprendido
y a otros afianzar aquello que no terminaron de aprender convenientemente.

El objetivo es proporcionar al alumno unos conocimientos que les permitan afrontar, en un futuro, estudios
superiores o incorporarse al mercado laboral. Para su incorporacion a la Universidad sera necesario pasar las pruebas
de acceso, por lo que de los contenidos marcados en la legislacion se tendran en cuenta sobre todo aquellos que los
coordinadores de las pruebas de acceso marquen como prioritarios. A dia de la entrega de esta programacion no se
sabe cOmo seran estas pruebas por lo que se opta por seguir lo de afios anteriores.

En la opcion cientifico-técnica se tendra en cuenta que se debe buscar que los alumnos alcancen un grado de
madurez que les permita el manejo del lenguaje formal y la comprension de los métodos deductivos propios de las
matematicas, ya que son la herramienta imprescindible para el estudio y la profundizacion de todas las disciplinas
cientificas.

En la opcion de Ciencias Sociales se pretendera que el alumno adquiera los conocimientos matematicos que se
precisan para abordar el estudio de la Economia, la Psicologia y en general todas aquellas ciencias catalogadas como
sociales. Para estos estudios no se requieren niveles de abstraccion o rigor formal comparables a las de la modalidad
cientifica, pero, desde luego, no pueden dejar de estar presentes a un nivel apropiado. En todo caso este rigor y
formalidad se aplicaran escalonadamente y con prevencion. El objetivo ultimo es que el alumno desarrolle un grado
de madurez que le permita comprender los problemas que se le presentan, elegir un modelo matematico e interpretar
apropiadamente las soluciones, dentro del problema que se le plantea.

La resolucion de problemas es un aspecto que debe estar presente en ambas modalidades sobre todo porque les
proporcionaran unos habitos propios del quehacer matematico muy utiles para la vida diaria: capacidad de
razonamiento, claridad en la exposicion, orden,...

También se tendra en cuenta que habra que ser cuidadoso en el desarrollo de los procesos de aprendizaje para
que los alumnos desarrollen confianza en si mismos, confianza muy ficil de perder cuando trabajamos con
contenidos complicados como son los de nuestra area.

Se debe tener en cuenta que el desarrollo tecnologico puede ser un buen aliado a la hora de facilitar el
aprendizaje gracias a instrumentos como calculadoras y ordenadores muy apropiados para el aprendizaje de nuestra
area y a la vez elementos muy motivadores para los alumnos. Sin olvidar que su manejo y utilizacién en el mundo
moderno son absolutamente imprescindibles. Por ello en la medida de lo posible debe generalizarse su uso.

Por ultimo debemos hace hincapié en las condiciones de nuestro entorno. El medio rural en el que esta situado el
centro y la lejania de algunos pueblos hacen que se presenten condiciones muy negativas a la hora de estudiar.

e El nivel de estudios en las familias es muy bajo, por lo que el ambiente en las casas no es demasiado
propicio para el estudio. Hay algunas familias muy interesadas en los estudios de sus hijos, pero en
demasiados casos el interés no pasa mas que en enviarlos al colegio “porque hay que hacerlo”. Ademas
las posibilidades de ayuda de los padres son casi inexistentes y en la mayoria de los casos en los
pueblos no hay posibilidades de apoyo para aquellos alumnos que puntualmente lo necesiten.

o  Existe una enorme falta de expectativas en la region. El desarrollo econdmico es casi nulo. Los alumnos
no ven en su entorno que los estudios les puedan ayudar en su futuro, la mayoria de los trabajos a los
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que pueden acceder no necesitan de ninguna cualificacion y ven los estudios como una pérdida de
tiempo, prefieren trabajar directamente en actividades que no necesitan cualificacion pero que a corto
plazo les proporcionan una remuneracion econdmica mas rapida que la que les podrian proporcionar los
estudios.

Todo esto hace que la pasividad sea la caracteristica mas comun en nuestros alumnos. Tenemos que dar la vuelta,
no a la situacion, ya que esto es imposible, sino a la actitud, intentar motivar a los alumnos y cambiar sus
expectativas para que se den cuenta que el estudio es la mejor de las oportunidades para tener una vida mejor.

METODOLOGIA DIDACTICA

Un aprendizaje efectivo de las Matematicas se debe basar, fundamentalmente, en dos ideas:
e  Los conocimientos previos del alumno son fundamentales.

e El aprendizaje se debe construir a través de la practica.

En las matematicas los contenidos estan organizados en una enorme pila en la cual unos se apoyan en otros. El
alumno en cada uno de los niveles debe aprender una serie de contenidos que van a permitir el aprendizaje de los del
nivel inmediatamente superior. Sin los primeros los segundos son imposibles. Esta situacion hace que el
aprendizaje significativo sea una parte fundamental del aprendizaje de nuestra materia.

Debemos procurar fomentar el aprendizaje significativo, permitiendo que pueda ser relacionado de forma no
arbitraria; disponer de las ideas pertinentes en la estructura cognoscitiva del que aprende y por tltimo, la voluntad o
disposicion para el aprendizaje significativo.

El aprendizaje significativo se facilita cuando en primer lugar se introducen ideas muy generales y
posteriormente se modifican y adquieren nuevos significados. Al final de cada curso es indispensable que el alumno
haya alcanzado unos minimos sin los cuales no podria continuar su aprendizaje en el nivel siguiente, por ello el
proceso de evaluacion final serda especialmente cuidadoso con aquellos contenidos indispensables para el curso
siguiente.

El proceso de aprendizaje se debe seguir cuidadosamente, intentando que el alumno desarrolle un alto grado de
confianza en si mismo y en sus capacidades para seguir el estudio de una disciplina que tradicionalmente ha
provocado inseguridades e incluso miedos.

Por otro lado el aprendizaje efectivo de las Matematicas se consigue a través de la accién practica. Por esto
es aconsejable utilizar actividades que procuren el aprendizaje de conceptos a través de la practica siguiendo
siempre una metodologia activa. También se deben utilizar actividades que favorezcan la discusion, la
confrontacion y la reflexion sobre las experiencias matematicas. Por ello:

“La resolucion de problemas constituye uno de los ejes fundamentales del proceso de aprendizaje de las
matemdticas y de la propia estructuracion de los contenidos del curriculo”.

En esta etapa se debe propiciar que el alumno, a partir del estudio de situaciones problematicas abiertas del
mundo social y de su entorno, sea capaz de formular conjeturas, plantear y contrastar hipdtesis, construir modelos,
realizar inferencias, para abordar estudios o actividades productivas posteriores y que les permitan desarrollar la
capacidad de razonar y el uso habitual de habilidades, actitudes y habitos muy propios del quehacer matematico y
muy utiles para la vida diaria.

En esta etapa, las matematicas han de contribuir a la adquisicion de nuevas actitudes y al desarrollo de las
adquiridas en la etapa anterior como la curiosidad ante situaciones nuevas, el interés por investigar a fondo una
situacion, la actitud critica ante informaciones y apreciaciones, la mentalidad abierta y receptiva a las ideas de
los demas, confianza en las propias capacidades para abordar situaciones nuevas y madurez y reflexion ante la
toma de decisiones.
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Por otro lado deben estar presentes determinadas caracteristicas, como el rigor formal, la abstraccion o los
procesos deductivos que estructuran y definen el modelo matematico. Estas caracteristicas se iran aplicando con
la suficiente prevencion y de forma escalonada a lo largo de los dos cursos.

El profesor debe actuar como elemento dinamizador y encauzador de las ideas, descubrimientos y vias de
avance de los alumnos, actuando mas como formulador de preguntas que como expendedor de respuestas, pero
tampoco podemos olvidar que la dificultad intrinseca de las matematicas hace imprescindible que el profesor guie al
alumno muy estrechamente en algunos momentos, por lo que las situaciones en la que el profesor debe realizar
exposiciones seran muy abundantes, sobre todo teniendo en cuenta que el aprendizaje por descubrimiento requiere
de mucho tiempo y el extensisimo programa que los alumnos deben cubrir no permite disponer de todo ese tiempo.

Los contenidos en esta etapa han de servir para proporcionar al alumno los conocimientos y herramientas
matematicas imprescindibles para la continuacion de estudios posteriores, pero, por otra parte, han de
proporcionar al alumno los conocimientos necesarios para desenvolverse eficazmente en una sociedad en
continua evolucion tecnoldgica en la que constantemente se debe hacer frente a situaciones problematicas
nuevas y desconocidas. La incorporacion masiva de las nuevas tecnologias a esferas de actividad cada vez mas
variadas, aconsejan la incorporacion de estas tecnologias en las actividades de ensefianza y aprendizaje. Se
incorporaran los medios tecnologicos (calculadoras, programas informaticos, Internet,..) que resulten adecuados
en cada momento, tanto para la realizacién de procedimientos rutinarios como para la resolucion de situaciones
problematicas o la busqueda de informacion.

Se propondran actividades, en la medida de los posible, de forma que se pueda:

- Hacer uso de la historia de las matematicas para introducir contenidos, ya que favorece el
acercamiento de los alumnos y alumnas a situaciones reales planteadas en diferentes momentos y que han
perdurado a lo largo de los siglos como base para el desarrollo posterior de la materia.

- Trabajar tanto de forma individual, que permite al alumno o alumna afrontar los problemas y
comprobar su grado de conocimientos, como en pequefios grupos, donde se pueden intercambiar opiniones y
contrastar las propias ideas.

- Elaborar trabajos de investigacion, adaptados a cada nivel, que introduzcan a los alumnos a la
busqueda de informacion, uso del lenguaje matematico, la generalizacion de problemas, la formalizacion de
fendmenos extraidos de contextos reales y la exposicion oral o escrita del propio trabajo.

- Coordinar la materia de Matematicas con otras que puedan tener relacion con ella. De esta forma se
ayuda a una mejor comprension de los conceptos, se percibe la utilidad de los mismos en otras areas, y se
presenta al alumno los nexos entre distintas materias como algo enriquecedor para su formacion.

COMPETENCIAS

1. Comunicacion lingiiistica

La competencia en comunicacion lingiiistica es el resultado de la acciéon comunicativa dentro de practicas
sociales determinadas, en las cuales el individuo actia con otros interlocutores y a través de textos en multiples
modalidades, formatos y soportes.

Ofrece una imagen del individuo como agente comunicativo que produce, y no sélo recibe, mensajes a través de
las lenguas con distintas finalidades. Valorar la relevancia de esta afirmaciéon en la toma de decisiones
educativas supone optar por metodologias activas de aprendizaje (aprendizaje basado en tareas y proyectos, en
problemas, en retos, etcétera).

Ademas, la competencia en comunicacion lingiiistica representa una via de conocimiento y contacto con la
diversidad cultural que implica un factor de enriquecimiento para la propia competencia. Esta competencia es,
por definicion, siempre parcial y constituye un objetivo de aprendizaje permanente a lo largo de toda la vida.

La competencia en comunicacion lingiiistica es también un instrumento fundamental para la socializacion y el
aprovechamiento de la experiencia educativa, por ser una via privilegiada de acceso al conocimiento dentro y
fuera de la escuela. De su desarrollo depende, en buena medida, que se produzcan distintos tipos de aprendizaje
en distintos contextos, formales, informales y no formales. En este sentido, es especialmente relevante en el
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contexto escolar la consideracion de la lectura como destreza basica para la ampliacion de la competencia en
comunicacion lingiiistica y el aprendizaje.

En resumen, para el adecuado desarrollo de esta competencia resulta necesario abordar el andlisis y la
consideracion de los distintos aspectos que intervienen en ella, debido a su complejidad. Para ello, se debe
atender a los cinco componentes que la constituyen: lingiiistico, pragmatico-discursivo, socio-cultural,
estratégico y personal.

En la asignatura de Matematicas , esta competencia se adquiere mediante la expresion oral y escrita de las ideas,
de los procesos realizados y razonamientos seguidos en la resolucion de problemas, ejercicios, etc. Ademas,
incrementa el vocabulario del alumno por el uso de una terminologia especifica, en este caso de marcado
caracter simbolico y abstracto.

Para fomentar su desarrollo desde el area de Matematicas se debe insistir en la incorporacion de lo esencial del
lenguaje matematico a la expresion habitual y la adecuada precision en su uso y por otra parte en que los
contenidos asociados a la descripcion verbal de los razonamientos y de los procesos.

2. Competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento matematico y sus herramientas para
describir, interpretar y predecir distintos fendémenos en su contexto. Requiere de conocimientos sobre los
numeros, las medidas y las estructuras, asi como de las operaciones y las representaciones matematicas, y la
comprension de los términos y conceptos matematicos.

La competencia matematica incluye una serie de actitudes y valores que se basan en el rigor, el respeto a los
datos y la veracidad. Asi pues, para el adecuado desarrollo de la competencia matematica resulta necesario
abordar cuatro areas relativas a los nimeros, el algebra, la geometria y la estadistica, interrelacionadas de formas
diversas: a través de la cantidad, el espacio y la forma, el cambio y las relaciones y la incertidumbre y los datos.

Las competencias clave en ciencia y tecnologia son aquellas que proporcionan un acercamiento al mundo fisico
y a la interaccion responsable con ¢l desde acciones, tanto individuales como colectivas, orientadas a la
conservacion y mejora del medio natural, decisivas para la proteccion y mantenimiento de la calidad de vida y el
progreso de los pueblos. Estas competencias contribuyen al desarrollo del pensamiento cientifico, pues incluyen
la aplicacion de los métodos propios de la racionalidad cientifica y las destrezas tecnoldgicas, que conducen a la
adquisicion de conocimientos, la contrastacion de ideas y la aplicacion de los descubrimientos al bienestar
social.

Las competencias en ciencia y tecnologia capacitan a ciudadanos responsables y respetuosos que desarrollan
juicios criticos sobre los hechos cientificos y tecnologicos que se suceden a lo largo de los tiempos, pasados y
actuales. Estas competencias han de capacitar, basicamente, para identificar, plantear y resolver situaciones de la
vida cotidiana — personal y social — andlogamente a como se actua frente a los retos y problemas propios de la
actividades cientificas y tecnolégicas.

Los ambitos que deben abordarse para la adquisicion de las competencias en ciencias y tecnologia son: sistemas
fisicos, sistemas bioldgicos, sistemas de la Tierra y el Espacio, sistemas tecnoldgicos. La adquisicion de las
competencias en ciencia y tecnologia requiere, de manera esencial, la formacioén y practica en los siguientes
dominios: investigacion cientifica y comunicacion de la ciencia.

Esta competencia es la de mayor relevancia que puede adquirirse en esta materia, ya que todos sus contenidos
estan orientados a la adquisicion de los conocimientos, destrezas y actitudes propios del razonamiento
matematico, a la comprension de argumentos matematicos, a la comunicacion en el lenguaje matematico, etc.,
aspectos que deberan ser integrados con los conocimientos matematicos adquiridos en otras materias, de forma
que sean funcionales y utiles para resolver problemas en situaciones cotidianas.

La competencia matematica y las competencias clave en ciencia y tecnologia inducen y fortalecen algunos
aspectos esenciales de la formacion de las personas que resultan fundamentales a lo largo de su vida.

El 4rea de Matematicas desarrolla en todos y cada uno de sus aspectos la competencia matematica, a partir del
conocimiento de los contenidos y su amplio conjunto de procedimientos de calculo, analisis, medida y
estimacion de los fenomenos de la realidad y de sus relaciones, como instrumento imprescindible en el
desarrollo del pensamiento de los individuos y componente esencial de comprensiéon y modelizacion de los
fendmenos de la realidad.
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3. Competencia digital

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el
aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y participacion en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que introducen las nuevas tecnologias en la
alfabetizacion, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias
hoy en dia para ser competente en un entorno digital.

Requiere de conocimientos relacionados con el lenguaje especifico basico: textual, numérico, iconico, visual,
grafico y sonoro, asi como sus pautas de decodificacion y transferencia. Esto conlleva el conocimiento de las
principales aplicaciones informaticas. Supone también el acceso a las fuentes y el procesamiento de la
informacion; y el conocimiento de los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.

Igualmente precisa del desarrollo de diversas destrezas relacionadas con el acceso a la informacion, el
procesamiento y uso para la comunicacion, la creacion de contenidos, la seguridad y la resolucion de problemas,
tanto en contextos formales como no formales e informales. La persona ha de ser capaz de hacer un uso habitual
de los recursos tecnologicos disponibles con el fin de resolver los problemas reales de un modo eficiente, asi
como evaluar y seleccionar nuevas fuentes de informacion e innovaciones tecnoldgicas, a medida que van
apareciendo, en funcion de su utilidad para acometer tareas u objetivos especificos.

La adquisicion de esta competencia requiere ademads actitudes y valores que permitan al usuario adaptarse a las
nuevas necesidades establecidas por las tecnologias, su apropiacion y adaptacion a los propios fines y la
capacidad de interaccionar socialmente en torno a ellas. Se trata de desarrollar una actitud activa, critica y
realista hacia las tecnologias y los medios tecnoldgicos, valorando sus fortalezas y debilidades y respetando
principios éticos en su uso. Por otra parte, la competencia digital implica la participacion y el trabajo
colaborativo, asi como la motivacion y la curiosidad por el aprendizaje y la mejora en el uso de las tecnologias.

Por tanto, para el adecuado desarrollo de la competencia digital resulta necesario abordar: la informacion,
analizar e interpretar la informacion, la comunicacion, la creacion de contenidos, la seguridad y la resolucion de
problemas.

Esta competencia adquiere todo su sentido cuando las herramientas tecnoldgicas se incorporan al proceso
educativo como recurso didactico y cuando se utilizan integradamente los distintos tipos de lenguaje (numérico,
grafico, geométrico...) para interpretar la realidad.

Para fomentar su desarrollo desde el area de Matematicas se debe insistir en la incorporacion de lo esencial del
lenguaje matematico a la expresion habitual y la adecuada precision en su uso y por otra parte en que los
contenidos asociados a la descripcion verbal de los razonamientos y de los procesos.

4. Aprender a aprender

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se produce a lo largo
de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto exige,
en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacion depende de que se genere la
curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista del proceso y del resultado de
su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se
produzca en ¢él una percepcion de auto-eficacia. Todo lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras
tareas de aprendizaje.

Esta competencia incluye una serie de conocimientos y destrezas que requieren la reflexion y la toma de
conciencia de los propios procesos de aprendizaje. Asi, los procesos de conocimiento se convierten en objeto
del conocimiento y, ademas, hay que aprender a ejecutarlos adecuadamente.

Aprender a aprender incluye conocimientos sobre los procesos mentales implicados en el aprendizaje (como se
aprende). Ademas, esta competencia incorpora el conocimiento que posee el estudiante sobre su propio proceso
de aprendizaje que se desarrolla en tres dimensiones: a) el conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y
desconoce, de lo que es capaz de aprender, de lo que le interesa, etcétera; b) el conocimiento de la disciplina en
la que se localiza la tarea de aprendizaje y el conocimiento del contenido concreto y de las demandas de la tarea
misma; y ¢) el conocimiento sobre las distintas estrategias posibles para afrontar la tarea.

Aprender a aprender se manifiesta tanto individualmente como en grupo. En ambos casos el dominio de esta
competencia se inicia con una reflexion consciente acerca de los procesos de aprendizaje a los que se entrega
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uno mismo o el grupo. No solo son los propios procesos de conocimiento, sino que, también, el modo en que los
demas aprenden se convierte en objeto de escrutinio. De ahi que la competencia de aprender a aprender se
adquiera también en el contexto del trabajo en equipo. Los profesores han de procurar que los estudiantes sean
conscientes de lo que hacen para aprender y busquen alternativas.

Esta competencia permite que el alumno disponga de habilidades o de estrategias que le faciliten el aprendizaje
a lo largo de su vida (autonomia, perseverancia, sistematizacion, reflexion critica...) y que le faciliten construir y
transmitir el conocimiento matematico, supone también que pueda integrar estos nuevos conocimientos en los
que ya posee y que los pueda analizar teniendo en cuenta los instrumentos propios del método cientifico.

La autonomia en la resolucion de problemas en Matematicas, junto con la verbalizacion del proceso de
resolucion ayuda a la reflexion sobre lo aprendido, favoreciendo esta competencia.

Para el desarrollo de la competencia de aprender a aprender es también necesario incidir desde el area en los
contenidos relacionados con la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la mirada critica y la habilidad
para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo, contenidos que aparecen en su mayoria en el
Bloque 1.

5. Competencia sociales y civicas

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y capacidad para utilizar los conocimientos y actitudes
sobre la sociedad, entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcion dinamica, cambiante y
compleja, para interpretar fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas diversificados; para
elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y
grupos conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democraticas. Ademas de incluir
acciones a un nivel mas cercano y mediato al individuo como parte de una implicacion civica y social.

La competencia social se relaciona con el bienestar personal y colectivo. Exige entender el modo en que las
personas pueden procurarse un estado de salud fisica y mental 6ptimo, tanto para ellas mismas como para sus
familias y para su entorno social préximo, y saber como un estilo de vida saludable puede contribuir a ello.

Los elementos fundamentales de esta competencia incluyen el desarrollo de ciertas destrezas como la capacidad
de comunicarse de una manera constructiva en distintos entornos sociales y culturales, mostrar tolerancia,
expresar y comprender puntos de vista diferentes, negociar sabiendo inspirar confianza y sentir empatia. Las
personas deben ser capaces de gestionar un comportamiento de respeto a las diferencias expresado de manera
constructiva.

La competencia civica se basa en el conocimiento critico de los conceptos de democracia, justicia, igualdad,
ciudadania y derechos humanos y civiles, asi como de su formulacion en la Constitucion espaiiola, la Carta de
los Derechos Fundamentales de la Union Europea y en declaraciones internacionales, y de su aplicacion por
parte de diversas instituciones a escala local, regional, nacional, europea e internacional. Esto incluye el
conocimiento de los acontecimientos contemporaneos, asi como de los acontecimientos mas destacados y de las
principales tendencias en las historias nacional, europea y mundial, asi como la comprension de los procesos
sociales y culturales de caracter migratorio que implican la existencia de sociedades multiculturales en el mundo
globalizado.

Las destrezas de esta competencia estan relacionadas con la habilidad para interactuar eficazmente en el ambito
publico y para manifestar solidaridad e interés por resolver los problemas que afecten al entorno escolar y a la
comunidad, ya sea local o mas amplia. Conlleva la reflexion critica y creativa y la participacion constructiva en
las actividades de la comunidad o del ambito mediato e inmediato, asi como la toma de decisiones en los
contextos local, nacional o europeo y, en particular, mediante el ejercicio del voto y de la actividad social y
civica.

La adquisicion de esta competencia incide en la capacidad de las matematicas (analisis funcional y estadistica,
sobre todo) para aportar criterios cientificos y racionales en la prediccion de fendmenos sociales y en la toma de
decisiones.

La utilizacion de estrategias personales de célculo y de resolucion de problemas facilita aceptar otros puntos de
vista, lo que es indispensable a la hora de realizar un trabajo cooperativo y en equipo. Reconocer y valorar las
aportaciones ajenas, enriquece al alumno.

6. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de transformar las ideas en
actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion a intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y
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gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de
alcanzar el objetivo previsto.

Esta competencia estd presente en los ambitos personal, social, escolar y laboral en los que se desenvuelven las
personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el aprovechamiento de nuevas oportunidades.
Constituye igualmente el cimiento de otras capacidades y conocimientos mas especificos, e incluye la
conciencia de los valores éticos relacionados.

Finalmente, requiere el desarrollo de actitudes y valores como: la predisposicion a actuar de una forma creadora
e imaginativa; el autoconocimiento y la autoestima; la autonomia o independencia, el interés y esfuerzo y el
espiritu emprendedor. Se caracteriza por la iniciativa, la pro-actividad y la innovacion, tanto en la vida privada y
social como en la profesional. También esta relacionada con la motivacion y la determinacion a la hora de
cumplir los objetivos, ya sean personales o establecidos en comin con otros, incluido el ambito laboral.

Asi pues, para el adecuado desarrollo de la competencia sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor resulta
necesario abordar:

- La capacidad creadora y de innovacion: creatividad e imaginacion; autoconocimiento y autoestima;
autonomia e independencia; interés y esfuerzo; espiritu emprendedor; iniciativa e innovacion.

- La capacidad pro-activa para gestionar proyectos: capacidad de andlisis; planificacion, organizacion,
gestion y toma de decisiones; resolucion de problemas; habilidad para trabajar tanto individualmente
como de manera colaborativa dentro de un equipo; sentido de la responsabilidad; evaluacién y auto-
evaluacion.

- La capacidad de asuncion y gestion de riesgos y manejo de la incertidumbre: comprension y asuncion
de riesgos; capacidad para gestionar el riesgo y manejar la incertidumbre.

- Las cualidades de liderazgo y trabajo individual y en equipo: capacidad de liderazgo y delegacion;
capacidad para trabajar individualmente y en equipo; capacidad de representacion y negociacion.

- Sentido critico y de la responsabilidad: sentido y pensamiento critico; sentido de la responsabilidad.

Las estrategias matematicas como la resolucion de problemas, que incluyen la planificacion, la gestion del
tiempo y de los recursos, la valoracion de los resultados y la argumentacion para defender el proceso y los
resultados, ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta ayuda sera mayor en la medida en que se fomente
actitudes de confianza y de autonomia en la resolucion de situaciones abiertas y problemas relacionados con la
realidad concreta que vive el alumno.

7. Conciencia y expresiones culturales

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu
critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas
como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los
pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad estética y creadora
y al dominio de aquellas capacidades relacionadas con los diferentes codigos artisticos y culturales, para poder
utilizarlas como medio de comunicacién y expresion personal. Implica igualmente manifestar interés por la
participacion en la vida cultural y por contribuir a la conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto de la
propia comunidad como de otras comunidades.

Asi pues, para el adecuado desarrollo de la competencia para la conciencia y expresion cultural resulta necesario
abordar:

- El conocimiento, estudio y comprension tanto de los distintos estilos y géneros artisticos como de las
principales obras y producciones del patrimonio cultural y artistico en distintos periodos historicos, sus
caracteristicas y sus relaciones con la sociedad en la que se crean, asi como las caracteristicas de las
obras de arte producidas, todo ello mediante el contacto con las obras de arte.

- El aprendizaje de las técnicas y recursos de los diferentes lenguajes artisticos y formas de expresion
cultural, asi como de la integracion de distintos lenguajes.

- El desarrollo de la capacidad e intencién de expresarse y comunicar ideas, experiencias y emociones
propias, partiendo de la identificacion del potencial artistico personal (aptitud/talento).
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- La potenciacion de la iniciativa, la creatividad y la imaginacion propias de cada individuo de cara a la
expresion de las propias ideas y sentimientos.

- El interés, aprecio, respeto, disfrute y valoracion critica de las obras artisticas y culturales que se
producen en la sociedad, con un espiritu abierto, positivo y solidario.

- La promocion de la participacion en la vida y la actividad cultural de la sociedad en que se vive, a lo
largo de toda la vida. Esto lleva implicitos comportamientos que favorecen la convivencia social.

- El desarrollo de la capacidad de esfuerzo, constancia y disciplina como requisitos necesarios para la
creacion de cualquier produccion artistica de calidad, asi como habilidades de cooperacion que
permitan la realizacion de trabajos colectivos.

A lo largo de la historia el pensamiento matematico ha contribuido a la explicacion, justificacion y resolucion de
situaciones y problemas de la humanidad que han facilitado la evolucion de las sociedades, contribuyendo y
formando parte de su desarrollo cultural. La aportacion matematica se hace presente en multitud de
producciones artisticas, asi como sus estrategias y procesos mentales fomentan la conciencia y expresion
cultural de las sociedades. Igualmente el alumno, mediante el trabajo matematico podra comprender diversas
manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos matematicos en la creacion de sus propias
obras.

OBJETIVOS

Seglin el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha, el
Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autonoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular, la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicion o circunstancia personal
o social, con atencidn especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

¢) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.
i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad de Bachillerato elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacidn fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
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EVALUACION

Aspectos generales
Tres son las consideraciones de las que se partira:

En primer lugar se considerara la evaluacidbn como un proceso valorativo que nos permita elaborar un
diagndstico claro y concreto del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo de todo su desarrollo.

En segundo lugar la evaluacion serd un proceso formativo, es decir, ha de servir para tomar las decisiones
oportunas que permitan llevar el proceso de aprendizaje del alumno por el camino adecuado. Pudiendo informar al
alumno, en cada momento, de su situacion: estimulandole cuando la situacion sea negativa e invitandole a la
satisfaccion cuando sea positivo.

El profesor observara el grado en que se van alcanzando los objetivos y adaptara su propia actuacion al nivel
observado, bien incrementando las actividades de caracter recuperativo, bien concediendo un mayor peso a algunas
actividades de profundizacion o ampliacion.

Los aspectos que se tendran en cuenta en el proceso evaluador son, en un primer nivel, los aspectos inferiores del
aprendizaje: memorizacion, capacidad de célculo, adquisicion de ciertas destrezas matemadticas,...; pero también en
un nivel superior, otros de cardcter mas profundo: capacidad de analisis y sintesis, el desarrollo del sentido critico, la
capacidad de organizacion personal,...

Por 1ltimo, la evaluacion sera continua, esto nos permitira corregir el rumbo en cualquier momento y sin perder
un tiempo en todo momento precioso. Dentro de esta continuidad podemos establecer tres momentos claves de
evaluacion:

1.  Evaluacién Inicial. Serd necesario recoger toda la informacion posible del alumno al iniciar el proceso de
ensefianza de modo que el profesor pueda adaptar su labor docente a las posibilidades y necesidades del
alumno/a. Tendremos en cuenta:

e Se propondran pruebas iniciales para conocer el nivel previo del alumno sobre contenidos y madurez si
el profesor lo estima oportuno.

e Se evaluaran los conocimientos previos y la actitud ante el nuevo aprendizaje durante un periodo de
tiempo que permita dar un diagnoéstico aproximado de la situacion del alumno.

(Resaltar que realizar esta evaluacion inicial en este nivel ocasiona perder horas de clase empleadas en
ver la totalidad del temario).

Los criterios para la evaluacion inicial de cada curso tendran como referencia los criterios minimos de
evaluacion del curso anterior.

Se realizara a principio de curso, aunque seria conveniente que al principio de cada tema se haga un
chequeo del nivel del alumno respecto de los conocimientos previos respecto a ese tema. Esto se puede
realizar con ejercicios o preguntas de repaso de cada uno de los bloques, su correccion puede dar una medida
de la situacion del alumno, al mismo tiempo que se cumple con el principio metodologico de que la
ensefianza de las matematicas sea un proceso ciclico.

2. Evaluacion del proceso de aprendizaje. Es la evaluacion que nos permitira orientar y corregir el proceso de
aprendizaje. Es evidente que no existe un unico instrumento de evaluacion suficientemente completo para
valorar todas y cada una de las capacidades que se pretenden desarrollar en los alumnos. Ademas
dependiendo del tema estudiado, unas herramientas seran mas adecuadas que otras. Asi, sera el profesor
quien determine en cada momento qué instrumentos son los mas apropiados para una correcta
evaluacion.

En los alumnos se evaluara tres aspectos basicos:
e El aprendizaje de contenidos.
e El trabajo concreto de los alumnos, tanto en el aula como en su casa. (Bloque 0)

e Su actitud (concretamente: interés, habitos de trabajo y estudio: orden, limpieza, rigor,
constancia..., intervenciones en clase, avances y progresos respecto del inicio del proceso,
comportamiento y actitud hacia sus compaiieros y profesores... Bloque 0).
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Se fomentara una autoevaluacion y coevaluacion responsable por parte del alumno (test realizado el
finalizar cada trimestre, anexo III), que debera reflexionar sobre su trabajo y actitud, calificandolos y
comprometiéndose a tomar las medidas necesarias para la superacion, implicandose asi mas en el proceso de
su aprendizaje. Este tipo de evaluacion si bien tendrd menos relevancia a la hora de evaluar a los alumnos,
sera fundamental para hacer las adaptaciones curriculares que se consideren necesarias y hacer las
rectificaciones precisas en el proceso de ensefianza. Esta evaluacion por parte del alumno se podra hacer
en sesion de gran grupo al final de cada trimestre, en ella profesor y alumnos expondran sus opiniones y
valoracion sobre el desarrollo del trimestre, asi como sus sugerencias para los trimestres siguientes.

El profesor evaluara su propia labor y el proceso de aprendizaje para saber si los procedimientos utilizados
son apropiados para el grupo o algin alumno en concreto. En esta evaluacion colaboraran los alumnos
exponiendo sus ideas acerca del desarrollo de su proceso de aprendizaje y todos los miembros del
Departamento discutiendo y poniendo en comun las ideas que cada uno tenga respecto a esta cuestion.

Esta evaluacion del proceso de ensefianza debe tenerse en cuenta en todo momento, sobre todo tras cada
paso clave del proceso de aprendizaje, para poder tomar decisiones sobre metodologia, materiales,
agrupamientos,. .. que favorezcan un 6ptimo desarrollo del proceso.

Evaluacion final. Donde se evaluara el grado final de consecucion de los objetivos marcados, bien para final
del curso o bien para cada trimestre.

e Se evaluaran los objetivos fijados en la programacion del Area (y por lo tanto los de la Etapa) y su
grado de consecucion por parte del alumno. Esta evaluacion se realizara teniendo en cuenta los
criterios de evaluacion, a través de estandares, que se exponen en esta programacion para cada uno de
los niveles. El alumno debera alcanzar un minimo nivel de competencia en los contenidos.

e Se realizara teniendo en cuenta las anotaciones realizadas durante el curso para la evaluacion del
proceso de aprendizaje por medio de los instrumentos de evaluacion.

e Se asignara una calificacion a cada alumno que decidira o no su promocion al curso siguiente, en todo
caso y como idea general, el alumno debera obtener una calificacion positiva entre todos los estandares
empleados (La suma final de todos los estindares ponderados debe ser igual o superior a 5 para
obtener una calificacion positiva, esa media sera la calificacion final del alumno).

También se realizara una evaluacion del proceso de ensefianza por parte del profesor, teniendo en cuenta
las observaciones realizadas a lo largo del curso, las observaciones de los alumnos y las del resto de
miembros del Departamento. El procedimiento mas concreto se encuentra descrito en uno de los anexos (IV)
de esta programacion, en el cual se establecen los indicadores que seran observados para realizar esta
evaluacion.

Instrumentos de evaluacion

1.

Permitiran hacer las anotaciones a partir de las cuales se podra realizar la evaluacion del alumno:

Cuaderno de trabajo (C):

En ¢l se puede observar la evolucion del alumno a lo largo del curso mediante la observacion de:
e (Capacidad de trabajo.
e Procedimientos utilizados y estrategias personales.
e  Expresion escrita.
e  Actitudes de trabajo (orden, limpieza, rigor, constancia, etc.). (Bloque I)

El cuaderno del alumno debera responder a las directrices marcadas por el profesor al principio del curso
que iran encaminadas a facilitar su proceso de aprendizaje, pero respetando que es una herramienta de
trabajo personal y debe responder a las peculiaridades de trabajo del alumno, siempre y cuando no
entorpezcan su trabajo, en cuyo caso deben ser corregidas.

Se revisara periodicamente, al menos una vez por trimestre, bien en su totalidad o bien la parte que el
profesor considere oportuno, dando al alumno indicaciones de como puede mejorarlo. (Bloque I)
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2. Preguntas (P) realizadas en clase al alumno para ver hasta qué punto ha entendido los diferentes conceptos
expuestos en clase y como los pone a prueba. (Bloque I)

3. Controles, examenes y pruebas objetivas (PE) sobre los contenidos desarrollados durante el curso. Y que
responderan al siguiente enfoque: (Todos los bloques)

Podran ser de contenidos especificos o globales segun el criterio del profesor que vera la necesidad de que
sea de un tipo u otro en funcion del desarrollo del curso.

Consistiran en pruebas escritas u orales, como ejercicios de aplicacion, ejercicios sobre rutinas o
algoritmos, resolucion de problemas, aprendizaje de conceptos y resultados tedricos, etc.

Su objetivo fundamental, por encima de asignar una calificacion al alumno sera la de recoger informacion
sobre el progreso del alumno y su grado de consecucion de objetivos y competencias de acuerdo con los
criterios de evaluacion y estandares.

No tendran toda la capacidad decisoria, pero si un peso bastante importante, ya que debe haber un
momento en el que el alumno debe mostrar sin influencias externas los frutos de su trabajo. Este
instrumento es el mas importante de todo; no debemos olvidar que esta materia es la mas practica de todas
y es necesario evaluar al alumno no sélo de conceptos si no de si los sabe aplicar.

Se realizard un niimero apropiado de ellos.
Se presentaran al alumno corregidas para que pueda conocer sus progresos y necesidades de mejora.
En la valoracion de los ejercicios se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

a) Planteamiento

b) La claridad en la exposicion y las explicaciones adicionales.
c) Lainterpretacion de los resultados (cuando sea necesario).
d) Resultado.

e) Los errores conceptuales.

f)  Los errores operacionales.

Los puntos a, b, ¢ y d se tendran en cuenta sobre todo a la hora de valorar los problemas, aunque e y f
siempre estaran presentes de forma especial, ya que un problema casi siempre incluird operaciones
aritméticas y algebraicas que deben ser correctamente resueltas. Los puntos d, e y f sobre todo e se
tendran en cuenta en la valoracion de ejercicios mecanicos, tales como las operaciones aritméticas o
algebraicas. A medida que se avance en los distintos niveles de la etapa el alumno debe alcanzar
mayor perfeccion en este tipo de tareas, por lo cual el nivel de tolerancia al error debe disminuir a
medida que se suba de curso, para que de esta forma al llegar al curso superior este tipo de errores
haya desaparecido totalmente.

Durante la realizacién de un examen o prueba objetiva, el alumno debera mostrar un comportamiento
adecuado y correcto; realizar cualquier alteracion que perturbe el normal desarrollo de éste podra
suponer la total anulacion del ejercicio, siendo éste valorado con una calificacion de 0 puntos para el
infractor o infractores de esta norma. Tal medida se refiere especialmente a aquel alumno que sea
descubierto copiando, es decir, obteniendo informacion de forma fraudulenta, de si mismo o de otro
compaiero. En los casos anteriores el profesor retirard automaticamente la prueba escrita al alumno o
alumnos en cuestion, que sera calificada con un 0. Si otro alumno esta facilitando el fraude al infractor,
sera considerado igualmente infractor y se le podran aplicar las mismas acciones que al primero.

Si durante la correccion de un examen el profesor tuviera sospechas fundadas de que se cometi6 alguna
irregularidad durante su realizacidon, podra hacer que el alumno repita dicho examen (u otro
equivalente) para poder asi extraer la informacién correcta sobre los conocimientos y progresos del
alumno que se pretendian con el examen.

Téngase en cuenta que la utilizacion de uno u otro instrumento en un momento determinado del proceso
ensefianza-aprendizaje viene determinada por los diferentes objetivos y contenidos cuya consecucion o aprendizaje
se quiere evaluar. En cualquier caso, es preciso tener en cuenta que es la utilizacion conjunta de ellos la que permite
establecer juicios fundamentados y realizar una evaluacion mas ajustada y realista.

La informacion recogida gracias a estos instrumentos sera reflejada en el Cuaderno del Profesor, se anotaran las
incidencias positivas o negativas que hayan influido en al desarrollo de las actividades, asi como otros datos que nos
ayuden a evaluar (participacion del alumno en el aula, realizacion de las actividades propuestas en el aula y de
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trabajos extraescolares, comportamiento y relaciones con sus compafieros y profesores, faltas de asistencia o
retrasos, etc.)

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion estan desglosados por niveles. Cada uno de los niveles tiene los criterios de evaluacion
generales del curso y en cada unidad didactica se expresan unos criterios de evaluacion que serviran de minimos
exigibles para superar la unidad. Sera el profesor del grupo el que decidird si un alumno ha alcanzado los minimos
exigibles en la asignatura o no aplicando estos criterios.

Estandares y su peso

Al igual que el apartado anterior, los estandares estan desglosados por niveles. Cada uno de los niveles tiene los
estandares generales del curso y en cada unidad didactica. Ademas el peso (criterio de calificacién) de esos
estandares queda reflejado en las tablas de cada unidad. Los estandares se dividen en categorias: basicos y no
basicos (medios y avanzados). Los primeros, al representar contenidos minimos, se distinguen en las
tablas de las unidades por estar en negrita.

Es necesario resaltar lo siguiente. Es dificil cuadrar los porcentajes relativos a los criterios de calificacion
de cada estandar debido a que no siempre se cumple a pié de la letra la temporalizacion (falta de trabajo por los
alumnos, excursiones, charlas, dias de huelga, clases con niveles distintos,...) ocasionando que haya estandares
que se salten (los no minimos), se mezclen con otros,... para ahorrar tiempo y ver todas las unidades. Este hecho
produce que para dar una nota sobre 10 los porcentajes varien.

Promocion

Al finalizar el curso, los alumnos que hayan obtenido calificaciéon positiva aprobaran el area.

En caso de haber suspendido, el profesor estudiara el caso individual para ver si se hubieran conseguido los
objetivos globales y competencias clave, sopesando la importancia de la parte no superada para sus estudios
posteriores. Si el profesor, una vez hecho esto, tuviera dudas sobre la calificacion final podra convocar al
alumno a una prueba de recuperacion que podra ser relativa a la parte suspensa o bien global, seglin la cantidad
de materia pendiente y siempre a criterio del profesor.

Si el alumno ha conseguido los objetivos globales y competencias claves o supera la prueba de recuperacion,
aprobara y en caso contrario no sera aprobado.

El profesor podra considerar que el alumno muestra abandono en el area, si cumple los siguientes requisitos:
e Deja en blanco el 50% o mas de las pruebas objetivas correspondientes a una evaluacion.
e Obtiene una calificaciéon igual o inferior a 1 sobre 10 en todas las pruebas objetivas
correspondientes a una evaluacion.
e No realiza el 90% de las actividades en el aula.
e No realiza el 90% de las tareas encomendadas para casa.

e No trae el material propio del area o no lo utiliza.
Informacién sobre criterios y estindares a los alumnos y familias

Al inicio de curso, se informara a los alumnos de los criterios de evaluacion, estandares y sus correspondientes pesos
(se observa que cada tabla estd ponderada hasta el 100% lo que supone que el peso final de cada estandar serd el reflejado
en la unidad divido por el nimero de unidades). Dicha informacion es publica y serd publicada en los tablones de cada
clase donde el alumno lo tendréa siempre presente. A su vez, esta programacion esta a disposicion de cualquier alumno o
familia para su consulta en el departamento de matematicas y/o jefatura de estudios.

INCORPORACION DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Segun cita el Decreto 40/2015, en Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento
especifico en algunas de las materias de cada etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la
comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion, el emprendimiento y la
educacidn civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.
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Las Administraciones educativas fomentaran el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres,
la prevencion de la violencia de género o contra personas con discapacidad y los valores inherentes al principio
de igualdad de trato y no discriminacién por cualquier condicidn o circunstancia personal o social.

Las Administraciones educativas fomentaran el aprendizaje de la prevencidon y resolucion pacifica de
conflictos en todos los dmbitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la
libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos,
el respeto a los hombre y mujeres por igual, a las personas con discapacidad y el rechazo a la violencia
terrorista, la pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo
y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.

La programaciéon docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de género, de la
violencia contra las personas con discapacidad, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia,
racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico. Se evitaran los
comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

Los curriculos de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran elementos curriculares
relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, el
abuso y maltrato a las personas con discapacidad, las situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada
utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y
catastrofes.

Desde hace varios afios, un grupo de cinco profesores y, aproximadamente unos dieciséis alumnos, nimero
que varia de un curso a otro, llevamos realizando en el Centro el Programa de Convivencia y Mediacion cuya
finalidad basica es darle al alumnado mas protagonismo y participacion en la vida cotidiana del Centro, porque
partimos de la conviccion de que educar es algo mas que transmitir conocimientos y que desde el Centro se
pueden transmitir valores que fomenten la solidaridad, la tolerancia, el respeto, en definitiva, la convivencia.

- Proyecto FAMA (Formacion de alumnos mediadores y ayudantes).: Consiste en Animar, formar y preparar a
un grupo de alumnos y alumnas para que median en la resolucion de conflictos entre los alumnos.

- El proyecto CONGENIA: Alumnos de 3° y 4° de la ESO acompafian y tutorizan durante todo el curso, pero
especialmente las primeras semanas de curso, a los alumnos de 1° de la ESO recién incorporados al Centro. La
actividad inicial consiste en que durante una mafiana, en el patio, a través de actividades ludicas y juegos
diversos, hacemos los emparejamientos que les ayude a conocerse y empatizar.

- E1 10 de diciembre —-DIA UNIVERSAL DE LOS DERECHOS HUMANOS gracias a la labor de la comunidad
educativa —profesorado, alumnos, alumnos ayudantes y mediadores especialmente- el Centro, durante quince
dias, toma conciencia de la fecha y de su importancia a través de carteles, concursos, charlas, etc.

Cualquier actividad en la que aparezcan diferencias de raza, religion, etc., pueden servir de motivo para
fomentar valores de solidaridad, igualdad y cooperacion entre los seres humanos.

Las actividades que se desarrollan en grupo favorecen la comunicacion de los alumnos y fomentan
actitudes deseables de convivencia y de igualdad entre los sexos.

Se promovera el comportamiento civico a través de las actitudes que tengan que ver con el rigor, el orden,
la precision y el cuidado en la realizacion de tareas, el uso adecuado de los materiales propios y comunes y el respeto
hacia los demas.

Los curriculos de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran elementos curriculares
orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicion de competencias para la creacion
y desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al
emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial. Las Administraciones educativas fomentaran las
medidas para que el alumnado participe en actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa
empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en
uno mismo y el sentido critico.

Las Administraciones educativas adoptaran medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada
formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, dichas Administraciones promoveran la practica
diaria de deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos y alumnas durante la jornada escolar, en los
términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un
desarrollo adecuado para favorecer una vida activa, saludable y autonoma. El disefio, coordinacion y supervision

Pag. 17



I.E.S. Alonso de Orozco Programacién de Bachillerato

de las medidas que a estos efectos se adopten en el centro educativo seran asumidos por el profesorado con
cualificacion o especializacion adecuada en estos ambitos

A las matematicas corresponde utilizar intencionalmente ciertos problemas, por ejemplo, cuando se da la
cuantificacion absoluta y proporcional de los diversos ingredientes de una receta, al indicar la importancia del
consumo de fibra para la salud, los efectos beneficiosos de la practica del deporte o los riesgos de los cambios
bruscos de peso en los enfermos de obesidad.

Tanto en algunas situaciones iniciales de la unidad, como en las actividades se presentan y analizan
intencionadamente temas vinculados a la educacion ambiental: importancia del reciclado para cuidar el entorno,
la necesidad de evitar la contaminacion de los rios para conservar la biodiversidad, el problema de la sequia, y
en general el cuidado del medio ambiente.

Por otro lado, el centro esta siguiendo un PROGRAMA DE ECOESCUESLAS, en el que desde todas las
materias colaboramos a realizar actividades para fomentar valores como el reciclaje, el ahorro de agua, etc.

En el ambito de la educacion y la seguridad vial, las Administraciones educativas incorporaran elementos
curriculares y promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencion de los accidentes de trafico,
con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las vias, en calidad de peatén, viajero
y conductor de bicicletas o vehiculos a motor, respete las normas y sefiales, y se favorezca la convivencia, la
tolerancia, la prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los
accidentes de trafico y sus secuelas.

Como area de matematicas no consideramos posible su implantaciéon como contenidos directos, pero si permiten
su desarrollo actitudinal y es posible tenerlos en cuenta a lo largo de las ejemplificaciones y ejercicios que se
realicen.

MATERIALES EN ELL AULA

Los materiales que se requieren a lo largo del curso:

e Libro del alumno:
- 1° Bachillerato de Ciencia y Tecnologia: Editorial Editex. MATEMATICAS I
- 2° Bachillerato de Ciencia y Tecnologia: Editorial Editex. MATEMATICAS II
- 1° Bachillerato de Humanidades y Ciencias de Sociales: Editorial Editex. MATEMATICAS APLICADAS A
LAS CIENCIAS SOCIALES I
- 2° Bachillerato de Humanidades y Ciencias de Sociales: Editorial Editex. MATEMATICAS APLICADAS A
LAS CIENCIAS SOCIALES 11

e Fotocopias que complementen la teoria y actividades del libro.
e  Calculadoras cientificas y graficas.

e  Ordenadores. Aula ALTHIA.

e Utiles de dibujo.

e  Equipo de probabilidad

e Dados, monedas, urnas, barajas,...
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ACTIVIDADES DE RECUPERACION PARA LOS ALUMNOS
CON PENDIENTES

Los alumnos que promocionen a 2° de Bachillerato con las matematicas de 1° de Bachillerato
pendientes seran evaluados de los contenidos correspondientes a primero al mismo tiempo que lo sean de los de
segundo. Al final de cada trimestre se hara una evaluacion que se incluira en su boletin de notas para informar a
la familia de su progreso.

A lo largo del curso se les realizard un seguimiento, orientandoles en el repaso, proporcionandoles y
corrigiéndoles ejercicios, atendiéndoles en las dificultades y realizando, si se considerara oportuno, controles de
recuperacion. Esta tarea sera desarrollada por su profesor de segundo ya que algunos bloques tematicos del
segundo curso son ampliacion de los contenidos de primero y por ello algunos contenidos pueden ser evaluados a
partir de las actividades y controles de segundo. Por ello el profesor mas indicado para realizar esta tarea es el
profesor de segundo y de esta forma la tarea de recuperacion no sobrecargara en exceso al alumno.

Se realizara un seguimiento mas estrecho de aquellos alumnos que no cursen la materia en segundo curso, ya
que podrian no dedicarle el trabajo necesario, con el consiguiente riesgo de volver a suspender. Este seguimiento
también lo llevara a cabo el profesor de segundo para que los criterios sean los mismos que los aplicados a aquellos
de sus compafieros que cursan la matematicas.

Para los alumnos repetidores o que, habiendo promocionado de curso, tengan las matematicas
pendientes del curso anterior, con la informacion obtenida del curso anterior mas la observada por el profesor
hasta la evaluacion inicial, se elaborara un Plan De Refuerzo Individualizado en el que se le realizaran las
recomendaciones necesarias para que recupere la materia pendiente. El modelo de PRI se encuentra en el anexo
IT de esta programacion. Es necesario mencionar que el afio pasado centro tenia intencion de crear un grupo de
trabajo destinado a la elaboracion de programaciones y de un modelo de PRI general de todas las materias para
aquellos alumnos repetidores.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se procurard un seguimiento lo mas individualizado posible del alumno. Dado el elevado nivel de exigencia de
este ciclo sera necesaria una deteccion temprana de las posibles dificultades. Cuando éstas se presenten, se procurara
proporcionar al alumno las formas o herramientas mas adecuadas a sus capacidades. Se trabajaran conceptos y
procedimientos con ejercicios de apoyo, que seran seguidos de cerca por el profesor, incidiendo en aquellos puntos
donde se detecten mayores carencias.

Dado el caracter no obligatorio de las ensefianzas y el nivel de capacidades mostrados por los alumnos para
llegar a este nivel, consideramos que las adaptaciones curriculares en este ciclo no tienen mucho sentido, fuera de
aquellas que fueran precisas por condiciones especiales del alumno, como algin tipo de minusvalia fisica que
obligara a la busqueda de los objetivos por caminos diferentes a los habituales. Si hubiera alguno de estos alumnos,
se solicitara la colaboracion del Departamento de Orientacion para determinar cuales son los procesos de ensefianza
apropiados a este tipo de alumnos.

Otro aspecto importante de atencion a la diversidad es la gran cantidad de intereses que se dan en este nivel,
donde los alumnos ya empiezan a decidir sobre cuestiones relativas a su futuro profesional o laboral, interesandose
por aquellos temas que puedan estar mas relacionados con sus futuras orientaciones. Animarlos en la profundizacion
de estos temas puede ser un buen aliciente para trabajar el area, a través de ejercicios relacionados con los temas que
mas les interesen.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRACURRICULARES.

Aunque no esta prevista ninguna actividad complementaria ni extracurricular en ninguno de los niveles ni
materias de esta programacion queremos dejar constancia que si surgiera una invitacion interesante y apropiada para
la edad y conocimientos de nuestros alumnos nos planteariamos la posibilidad de participar, ya sea en colaboracion
con otros departamentos o con otras instituciones.

En cuanto a las actividades extracurriculares planteadas en dias especiales como el dia del centro o semana
cultural, este departamento colaborara, dentro de las decisiones de la CCP, en la organizacion de talleres, actividades
o encuentros que se adapten en duracion y nivel a lo que se organice desde otras instancias educativas.

EVALUACION DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO.

La evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje sera realizada tanto por el profesorado como por los
alumnos.

La evaluacion que realizard el profesorado del Departamento se llevara a cabo teniendo en cuenta las
siguientes dimensiones:

1. Condiciones materiales, personales y funcionales. Se analizaran los siguientes indicadores:
a) En cuanto a infraestructuras y equipamiento.

e Espacios en los que se ha desarrollado las sesiones. Aulas ordinarias y extraordinarias (como el
aula de Informatica, audiovisuales,...).

e Los agrupamientos realizados en cada una de las aulas.

e Ladotacion de material didactico y bibliografico del Departamento.

e Eluso de las aulas de nuevas tecnologias: aula althia y otras aulas de informatica.
b) En cuanto a personal

e  Composicion de la plantilla en comparacion con las necesidades regulares.

e Necesidades de plantilla para refuerzos y apoyos.

e Distribuciéon y organizacion horaria.

e Participacion en procesos de formacion.

e Nivel de acuerdo y compromiso con el trabajo didactico y el del departamento.

e Participacion en la revision de la programacion.
¢) En cuanto al alumnado

e Ratios

e Numero de alumnos con necesidades educativas de todo tipo.

e Asistencia y puntualidad

e  Organizacion de los grupos con respecto al area..

e Conveniencia de los horarios en funcion del area.

e Participacion, interés y trabajo desarrollado.

e Interés del alumnado

e Niveles de trabajo del alumnado.

e Relacion con el profesorado.
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2. Desarrollo de la programacién. Se analizaran los siguientes indicadores
a) En general
e Adecuacion al entorno y a las caracteristicas del alumnado
e Relacion entre los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion.
b) En cuanto a los objetivos
e Adecuacion a las caracteristicas del alumnado
e Nivel de consecucion de objetivos.
e Conocimiento por parte de los alumnos.
¢) En cuanto a los contenidos.
e Incorporacion de los distintos tipos de contenidos.
e Organizacion y secuenciacion de las unidades didacticas.
e Incorporacion de elementos transversales.
e Contenidos desarrollados y nivel alcanzado.
e  Priorizaciones realizadas.
e Adecuacion a la temporalizacion.
d) En cuanto a los criterios de evaluacion
e Coherencia con los contenidos.
e Aplicacion.
e Nivel de competencia que marcan respecto a los contenidos.
¢) En cuanto a la metodologia
e  Criterios metodoldgicos, su relacion con las particularidades del area y las de los alumnos.
f) En cuanto a los Materiales
e Libros de textos
e  Otro tipo de materiales
g) En cuanto a las medidas de atencion a la diversidad
e Medidas de apoyo y refuerzo.
e Adaptaciones curriculares
e  Materiales de apoyo y refuerzo
e Materiales de ampliacion.
3. Resultados de los alumnos
o Estadisticas de aprobados y suspensos
e Coherencia de los resultados con el resto de los indicadores.
e Nivel de aceptacion por parte de los alumnos de los resultados.

e  Causas de los resultados

Todos estos aspectos se iran comentando a lo largo del curso en las reuniones del departamento para poder
tomar decisiones que mejoren el desarrollo del proceso de ensefianza. Con respecto a los resultados de los
alumnos se hara un analisis después de cada uno de los dos primeros trimestres, el resto de indicadores serviran
para hacer la memoria final del departamento. Para ayudar a analizar algunos de los aspectos anteriormente
mencionados los miembros del Departamento realizaran una encuesta que se encuentra en los anexos de la
programacion de ESO. Por otro lado los alumnos llevaran a cabo su propio analisis del proceso por medio de
una encuesta anonima que se llevara a cabo al final del primer trimestre y a final del curso. Esta encuesta se
encuentra en los apéndices. Con ellas se pretende conocer las opiniones de los alumnos con respecto a varios
aspectos:

a) Comprension de contenidos y criterios de evaluacion y calificacion
b) Relacion entre alumno y profesor.
¢) Metodologia utilizada.
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d) Trabajo realizado.
e) Interés mostrado.

Se pretende que la informacion obtenida sea lo mas veraz posible y para ello la encuesta sera anénima y se
insistira a los alumnos sobre lo importante que es este proceso de autorreflexion.

La encuesta se realizard al finalizar cada trimestre bien a todos o a una parte indicativa de los grupos. Con
ello se pretende poder tomar decisiones que mejoren el desarrollo del proceso de ensefianza en el momento mas
pertinente para hacerlas, cuando ya se tienen elementos de juicio suficientemente contrastados y todavia queda
tiempo suficiente para que medidas correctoras puedan dar sus frutos. A final del curso también se pasaran las
mismas encuestas que serviran para hacer el analisis final de los aspectos tratados.
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PROGRAMACION DE 1° MATEMATICAS
APLICADAS A LAS CIENCIAS
SOCIALES
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INTRODUCCION

La finalidad del bachillerato es proporcionar a los estudiantes formacién, madurez intelectual y
humana, asi como los conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar sus funciones sociales y
laborales con responsabilidad, competencia y solidaridad, y capacitarles para acceder a la educacion superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espaiiola asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autonoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia
personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su
Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribuciéon de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Las matematicas son un instrumento indispensable para interpretar la realidad, asi como una forma de
expresion de distintos fenomenos sociales, cientificos y técnicos y un imprescindible vehiculo de expresion.
Las matematicas, por tanto, deben proporcionar al alumnado la madurez intelectual a través de un conjunto de
conocimientos y herramientas y una adecuada preparacion para acceder a estudios posteriores de formacion
profesional de grado superior o universitario o al mundo del trabajo.

Esta materia contribuye al desarrollo de las capacidades recogidas en los objetivos generales de la
etapa, especialmente en aquellas orientadas al conocimiento cientifico-tecnologico (i). Asimismo contribuye,
como el resto de materias, al desarrollo de otras capacidades recogidas los objetivos a), b), ¢), e), g) y k).

A través de esta materia, todo el alumnado desarrolla los conocimientos que forman parte de la
competencia cientifica y tecnologica y el tratamiento de la informacién y competencia digital. Asimismo
desarrolla competencias comunes como la comunicaciéon lingiiistica, la competencia social y ciudadana, la
autonomia y espiritu emprendedor y la competencia emocional.
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Las herramientas tecnologicas ofrecen la posibilidad de evitar tediosos calculos que poco o nada aportan
al trata- miento de la informacion, sin dejar por ello de trabajar la fluidez y la precision en el calculo mental y
manual simple.

La materia dividida en dos cursos esta estructurada en cuatro bloques de contenidos: Procesos, Métodos
y Actitudes en Matematicas, Numeros y Algebra, Analisis y Estadistica y Probabilidad.

Los contenidos del primer curso fundamentan los principales conceptos del andlisis funcional y ofrecen
una base solida a la economia y a la interpretacion de fendmenos sociales en los que intervienen dos variables.
En el segundo curso se estableceran las bases para su posterior desarrollo en la Universidad o en los ciclos
formativos de la Formacion Profesional, como es el caso de la estadistica inferencial o la culminacién en el
calculo infinitesimal de las aportaciones del analisis funcional.

En cuanto a la metodologia, las actividades de resolucion de problemas que se planteen deben favorecer
la aplicacion de las herramientas matematicas en los analisis de los fenomenos de especial relevancia social,
tales como la diversidad cultural, la salud, el consumo, la coeducacion, la convivencia pacifica o el respeto al
medio ambiente.

Por ultimo, es importante presentar la Matematica como una ciencia viva y no como una coleccion de
reglas fijas e inmutables. Detras de los contenidos que se estudian hay un largo camino conceptual, un
constructo intelectual de enorme magnitud, que ha ido evolucionando a través de la historia hasta llegar a
las formulaciones que ahora manejamos.

En las Matematicas de esta modalidad, y sobre todo en las de segundo curso, se debe buscar que el alumno
desarrolle un grado de madurez que le permita comprender los problemas que se le presentan, elegir un modelo
matematico que se ajuste a ¢l e interpretar adecuadamente las soluciones obtenidas dentro del contexto
planteado por el problema.

Por otra parte, determinadas caracteristicas como el rigor formal, la abstraccion o los procesos deductivos
que estructuran y definen el método matematico, no pueden estar ausentes de las matematicas de Bachillerato,
cualquiera que sea su nivel y modalidad. En este caso, los atributos anteriormente sefialados deberan aplicarse
con la suficiente prevencion y de forma escalonada a lo largo de los dos cursos de la etapa, respetando, en
cualquier caso, las caracteristicas metodologicas asignadas a cada uno de ellos.

Es un objetivo fundamental que el alumno adquiera cierta destreza en la resolucion de problemas, sobre
todo por que los procesos que intervienen en esta actividad ayudan a desarrollar capacidades utiles en todos los
ambitos de la vida, como el desarrollo de la capacidad de razonamiento o de la habilidad para hacer frente a
situaciones nuevas. Por ello se tratara en todo momento a lo largo de los dos cursos como un elemento
transversal mas.

Por tltimo no hay que olvidar que vivimos en un mundo en el que la tecnologia ocupa un lugar cada vez
mas importante, por ello es importante que los alumnos adquieran la habilidad de manejarla y para ello seria
conveniente trabajar con materiales tales como calculadoras, calculadoras graficas, ordenadores, ...

OBJETIVOS GENERALES

La enseflanza de las Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales en el bachillerato tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

- Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fendmenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.

- Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la vision analitica o la necesidad de verificacion.
Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como un
argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.

- Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y economicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor y aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.

- Formular hipotesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucion de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.

- Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos, encadenar
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una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias logicas.

- Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.

- Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.

- Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones entre
las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e histdrico, como parte
de nuestra cultura.

TEMPORALIZACION.

Se considera conveniente advertir de las posibles modificaciones que puede sufrir la presente programacion a lo
largo del curso, en funcion del desarrollo del curso.

Dado que hay 4 horas semanales de la asignatura, estan previstas, aproximadamente, 124 horas lectivas de
matematicas. Si descontamos actividades complementarias, extraescolares... podrian ser unas 120 horas
aproximadamente para el desarrollo de las unidades:

Bloque I Procesos, Métodos y Actitudes en Matematicas

Es comtn y transversal al resto de bloques de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en
el quehacer matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion
y modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnologicos.

Bloque II. Niimeros y Algebra

1.  Numeros reales. 12h.
2. Polinomios. 12h.
3. Ecuaciones y sistemas 12h.
Bloque III Analisis

4. Funciones reales. Propiedades globales. 8h.
5. Funciones. Interpolacion. 10h.
6. Limites de funciones. Continuidad 10h.
7. Introduccion a las derivadas y sus aplicaciones 12h.

Bloque IV. Estadistica y probabilidad

8. Estadistica. Tablas y graficos. Distribuciones. Correlacion 20h.
9. Probabilidad 10h.
10. Distribuciones discretas. Distribucion binomial 10h.
11. Distribuciones continuas. Distribucion normal. 8h.
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COMPETENCIAS

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo deben participar en el desarrollo
de las distintas competencias del alumnado. Estas, de acuerdo con las especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacion lingiiistica.

2.° Competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia.
3.° Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.° Competencias sociales y civicas.

6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.° Conciencia y expresiones culturales.

En la asignatura de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales para 1.° de Bachillerato, tal y como sugiere la
ley, se ha potenciado el desarrollo de las competencias de comunicacion lingiiistica, competencia matematica y
competencias clave en ciencia y tecnologia; ademas, para alcanzar una adquisicion eficaz de las competencias y
su integracion efectiva en el curriculo, se han incluido actividades de aprendizaje integradas que permitiran al
alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo. Para
valorarlos, se utilizaran los estandares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor concrecion,
observables y medibles, se pondran en relaciéon con las competencias clave, permitiendo graduar el rendimiento
o el desempefio alcanzado en cada una de ellas.

La materia de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales I utiliza una terminologia formal que permitira al
alumnado incorporar este lenguaje a su vocabulario, y utilizarlo en los momentos adecuados con la suficiente
propiedad. Asimismo, la comunicacion de los resultados de las actividades y/o problemas y otros trabajos que
realicen favorece el desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica.

La competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia son las competencias
fundamentales de la materia. Para desarrollar esta competencia, el alumnado aplicard estrategias para definir
problemas, resolverlos, disefiar pequefias investigaciones, elaborar soluciones, analizar resultados, etc. Estas
competencias son, por tanto, las mas trabajadas en la materia.

La competencia digital fomenta la capacidad de buscar, seleccionar y utilizar informacion en medios digitales,
ademas de permitir que el alumnado se familiarice con los diferentes co6digos, formatos y lenguajes en los que se
presenta la informacion cientifica (datos estadisticos, representaciones graficas, modelos geométricos...). La
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aprendizaje de las ciencias para
comunicarse, recabar informacion, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, para la obtencion y el
tratamiento de datos, etc., es un recurso 1til en el campo de las matematicas que contribuye a mostrar una vision
actualizada de la actividad cientifica.

La adquisicion de la competencia de aprender a aprender se fundamenta en esta asignatura en el caracter
instrumental de muchos de los conocimientos cientificos. Al mismo tiempo, operar con modelos teoéricos
fomenta la imaginacion, el analisis, las dotes de observacion, la iniciativa, la creatividad y el espiritu critico, lo
que favorece el aprendizaje autonomo. Ademas, al ser una asignatura progresiva, el alumnado adquiere la
capacidad de relacionar los contenidos aprendidos durante anteriores etapas con lo que va a ver en el presente
curso y en el proximo.

Esta asignatura favorece el trabajo en grupo, donde se fomenta el desarrollo de actitudes como la cooperacion, la
solidaridad y el respeto hacia las opiniones de los demads, lo que contribuye a la adquisicion de las competencias
sociales y civicas. Asi mismo, el conocimiento cientifico es una parte fundamental de la cultura ciudadana que
sensibiliza de los posibles riesgos de la ciencia y la tecnologia y permite formarse una opinién fundamentada en
hechos y datos reales sobre el avance cientifico y tecnologico.
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El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor es basico a la hora de llevar a cabo el método cientifico de
forma rigurosa y eficaz, siguiendo la consecucion de pasos desde la formulacién de una hipotesis hasta la
obtencion de conclusiones. Es necesaria la eleccion de recursos, la planificacion de la metodologia, la resolucion
de problemas y la revision permanente de resultados. Esto fomenta la iniciativa personal y la motivaciéon por un
trabajo organizado y con iniciativas propias.

La aportacién matematica se hace presente en multitud de producciones artisticas, asi como sus estrategias y
procesos mentales fomentan la conciencia y expresion cultural de las sociedades. Igualmente el alumno,
mediante el trabajo matematico podra comprender diversas manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar
sus conocimientos matematicos en la creacion de sus propias obras

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

Los criterios de evaluacion y estandares de esta programacion aparecen desglosados por unidades y se han
utilizado como referentes los criterios y estandares del Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el
curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Castilla-La
Mancha.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES y SU PESO DESGLOSADOS POR UNIDADES

Programacion de Bachillerato

Bloque 1. Procesos, Métodos y Actitudes en Matematicas

Es comin y transversal al resto de bloques de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resoluciéon de problemas,
proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnolégicos. Este bloque se trabajara a lo largo de todas las unidades y el pesos de sus estandares se expondran en cada unidad. Se evaluara por tanto dentro de cada unidad.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

e Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

o Estrategias y procedimientos
puestos en practica: relacion con otros
problemas conocidos, modificacion de
variables, suponer el problema
resuelto, etc.

e Analisis de los resultados
obtenidos: coherencia de las
soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas
de resolucion, problemas parecidos.

e Realizacion de investigaciones
matematicas a partir de contextos de la
realidad.

e Elaboracion y presentacion de un
informe cientifico sobre el proceso,
resultados y conclusiones del proceso
de investigacion desarrollado y del
proceso seguido en la resolucion de un

1. Expresar verbalmente, de
forma razonada, el proceso
seguido en la resolucion de un
problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precisién
adecuados.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,
realizando los calculos
necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a
resolver (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, conocimientos matematicos
necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando
su utilidad y eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion de
problemas.

3. Elaborar un informe
cientifico escrito que sirva para
comunicar las ideas
matematicas surgidas en la

3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos adecuados al contexto y a la
situacion, utilizando argumentos,
justificaciones, explicaciones y razonamientos
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problema.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad.

e Confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

e Utilizacion de medios tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos.

b) la elaboracién y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.
c) facilitar la comprension de
propiedades geométricas o funcionales
y la realizacion de célculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidas.

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas

resolucion de un problema, con
el rigor y la precision
adecuados.

explicitos y coherentes.

3.2. Emplea las herramientas tecnolégicas
adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o teorema a demostrar.

4. Planificar adecuadamente el
proceso de investigacion,
teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el
problema de investigacion
planteado.

4.1. Conoce y describe la estructura del
proceso de elaboracion de una investigacion
matematica: problema de investigacion, estado
de la cuestion, objetivos, hipdtesis,
metodologia, resultados, conclusiones, etc.

4.2. Planifica adecuadamente el proceso de
investigacion, teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el problema de
investigacion planteado

5. Practicar estrategias para la
generacion de investigaciones
matematicas, a partir de: a) la
resolucion de un problema y la
profundizacion posterior;

b) la generalizacion de
propiedades y leyes
matematicas;

¢) profundizacién en algun
momento de la historia de las
matematicas; concretando todo
ello en contextos numeéricos,
algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

5.1. Profundiza en la resoluciéon de algunos
problemas planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la
realidad y del mundo de las matematicas (la
historia de la humanidad y la historia de las
matematicas; arte y matematicas; ciencias
sociales y matematicas, etc.)

6. Elaborar un informe
cientifico escrito que recoja el
proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la

6.1. Consulta las fuentes de informacion
adecuadas al problema de investigacion.
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precision adecuados.

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos adecuados al contexto del
problema de investigacion y utiliza
argumentos, justificaciones, explicaciones y
razonamientos explicitos y coherentes.

6.3. Emplea las herramientas tecnologicas
adecuadas al tipo de problema de
investigacion, tanto en la busqueda de
soluciones como para mejorar la eficacia en la
comunicacion de las ideas matematicas.

6.4. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacion de las ideas, asi como dominio
del tema de investigacion.

6.5. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones sobre el
nivel de:

a) resolucion del problema de investigacion;
b) consecucion de objetivos.

Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y
débiles del proceso y hace explicitas sus
impresiones personales sobre la experiencia.

7. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de
la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en
situaciones problematicas de la
realidad

7.1. Establece conexiones entre el problema del
mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios para su
resolucion.

7.2. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro
del campo de las matematicas.
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7.3. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad. Realiza
simulaciones y predicciones, en el contexto
real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

8. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o
construidos.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales
del proceso, etc.

9. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales inherentes
al quehacer matematico.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas;
revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

10. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de
resolucion de problemas, de investigacion, de
matematizacion o de modelizacion) valorando
las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

11. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas, valorando
su eficacia y aprendiendo de

11.1. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y
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ello para situaciones similares
futuras.

belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras;
etc.

12. Emplear las herramientas
tecnologicas adecuadas, de
forma autébnoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo
representaciones graficas,
recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion
de problemas.

12.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

12.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizaciéon de medios
tecnolégicos

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnoldgicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

13. Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos
y compartiendo éstos en
entornos apropiados para

13.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnolégica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.

13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
la exposicion oral de los contenidos trabajados
en el aula.
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facilitar la interaccion.

13.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque II. ARITMETICA Y ALGEBRA

Unidad 1. Numeros reales

OBJETIVOS
e Comprender el concepto de numero real y las distintas clases de nimeros reales.
e Representar numeros reales de la recta real.
e  Utilizar las estimaciones, aproximaciones y redondeos en situaciones reales.
e Trabajar con intervalos y entornos de la recta real.
[ ]

Utilizar la calculadora como herramienta habitual en calculos numéricos.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Numeros racionales e
irracionales. La recta real. Valor
absoluto. Intervalos y entornos.
- Aproximacién decimal de un
numero real. Estimacion,
redondeo y errores.

- Operaciones con numeros
reales. Potencias y radicales.
Logaritmos decimales y
neperianos. Propiedades.

1. Utilizar los niumeros reales y sus
operaciones para presentar e
intercambiar informacién, controlando y
ajustando el margen de error

exigible en cada situacion, en situaciones
de la vida real.

1.1. Reconoce los distintos tipos de
numeros reales y los utiliza para
representar e interpretar
adecuadamente informacion
cuantitativa.

CEC

5%

1.2. Representa correctamente
informacion cuantitativa mediante
intervalos de numeros reales.

CCL

5%

1.3. Realiza operaciones numéricas
con eficacia, utilizando la notacién

CMCT

50%

PE
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La notacion cientifica. mas adecuada y controlando el error
- Resolucién de problemas de cuando aproxima.
matematica financiera en los que 1.4. Utiliza las propiedades de los
intervienen el interés simple y logaritmos para resolver ejercicios y o
compuesto, y se utilizan tasas, problemas asociados a las ciencias CMCT 20% PE
amortizaciones, capitalizaciones y sociales.
ndmeros indice. 2. Resolver problemas de capitalizacion y | 2.1. Resuelve problemas del ambito
- Utilizacién de recursos amortizacién simple y compuesta de la matematica financiera mediante
tecnologicos para la realizacion utilizando parametros de aritmética los métodos de calculo o los
de calculos financieros y mercantil empleando métodos de calculo | recursos tecnoldgicos apropiados. CMCT 20% PE
mercantiles. o los recursos tecnoldgicos mas
adecuados.

Unidad 2. Polinomios.

OBIJETIVOS

e Repasar y profundizar en las herramientas algebraicas basicas para poder abordar los contenidos de este curso y posteriores.
e Manejar con soltura todos los aspectos relacionados con polinomios y fracciones algebraicas.

e Resolver apropiadamente todo tipo de ecuaciones, sistemas e inecuaciones.

e Resolver problemas que se puedan codificar mediante expresiones algebraicas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Polinomios. Operaciones. 1. Transcribir a lenguaje algebraico o 1.1. Plantea un problema a partir de
Factorizacion de polinomios. grafico situaciones relativas a las ciencias | un enunciado utilizando el lenguaje
sociales y utilizar técnicas matematicas y | algebraico.
herramientas tecnoldgicas apropiadas CCL 100% PE

para resolver problemas reales, dando
una interpretacion de las soluciones
obtenidas en contextos particulares.
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Unidad 3. Ecuaciones y sistemas.

OBJETIVOS

Programacion de Bachillerato

Reconocer y diferenciar las ecuaciones y sistemas de primero y segundo grado de otros.
Resolver con correccion ecuaciones y sistemas de ecuaciones de primero y segundo grado.
Utilizar los diferentes métodos de resolucion de ecuaciones y sistemas.

Aplicar el lenguaje simbdlico y algebraico a la resolucién de problemas.

Usar el método de Gauss en la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Ecuaciones polindmicas,
exponenciales y
logaritmicas. Aplicaciones.
- Sistemas de ecuaciones de
primer y segundo grado con
dos incognitas.
Clasificacion. Aplicaciones.
Interpretacion geométrica.

- Sistemas de ecuaciones
lineales con tres incognitas:
método de Gauss.

1. Transcribir a lenguaje
algebraico o grafico
situaciones relativas a las
ciencias sociales y utilizar
técnicas matematicas y
herramientas tecnoldgicas
apropiadas para resolver
problemas reales, dando una
interpretacion de las
soluciones obtenidas en
contextos particulares.

1.1. Plantea un problema a partir de un enunciado

utilizando el lenguaje algebraico CCL 10% C
1.2. Resuelve problemas relativos a las ciencias
sociales mediante la utilizacién de ecuaciones o CMCT 80% PE
sistemas de ecuaciones.
1.3. Realiza una interpretacion contextualizada de los
resultados obtenidos y los expone con claridad.

CSYC 10% P

Bloque ITI. ANALISIS

En este nucleo se pretende conseguir un conocimiento agil de las diversas familias de funciones, de su expresion analitica y de sus graficas, desarrollando destrezas en la lectura
y comprension de éstas, tal y como aparecen en informes de investigacion de diferentes ciencias sociales.

Asimismo se pretende conseguir un conocimiento acerca de las peculiaridades de las distintas funciones y algunas de las situaciones reales en las que usualmente se presentan.

Conviene destacar que en este nucleo se pretende una comprension mas funcional que analitica, mas interpretativa que algoritmica del estudio de funciones, y no el dominio de
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técnicas analiticas complicadas ni de resultados de calculo infinitesimal.

Unidad 4. Funciones reales. Propiedades globales.

OBJETIVOS

Manejar el lenguaje funcional.

Utilizar las distintas formas de expresar una funcion.
Analizar graficas de funciones atendiendo a sus caracteristicas: dominio, recorrido, monotonia, extremos relativos, acotacion, simetrias, periodicidad, tendencia y

continuidad.

Programacion de Bachillerato

Representar graficas de funciones que obedecen a unas caracteristicas dadas.
Valorar el lenguaje funcional y grafico como potente herramienta de las Matematicas para la interpretacion de fenomenos econémicos y sociales.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Funciones reales de variable
real. Expresién de una funcion en
forma algebraica, por medio de
tablas o de graficas.

- Caracteristicas de una funcion.
Operaciones y composicion de
funciones. Funcion inversa.

1. Interpretar y
representar graficas de
funciones reales
teniendo en cuenta sus
caracteristicas y su
relacion con fendmenos
sociales.

1.1. Analiza funciones expresadas en forma
algebraica, por medio de tablas o graficamente,

y las relaciona con fenémenos cotidianos, CMCT 40% PE
econdémicos, sociales y cientificos extrayendo y

replicando modelos.

1.2. Realiza representaciones graficas de funciones,

seleccionando de manera adecuada y razonadamente

ejes, unidades y escalas, reconociendo e CMCT 40% PE
identificando los errores de interpretacion derivados

de una mala eleccioén.

1.3. Estudia e interpreta graficamente las

caracteristicas de una funcién comprobando los

resultados con la ayuda de medios tecnolégicos CSYC 10% P
en actividades abstractas y problemas

contextualizados.

1.4. Obtiene funciones mediante composicion de otras y

la funcién inversa de una dada CAA 10% C
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Unidad 5. Funciones. Interpolacion.

OBJETIVOS

Programacion de Bachillerato

Representar graficamente funciones lineales, cuadraticas, de proporcionalidad inversa, exponenciales, racionales y logaritmicas, y analizar sus propiedades.
Asociar las funciones a fendmenos concretos.
Valorar la utilidad del lenguaje grafico en el estudio de fendmenos econémicos, naturales y sociales.
Conocer algunas funciones asociadas a la oferta y demanda del mercado.

Obtener el polinomio interpolador que se ajuste a una tabla de valores.

Interpolar y extrapolar valores que no estan en una tabla obtenida experimentalmente.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Identificacion de la expresion
analitica y grafica de las
funciones reales de

variable real: polindmicas,
exponenciales, logaritmicas, valor
absoluto, parte entera, racionales
e irracionales sencillas a partir de
sus caracteristicas. Funciones
definidas a trozos.

- Resolucién de problemas e
interpretaciéon de fenédmenos
sociales y econdmicos mediante
funciones.

- Interpolacion y extrapolacién
lineal y cuadratica. Aplicacion a
problemas reales.

1. Interpolar y extrapolar
valores de funciones a
partir de tablas y conocer la
utilidad en casos reales.

1.1. Obtiene valores desconocidos mediante
interpolacion o extrapolacion a partir de tablas
o datos y los interpreta en un contexto.

CMCT

100%

PE
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Unidad 6. Limites de funciones. Continuidad.

OBJETIVOS
Estudiar las tendencias laterales finitas mediante tablas de valores y calculadora.
Comprender los conceptos asociados a la convergencia de funciones.
Interpretar las tendencias infinitas a partir de las graficas de las funciones correspondientes y determinar, si existen, asintotas.
Calcular limites sencillos utilizando las graficas de las funciones elementales y de las familias de funciones.

Valorar la utilidad de la representacion grafica y de la calculadora en el estudio de la convergencia y las tendencias infinitas.

Programacion de Bachillerato

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- |[dea intuitiva de limite de una
funcion. Calculo de limites.

- Continuidad de una funcion.
Asintotas.

1. Calcular limites finitos e
infinitos de una funcién

1.1. Calcula limites finitos e infinitos de una
funcién en un punto o en el infinito para estimar

en un punto o en el infinito las tendencias de una funcion. CMCT 70% PE
para estimar las tendencias.
1.2. Calcula, representa e interpreta las
asintotas de una funcién en problemas de las CMCT 10% P
ciencias sociales.
2. Conocer el concepto de 2.1. Examina, analiza y determina la continuidad
continuidad y estudiar de la funcion en un punto para extraer
la continuidad en un punto en conclusiones en situaciones reales.
P CAA 20% PE

funciones polinédmicas,
racionales, exponenciales y
logaritmicas.

Unidad 7. Introduccion a las derivadas y sus aplicaciones.

OBJETIVOS
Comprender el concepto de derivada de una funcién en un punto asi como su significado geométrico.
Saber encontrar, haciendo uso de la definicion, la funcidon derivada de una funcion dada.

Saber hallar la ecuacion de la recta tangente a una curva en un punto dado.
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e Utilizar las operaciones con funciones derivadas y las reglas de derivacion en el célculo de derivadas de funciones dadas.
e Utilizar la derivada para estudiar aspectos de una funcidén como la monotonia y los extremos.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Tasa de variacion media y tasa
de variacion instantanea.
Aplicacién al estudio de
fenédmenos econémicos y
sociales.

- Derivada de una funcién en un

Recta tangente a una funcién en
un punto.

- Funcién derivada. Reglas de
derivacion. Regla de la cadena.

punto. Interpretacién geométrica.

1. Conocer € interpretar
geométricamente la tasa
de variaciéon media en un
intervalo y la tasa de
variacion instantanea en un
punto como

aproximacion al concepto de
derivada vy utilizar

las regla de derivacion para
obtener la funcion

derivada de funciones
sencillas y de sus

operaciones.

1.1. Calcula la tasa de variacion media en un
intervalo y la tasa de variacidn instantanea, las
interpreta geométricamente y las emplea para
resolver problemas y situaciones extraidas de
la vida real.

CMCT

10%

1.2. Aplica las reglas de derivacion para calcular
la funcién derivada de una funcion y obtener la

recta tangente a una funcién en un punto dado.

CMCT

90%

PE

Bloque IV. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

El tratamiento del azar es cada vez mas importante en la toma de decisiones en diferentes ramas de la actividad humana. En este niicleo un objetivo fundamental es que el

alumno sea capaz de analizar y valorar criticamente la informacion para formarse una opinion propia sobre los problemas actuales y tomar decisiones acerca de ellos.

Partiendo de los conceptos de estadistica unidimensional trabajados en la E.S.O, y a través del analisis de situaciones concretas, se introduce el estudio de las distribuciones
bidimensionales (correlacion y regresion) y su aplicacion a distintos fendmenos estudiados por las ciencias sociales, completandose con el estudio de distribuciones de probabilidad
(binomial y normal), como idealizacion de las distribuciones de frecuencias.

Si se diese el caso que los alumnos no han llegado a tratar los conceptos de estadistica unidimensional en la ESO, se deberia dedicar un tiempo a estos conceptos, lo cual podria
alterar la temporalizacion de esta programacion.
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Unidad 8. Estadistica. Tablas y graficos. Distribuciones. Correlacion
OBJETIVOS

Conocer los conceptos de la Estadistica bidimensional: variable bidimensional, nube de puntos o diagramas de dispersion, correlacion y regresion.

Con los datos obtenidos en una variable bidimensional, hacer el recuento y confeccionar la tabla correspondiente.

Calcular, por procedimientos algoritmicos y mediante la calculadora, el coeficiente de correlacion lineal de Pearson.

Ajustar la nube de puntos a la posible recta de regresion, calculando los coeficientes por procedimientos algoritmicos y mediante la calculadora.
Valorar la gran importancia que tienen la correlacion y regresion en el estudio predictivo de diversas ciencias: politicas, sociales, medicina y economia.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender

(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Estadistica descriptiva 1. Describir y comparar 1.1. Elabora e interpreta tablas bidimensionales
bidimensional: Tablas de conjuntos de datos de de frecuencias a partir de los datos de un .
contingencia. Distribucién distribuciones bidimensionales, estudio estadistico, con variables discretas y CMCT 10% PE
conjunta. Distribuciones con variables discretas o continuas.
marginales y distribuciones continuas, procedentes de 1.2. Calcula e interpreta sus parametros para
condicionadas. Medias y contextos relacionados con la aplicarlos en situaciones de la vida real. CMCT 20% PE
desviaciones tipicas economia y otros fenédmenos 1.3. Halla las distribuciones marginales y
margiljales y condicionadgs. soci'ales y Obte“ef Ic_>s . diferentes distribuciones condicionadas a partir
Covan_anza. Indept'an.denma parametros gstadlstlcos mas de una tabla de contingencia, asi como sus CMCT 10% PE
de variables estadisticas. usuales mediante los medios parametros para aplicarlos en situaciones de la
Diagrama de dispersion. mas adecuados y valorando la vida real.
lCorreIaciér)i Calculo e dependencia entre las variables. 1.4. Decide si dos variables estadisticas son o
|nterpreta0|on del . no estadisticamente dependientes a partir de .
lc;oefllc:leRnte de. 9°r|fe'acl'°” sus distribuciones condicionadas y marginales CAA 10% PE
I;rlzzi.ccigr?;?fsrt]a:jr}zﬁc:.as para poder formular conjeturas.
fiabilidad de las mismas. y 1.5. Uga adecugdamente medios tecnolégicos para
Coeficiente de organizar y’apallzar datos des’de el punto de cD 5% C
determinacion. V|s’ta'1 estadlstlc’o,' calcular parametros y generar

graficos estadisticos.
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2. Interpretar la posible relacion
entre dos variables y cuantificar
la relacién lineal entre

ellas mediante el coeficiente de
correlacion, valorando la
pertinencia de ajustar una recta
de regresioén y de realizar
predicciones a partir de

ella, evaluando la fiabilidad de
las mismas en un

contexto de resolucion de
problemas relacionados con
fenémenos econémicos y
sociales.

2.1. Distingue la dependencia funcional de la
dependencia estadistica y estima si dos
variables son o no estadisticamente
dependientes mediante la representacion de la
nube de puntos en contextos cotidianos.

SIEP

5%

2.2. Cuantifica el grado y sentido de la
dependencia lineal entre dos variables mediante
el calculo e interpretacion del coeficiente de
correlacion lineal para poder obtener
conclusiones.

CMCT

10%

PE

2.3. Calcula las rectas de regresion de dos
variables y obtiene predicciones a partir de
ellas.

CMCT

20%

PE

2.4. Evaluia la fiabilidad de las predicciones
mediante el coeficiente de determinacién lineal
en contextos relacionados con fenémenos
econémicos y sociales.

SIEP

10%

PE

Unidad 9. Probabilidad

OBJETIVOS

e Calcular probabilidades en experiencias compuestas.
e Calcular probabilidades condicionadas
e  Utilizar diversos procedimientos para el calculo de probabilidades

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender

(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Probabilidad:

Espacio muestral. Sucesos.
Ley de los grandes numeros.
Axiomas de la probabilidad.
Aplicacion de la combinatoria

1. Asignar probabilidades a
sucesos aleatorios en
experimentos simples y
compuestos, utilizando

la regla de Laplace en

1.1. Calcula la probabilidad de sucesos en
experimentos simples y compuestos mediante
la regla de Laplace, las férmulas derivadas de la
axiomatica de la probabilidad y diferentes
técnicas de recuento.

CMCT

60%

PE
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al calculo de probabilidades.
Experimentos simples y
compuestos. Probabilidad
condicionada. Dependencia
e independencia de sucesos.

combinacion con

diferentes técnicas de recuento
y la axiomatica de la
probabilidad, empleando los
resultados numéricos obtenidos
en la toma de decisiones

en contextos relacionados con
las ciencias sociales.

1.2. Construye la funcién de probabilidad de
una variable discreta asociada a un fenémeno

sencillo y calcula sus parametros y algunas CMCT 20% PE
probabilidades asociadas.
1.3. Construye la funcién de densidad de una
variable continua asociada a un fenémeno
CMCT 20% PE

sencillo y calcula sus parametros y algunas
probabilidades asociadas.

Unidad 10. Distribuciones discretas. La binomial.

OBJETIVOS

e  Describir las distribuciones de probabilidad asociadas a las variables aleatorias discretas.

Representar graficamente y utilizar para el calculo de probabilidades las funciones de probabilidad.

Calcular e interpretar la media o valor esperado, asi como la desviacidn tipica de una variable aleatoria discreta.
Diferenciar las situaciones asociadas a las variables que siguen una distribucién binomial.

Aplicar el modelo binomial a situaciones que presenten dos Unicas opciones de ocurrencia.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender

(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Variables aleatorias:

varianza y desviacion tipica.
Distribucién binomial.

Variables aleatorias discretas.
Distribucién de probabilidad. Media, | modelizarse mediante las

Caracterizacion e identificacion del
modelo. Calculo de probabilidades.

1. Identificar los
fendmenos que pueden

distribuciones de
probabilidad binomial y
normal calculando sus
parametros y
determinando la
probabilidad de diferentes

1.1. Identifica fendmenos que pueden
modelizarse mediante la distribucion binomial,
obtiene sus parametros, calcula su media y
desviacion tipica, asi como probabilidades
asociadas a partir de su funcion de
probabilidad, de la tabla de la

distribucién o mediante calculadora, hoja de
calculo u otra herramienta tecnolégica y las
aplica en diversas situaciones.

CMCT

40%

PE

Pag. 43




E.S. Alonso de Orozco

Programacion de Bachillerato

sucesos asociados.

1.2. Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendomenos que pueden modelizar
mediante la distribucion binomial a partir de su
aproximacioén por la normal valorando si se dan
las condiciones necesarias para que sea valida.

CMCT

60%

PE

Unidad 11. Distribuciones continuas. La normal.

OBJETIVOS
Describir las distribuciones de probabilidad asociadas a las variables aleatorias continuas.

Representar graficamente y utilizar para el calculo de probabilidades las funciones de densidad.

Calcular e interpretar la media o valor esperado, asi como la desviacion tipica de una variable aleatoria continua.
Diferenciar las situaciones asociadas a las variables que siguen una distribucion normal.

Aplicar el modelo de distribucion normal estandar, con el uso adecuado de sus valores tabulados a cualquier situacion que presente una distribucion normal.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Variables aleatorias continuas.
Funcién de

densidad y de distribucion.
Interpretacion de la media, varianza y
desviacion tipica.

Distribucién normal. Tipificacion de la
distribuciéon normal. Asignacion de
probabilidades en una distribucion
normal.

Calculo de probabilidades mediante la
aproximacion de la distribucion
binomial por la normal.

1. Identificar los
fendmenos que pueden
modelizarse mediante las
distribuciones de
probabilidad binomial y
normal calculando sus

parametros y
determinando la
probabilidad de
diferentes sucesos
asociados.

1.1. Distingue fenémenos que pueden
modelizarse mediante una distribucién
normal, valora su importancia en las ciencias
sociales y calcula probabilidades de sucesos
asociados a partir de la tabla de la
distribucién o mediante calculadora, hoja de
calculo u otra herramienta tecnologica, y las
aplica en diversas situaciones.

CMCT

100%

PE
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PROGRAMACION DE 1° BACHILLERATO
DE MATEMATICAS CIENCIAS Y
TECNOLOGIA
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INTRODUCCION

La finalidad del bachillerato es proporcionar a los estudiantes formacién, madurez intelectual y
humana, asi como los conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar sus funciones sociales y
laborales con responsabilidad, competencia y solidaridad, y capacitarles para acceder a la educacién superior.

El bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola y por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa y favorezca la sostenibilidad.

b. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autonoma y
desarrollar su espiritu critico, y prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
critica- mente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas con
discapacidad.

d. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
f. Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion, y participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de
su entorno social.

i. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j- Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion
y enrique- cimiento cultural.

m. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
n. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

fi. Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural e histérico de Castilla-La Mancha, para
participar de forma cooperativa y solidaria para su desarrollo y mejora.

El objetivo de estas matemadticas es, por un lado dar al alumno una madurez intelectual y unos
conocimientos que le permitan moverse con seguridad y responsabilidad en esta sociedad y por el otro
prepararle, dandole los conocimientos apropiados, para poder abordar los estudios de cualquier ciencia social
con garantias de éxito.

Esta materia contribuye al desarrollo de las capacidades recogidas en los objetivos generales de la
etapa, especialmente en aquellas orientadas al conocimiento cientifico-tecnolégico i). Asimismo contribuye,
como el resto de materias, al desarrollo de otras capacidades recogidas en los objetivos a), b), c), e), g) y k).
También contribuye a orientar al alumnado de cara a su futuro académico.

A través de esta materia, todo alumnado desarrolla los conocimientos que forman parte de la
competencia cientifica y tecnoldgica y el tratamiento de la informacion y competencia digital. Asimismo
desarrolla competencias comunes como la comunicaciéon lingiiistica, la competencia social y ciudadana.

Se trata de adquirir, por tanto, junto a los conceptos y procedimientos necesarios actitudes y valores
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relacionadas con el interés por aprender, el rigor a la hora de obtener y contrastar la informacion, el caracter
flexible y abierto, el reconocimiento de sus aportaciones y limitaciones, la participacion y colaboracion en el
disefio, realizacion de actividades planteadas y la valoracion del trabajo en equipo.

Los contenidos de Matematicas se organizan en cinco bloques en Matematicas [y II: Procesos y
métodos, Aritmética y  Algebra, Geometria, Analisis y Estadistica y Probabilidad; La resoluciéon de
problemas tiene caracter transversal y serd objeto de estudio relacionado e integrado en el resto de los
contenidos. La resolucion de problemas debe servir para que el alumnado desarrolle una visién amplia y
cientifica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoracion de las ideas ajenas, la habilidad para
expresar las ideas propias con argumentos adecuados y el reconocimiento de los posibles errores cometidos.

Las herramientas tecnoldgicas, en particular el uso de calculadoras y aplicaciones informaticas como
sistemas de algebra computacional o de geometria dinamica, pueden servir de ayuda tanto para la mejor
comprension de conceptos y la resolucion de problemas complejos como para el procesamiento de calculos
pesados, sin dejar de trabajar la fluidez y la precision en el calculo manual simple, donde los estudiantes
suelen cometer frecuentes errores que les pueden llevar a falsos resultados o inducir a con- fusién en sus
conclusiones.

Por ultimo, es importante presentar la Matematica como una ciencia viva y no como una coleccién de
reglas fijas e inmutables. Detras de los contenidos que se estudian hay un largo camino conceptual, un
constructo intelectual de enorme magnitud, que hay evolucionando a través de la historia hasta llegar a las
formulaciones que ahora manejamos.

Esta modalidad de las Matematicas van dirigidas a aquellos alumnos poseedores de una formacion
matematica que les permita profundizar en cuestiones algebraicas, iniciarse en el estudio de la geometria del
plano y del espacio, en el analisis funcional y en el estudio del calculo de probabilidades y la estadistica.

Se pretende proporcionar al alumno una formacién mas amplia que le permita continuar con estudios
universitarios en todas las modalidades cientificas y tecnoldgicas, profesionales de grado superior o incorporarse
al mundo laboral.

Se busca que el alumno alcance un grado de madurez que le permita el manejo del lenguaje formal y la
comprension de los métodos deductivos. Para ello el tratamiento didactico otorgara a conceptos y
procedimientos el rigor formal necesario, escalonandolo a lo largo de los dos cursos.

Estas matematicas son la herramienta indispensable para el estudio, la comprension y la profundizacion en
las disciplinas cientificas por lo que se tendra siempre presente la intensa relacion que mantiene con ellas,
relacionandolas por medio de problemas o estudios relativos a fendmenos fisicos y naturales.

OBJETIVOS GENERALES

El desarrollo de esta materia contribuirda a que las alumnas y los alumnos adquieran las siguientes
capacidades:

- Comprender y aplicar los conceptos y procedimientos matematicos a situaciones diversas que permitan
avanzar en el estudio de las propias matematicas y de otras ciencias, asi como en la resolucion razonada de
problemas procedentes de actividades cotidianas y diferentes ambitos del saber.

- Considerar las argumentaciones razonadas y la existencia de demostraciones rigurosas sobre las que se
basa el avance de la ciencia y la tecnologia, mostrando una actitud flexible, abierta y critica ante otros juicios y
razonamientos.

- Utilizar las estrategias caracteristicas de la investigacion cientifica y las destrezas propias de las
matematicas (planteamiento de problemas, planificacion y ensayo, experimentacion, aplicacion de la induccion
y deduccién, formulacion y aceptacion o rechazo de las conjeturas, comprobacion de los resultados obtenidos)
para realizar investigaciones y en general explorar situaciones y fenomenos nuevos.

- Apreciar el desarrollo de las matematicas como un proceso cambiante y dindmico, con abundantes
conexiones internas e intimamente relacionado con el de otras areas del saber.

- Emplear los recursos aportados por las tecnologias actuales para obtener y procesar informacion, facilitar
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la comprension de fenomenos dinamicos, ahorrar tiempo en los célculos y servir como herramienta en la
resolucion de problemas.

- Utilizar el discurso racional para plantear acertadamente los problemas, justificar procedimientos,
encadenar coherentemente los argumentos, comunicarse con eficacia y precision, detectar incorrecciones logicas
y cuestionar aseveraciones carentes de rigor cientifico.

- Mostrar actitudes asociadas al trabajo cientifico y a la investigacion matematica, tales como la vision
critica, la necesidad de verificacion, la valoracion de la precision, el interés por el trabajo cooperativo y los
distintos tipos de razonamiento, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas y la apertura a nuevas ideas.

- Expresarse verbalmente y por escrito en situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente,
comprendiendo y manejando representaciones matematicas.

TEMPORALIZACION

En el caso del Bachillerato de Ciencias y Tecnologia, la asignatura debe de tener cierto respaldo teérico. Las
definiciones, demostraciones y los encadenamientos conceptuales y logicos han de tener su importancia en este
nivel, sin olvidar que el alumno, por primera vez, se enfrenta con cierta seriedad a la fundamentacion teorica de las
matematicas, y el aprendizaje, por tanto, debe ser equilibrado y gradual, atendiendo al principio de aprendizaje
significativo.

La secuencia de contenidos aqui expuesta no es un modelo rigido y cerrado, pudiendo en alguna ocasion variar el
orden en que se han seleccionado los contenidos seglin las necesidades que se observen en el aula, e incluso los
contenidos. Dado que hay 4 horas semanales de la asignatura, estan previstas, aproximadamente, 124 horas lectivas
de matematicas. Si descontamos actividades complementarias, extraescolares... podrian ser unas 120 horas
aproximadamente para el desarrollo de las unidades:

Bloque I. :Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Es comun y transversal al resto de bloques de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en
el quehacer matematico: la resolucién de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion
y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

Bloque II Numeros y algebra

1. Numeros reales, complejos y sucesiones 28h
2. Algebra 20h
Bloque III Geometria

3. Trigonometria I. 10h
4. Trigonometria II. 10h
5. Geometria analitica . 14h
6. Lugares geométricos. Conicas 10h

Bloque IV. Analisis matematico

7. Funciones elementales. 4h.
8. Limites de funciones. Continuidad. 10h.
9. Introduccion a las derivadas y sus aplicaciones. 10h

Bloque V. Estadistica y probabilidad

10. Distribuciones bidimensionales. Correlacion y regresion. 8h
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COMPETENCIAS

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo deben participar en el
desarrollo de las distintas competencias del alumnado. Estas, de acuerdo con las especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacion lingiiistica.

2.° Competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia.
3.° Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.° Competencias sociales y civicas.

6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.° Conciencia y expresiones culturales.

En el proyecto de Matematicas I, tal y como sugiere la ley, se ha potenciado el desarrollo de las
competencias de comunicacion lingiiistica, competencia matematica y competencias clave en ciencia y
tecnologia; ademas, para alcanzar una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el
curriculo, se han incluido actividades de aprendizaje integradas que permitiran al alumnado avanzar hacia los
resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo. Para valorarlos, se utilizaran los
estandares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor concrecion, observables y medibles, se pondran
en relacion con las competencias clave, permitiendo graduar el rendimiento o el desempefio alcanzado en cada
una de ellas.

La materia de Matematicas I utiliza una terminologia formal que permitira al alumnado incorporar este
lenguaje a su vocabulario, y utilizarlo en los momentos adecuados con la suficiente propiedad. Asimismo, la
comunicacion de los resultados de las actividades y/o problemas y otros trabajos que realicen favorece el
desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica.

La competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia son las competencias
fundamentales de la materia. Para desarrollar esta competencia, el alumnado aplicara estrategias para definir
problemas, resolverlos, disefiar pequefias investigaciones, elaborar soluciones, analizar resultados, etc. Estas
competencias son, por tanto, las mas trabajadas en la materia.

La competencia digital fomenta la capacidad de buscar, seleccionar y utilizar informacion en medios
digitales, ademas de permitir que el alumnado se familiarice con los diferentes codigos, formatos y lenguajes en
los que se presenta la informacion cientifica (datos estadisticos, representaciones graficas, modelos
geométricos...). La utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aprendizaje de las
ciencias para comunicarse, recabar informacion, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, para la
obtencion y el tratamiento de datos, etc., es un recurso util en el campo de las matematicas que contribuye a
mostrar una vision actualizada de la actividad cientifica.

La adquisicion de la competencia de aprender a aprender se fundamenta en esta asignatura en el
caracter instrumental de muchos de los conocimientos cientificos. Al mismo tiempo, operar con modelos
teoricos fomenta la imaginacion, el analisis, las dotes de observacion, la iniciativa, la creatividad y el espiritu
critico, lo que favorece el aprendizaje autonomo. Ademas, al ser una asignatura progresiva, el alumnado
adquiere la capacidad de relacionar los contenidos aprendidos durante anteriores etapas con lo que va a ver en el
presente curso y en el proximo.

Esta asignatura favorece el trabajo en grupo, donde se fomenta el desarrollo de actitudes como la
cooperacion, la solidaridad y el respeto hacia las opiniones de los demads, lo que contribuye a la adquisicion de
las competencias sociales y civicas. Asi mismo, el conocimiento cientifico es una parte fundamental de la
cultura ciudadana que sensibiliza de los posibles riesgos de la ciencia y la tecnologia y permite formarse una
opinion fundamentada en hechos y datos reales sobre el avance cientifico y tecnologico.

El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor es basico a la hora de llevar a cabo el método
cientifico de forma rigurosa y eficaz, siguiendo la consecucion de pasos desde la formulacion de una hipotesis
hasta la obtencion de conclusiones. Es necesaria la eleccion de recursos, la planificacion de la metodologia, la
resolucion de problemas y la revision permanente de resultados. Esto fomenta la iniciativa personal y la
motivacion por un trabajo organizado y con iniciativas propias.
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La aportacion matematica se hace presente en multitud de producciones artisticas, asi como sus
estrategias y procesos mentales fomentan la conciencia y expresion cultural de las sociedades. Igualmente el
alumno, mediante el trabajo matematico podra comprender diversas manifestaciones artisticas siendo capaz de
utilizar sus conocimientos matematicos en la creacion de sus propias obras.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

Los criterios de evaluacion y estandares de esta programacion aparecen desglosados por unidades y se han
utilizado como referentes los criterios y estandares del Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el
curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la region espafiola de Castilla-La Mancha.

Pag. 50



I.E.S. Alonso de Orozco

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES y SU PESO DESGLOSADOS POR UNIDADES

Programacion de Bachillerato

Bloque 1. Procesos, Métodos y Actitudes en Matematicas

Es comin y transversal al resto de bloques de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de problemas,
proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnolégicos. Este bloque se trabajara a lo largo de todas las unidades y el pesos de sus estandares se expondran en cada unidad. Se evaluara por tanto dentro de cada unidad.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

-Planificacion del proceso de
resolucion .

-Realizacion de investigaciones
matematicas a partir de contextos
de la realidad o contextos del
mundo de las matematicas.
-Elaboracion y presentacion de un
informe cientifico sobre el
proceso, resultados y conclusiones
del proceso de investigacion
problemas.

-Estrategias y procedimientos
puestos en practica: relacion con
otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer
el problema resuelto.

-Soluciones y/o resultados

1. Explicar de forma razonada la
resolucion de un problema.

1.1. Expresa de forma razonada el
proceso seguido en la resolucion de un
problema, con rigor y precision.

2. Resolver un problema, realizar
los calculos necesarios y
comprobar las soluciones.

2.1. Comprende el enunciado de un
problema, lo formaliza
matematicamente y lo relaciona con el
numero de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y
predicciones sobre la solucion del
problema

2.3. Establece una estrategia de
investigacion 'y  encuentra las
soluciones del problema.
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obtenidos: coherencia de las
soluciones con la situacion,
revision sistematica del proceso,
otras formas de resolucion,
problemas parecidos,
generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
-Iniciacién a la demostracion en
matematicas: métodos,
razonamientos, lenguajes, etc.
-Métodos de demostracion:
reduccion al absurdo, método de
induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
-Razonamiento deductivo e
inductivo.

-Lenguaje  grafico, algebraico,
otras formas de representacion de
argumentos.

-Elaboracion y presentacion oral
y/o escrita de informes cientificos
sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la
demostracion de un resultado
desarrollado.

-Préctica de los proceso de
modelizacion, en contextos de la
matematicos.

-Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

-Utilizacion de medios
tecnologicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la

3. Demostrar teoremas con los
distintos métodos fundamentales

(demostracion  directa,  por
reduccion al  absurdo o
induccion).

3.1. Conoce distintos métodos de
demostracion.
3.2. Demuestra teoremas

identificando los diferentes elementos
del proceso.

4. Elaborar un informe cientifico
y comunicarlo.

4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos matematicos adecuados.

4.2. Utiliza de forma coherente
argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos.

4.3. Plantea posibles continuaciones
de la investigacion; analiza los puntos
fuertes y débiles del proceso y hace
explicitas sus impresiones personales
sobre la experiencia

5. Planificar un
investigacion

trabajo de

5.1. Conoce la estructura del proceso
de elaboracion de una investigacion

matematica: problema de
investigacion,

estado de la cuestion, objetivos,
hipodtesis, metodologia, resultados,

conclusiones, etc.

5.2. Planifica el proceso de
investigacion segun el contexto en que
se desarrolla y tipo de problema.

6. Elaborar estrategias para el
trabajo de investigacion:

a. Resolucién y profundizacion
de un problema

b. Generalizaciones de leyes o
propiedades

c. Relacion con la historia de las
matematicas

6.1. Generaliza vy demuestra
propiedades de distintos contextos
matematicos.

6.2. Busca conexiones de las

matematicas con la realidad y entre
distintos contextos matematicos para
disefiar el trabajo de investigacion.
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organizacion de datos;

b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de
datos numéricos, funcionales o
estadisticos;

c) facilitar la comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las

ideas matematicas.

7. Modelizar fenémenos de la
vida cotidiana y valorar este
proceso.

7.1. Obtiene informacion relativa al
problema de investigacion a través de
distintas fuentes de informacion.

7.2. Identifica situaciones reales,
susceptibles de contener problemas de
interés y analiza la relacion entre la
realidad y matematicas.

7.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan
la

resolucion del problema dentro del
campo de las matematicas.

8. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales propias del
trabajo

matematico.

8.1. Transmite certeza y seguridad en
la comunicacion de las ideas, asi como
dominio del tema de investigacion.

8.2. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones
sobre el nivel de: a) resolucion del
problema de investigacion; b)
consecucion de objetivos.

8.3. Interpreta la solucion matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

8.4. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la  adecuacion 'y las
limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras

que aumenten su eficacia.

8.5. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con curiosidad, precision,
esmero e interés.

8.6. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados aprendiendo de ello
para situaciones futuras.
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9. Emplear medios tecnolégicos | 9.1 Utiliza las herramientas
para buscar informacion, realizar | tecnolégicas para la realizacion de
calculos, presentar los trabajos y | calculos y representaciones graficas.

difundirlos.

9.2 Disefia presentaciones digitales
para explicar el proceso seguido
utilizando documentos digitales y
entornos geométricos.

9.3 Usa adecuadamente los medios
tecnolégicos para buscar informacion,
estructurar, mejorar el proceso de
aprendizaje y elaborar predicciones.

Bloque II. ARITMETICA Y ALGEBRA

Unidad 1. Numeros reales, complejos y sucesiones.

OBIJETIVOS
e Conocer los conceptos basicos del campo numérico (recta real, potencias, raices, logaritmos,) y aplicar sus propiedades al calculo y a la resolucion de problemas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Numeros reales. Valor 1. Conocer las sucesivas 1.1 Reconoce los distintos

absoluto. Desigualdades. ampliaciones del concepto de tipos de nimeros y operay CMCT 30% PE
Distancias en la recta real. numero, sus operaciones, resuelve problemas con ellos.

Intervalos y entornos. propiedades, estructura de la 1.2 Conoce y aplica los conceptos

- Sucesiones numéricas. recta real y las utilidades de de valor absoluto y desigualdad

Monotonia y acotacion. los mismos. para representar intervalos y CMCT 5% P
Convergencia. El numero e. entornos de puntos de la recta

- Numeros complejos. Forma real.
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binémica y polar.
Representaciones graficas.
Operaciones elementales.

2. Conocer los numeros
complejos como ampliacién de
los numeros reales y utilizarlos

2.1. Entiende los numeros

complejos como ampliacién de

los nimeros reales y los

utiliza para resolver ecuaciones
de segundo grado sin solucion
real.

Férmula de De Moivre. Raices | para resolver algunas
n-ésimas. ecuaciones algebraicas.

CMCT

30%

PE

2.2. Opera con numeros
complejos y utiliza la féormula
de De Moivre en caso de las

potencias.

CMCT

10%

PE

2.3. Representa graficamente
numeros complejos en forma
binémica y polar.

CAA

5%

3.1. Utiliza las propiedades de
los logaritmos para resolver
ejercicios y problemas
asociados a fenémenos fisicos,
biolégicos o econdémicos.

3. Conocer el nimero e como
limite de una sucesion y
resolver problemas extraidos
de contextos reales

utilizando logaritmos.

CMCT

5%

PE

3.2. Resuelve ecuaciones
exponenciales y logaritmicas.

CMCT

10%

PE

3.3. Reconoce sucesiones
mondtonas y acotadas y
entiende, de manera intuitiva, el
concepto de limite de una
sucesion

CAA

5%

Unidad 2. Algebra.

OBJETIVOS
e Realizar con correccidn todas las operaciones elementales con polinomios.
Relacionar el resto con los factores en las divisiones porx - a o x + a.
Aplicar los resultados obtenidos de las divisiones de polinomios.
Operar con fracciones algebraicas.
Descomponer fracciones algebraicas sencillas en fracciones simples.
Reconocer y diferenciar las ecuaciones, inecuaciones y sistemas de primero y segundo grado de otros.
Resolver con correccion ecuaciones, inecuaciones y sistemas de ecuaciones de primero y segundo grado.
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e Utilizar los diferentes métodos de resolucion de ecuaciones, inecuaciones y sistemas.
e Aplicar el lenguaje simbolico y algebraico a la resolucion de problemas.
e Usar el método de Gauss en la resolucion de sistemas de ecuaciones lineales

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Logaritmos decimales y 1. Analizar, representar y | 1.1. Plantea, clasifica y resuelve un
neperianos. Ecuaciones resolver problemas sistema de tres ecuaciones con tres
logaritmicas y exponenciales. planteados en contextos incégnitas usando el método de
- Ecuaciones. Inecuaciones. reales, utilizando recursos | Gauss.
Sistemas de ecuaciones. Método | algebraicos (ecuaciones, CMCT 20% PE
de Gauss. Problemas de inecuaciones y sistemas)
aplicacion. e interpretando
criticamente los
Resultados. 1.2. Resuelve problemas en los que se

precise el planteamiento y resolucion
de ecuaciones (algebraicas o no

algebraicas) e inecuaciones (primer y CMCT 80% PE
segundo grado), e interpreta los

resultados en el contexto del
problema.
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Bloque III. GEOMETRIA
Unidad 3. Trigonometria I.

OBJETIVOS

e Conocer el significado de las razones trigonométricas de angulos agudos, el teorema de los senos y el teorema del coseno y aplicarlos a la resolucion de triangulos
directamente o como consecuencia del planteamiento de problemas geométricos, técnicos o de situaciones cotidianas..

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Medida de un angulo en radianes.

- Razones trigonométricas de un angulo
cualquiera. Razones trigonométricas de
los angulos suma, diferencia de otros

1. Reconocer y trabajar con los
angulos en radianes manejando
con soltura las razones
trigonométricas de un angulo,

1.1. Conoce las
razones
trigonométricas de
un angulo cualquiera,

dos, doble y mitad. Férmulas de de su doble y mitad, asi como del angulo doble, CMCT 30% PE
transformaciones trigonomeétricas. las transformaciones del angulo mitad, de la
- Ecuaciones e identidades trigonométricas usuales. sumay de la
trigonomeétricas. diferencia de otros
dos.

2. Utilizar los teoremas del seno, | 2.1. Resuelve

coseno y las férmulas ecuaciones e

trigonométricas usuales para identidades

resolver ecuaciones trigonométricas

trigonométricas asi como usando las formulas y

aplicarlas en la resolucion de transformaciones CMCT 70% PE

triangulos directamente o como
consecuencia de la

resolucién de problemas
geométricos del mundo natural,
geométrico o tecnoldgico.

habituales.
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OBJETIVOS

o Conocer los procedimientos que nos permiten encontrar las expresiones que relacionan las razones trigonométricas.
. Utilizar las diversas expresiones que relacionan las razones trigonométricas en distintos contextos trigonométricos.
. Resolver los distintos tipos de ecuaciones y sistemas trigonométricos.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Teoremas del seno, del coseno y la
tangente

- Resolucién de triangulos. Aplicacion a
la resolucion de problemas geométricos
diversos.

1. Utilizar los teoremas del seno,
coseno y las férmulas
trigonométricas usuales para
resolver ecuaciones
trigonométricas asi como
aplicarlas en la resolucion de
triangulos directamente o como
consecuencia de la resolucion
de problemas geométricos del
mundo natural, geométrico o
tecnoldgico.

1.1. Resuelve
problemas
geométricos con
aplicaciones en
contextos reales,
utilizando los
teoremas del seno,
coseno y tangente y
las férmulas
trigonométricas
usuales.

CAA

100%

PE

Unidad 5. Geometria analitica en el plano.

OBJETIVOS

. Reconocer las distintas formas de expresar la ecuacion de una recta.
o Saber obtener las ecuaciones de una recta en todas sus formas cuando se conoce una de ellas o algunos de sus elementos caracteristicos.
. Utilizar los diferentes procedimientos para estudiar la posicion relativa de dos rectas en el plano.
. Resolver problemas métricos haciendo uso del calculo vectorial.

e Valorar la Geometria Analitica como una geometria dotada de un util lenguaje algebraico.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
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Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Espacio vectorial R2: Vectores | 1. Manejar la operacion del 1.1 Emplea las consecuencias de la
libres en el plano y operaciones | producto escalar y sus definicion de producto escalar para
geométricas. Dependencia consecuencias. Entender los normalizar vectores, estudiar la CAA 20% PE
lineal. Bases. conceptos de base ortogonalidad de dos vectores o la
- Espacio euclideo. Producto ortogonal y ortonormal. Distinguiry | proyeccién de un vector sobre otro.
escalar. Médulo de un vector. manejarse con 1.2 Calcula la expresién analitica del
Angulo de dos vectores. precision en el plano euclideo y en | producto escalar, del médulo de un
Ortogonalidad. el plano métrico, vector y del coseno del angulo que CMCT 20% PE
- Bases ortogonales y utilizando en ambos casos sus forman dos vectores.
ortonormales. herramientas y propiedades.
- Geometria métrica plana. 2. Interpretar analiticamente 2.1. Calcula distancias entre puntos,
Ecuaciones de la recta. distintas situaciones de la de un punto a una recta y entre dos CMCT 20% PE
Posiciones relativas de rectas. geometria plana elemental, rectas.
Distancias y angulos. obteniendo las ecuaciones 2.2. Obtiene la ecuacion de una recta
Resolucién de problemas. de rectas y utilizarlas, para resolver | en sus diversas formas, identificando o
problemas de en cada caso sus elementos CMCT 20% PE
incidencia y calculo de distancias. | caracteristicos.
2.3. Reconoce y diferencia
analiticamente las posiciones SIEP 20% PE
relativas de las rectas.

Unidad 6. Lugares geométricos. Conicas.

OBJETIVOS

e  Obtener analiticamente lugares geométricos.
e Resolver problemas para los que se requiera dominar a fondo la ecuacion de la circunferencia.

e Conocer los elementos caracteristicos de cada una de las otras tres conicas (elipse, hipérbola, pardbola): ejes, focos, excentricidad..., y relacionarlos con su
correspondiente ecuacion reducida.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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- Lugares geométricos del 1. Manejar el concepto de lugar 1.1. Conoce el significado de lugar
plano. geomeétrico en el plano. geométrico en el plano e identifica las
- Conicas: circunferencia, Identificar las formas cénicas como lugares geométricos y SIEP 50% C
elipse, hipérbola y parabola. correspondientes a algunos conoce sus principales caracteristicas.
Definicion, ecuacion y '“ga“?s geometricos usuales, 1.2. Realiza investigaciones utilizando
elementos principales. estudlgndo sus - . programas informaticos especificos en
ecuaciones reducidas y analizando | |55 que hay que seleccionar, estudiar
sus propiedades posiciones relativas y realizar CD 50% P
métricas. intersecciones entre rectas y las

distintas conicas estudiadas.

Bloque IV. ANALISIS MATEMATICO

Unidad 7. Funciones elementales

OBJETIVOS

e Conocer las caracteristicas de funciones elementales, asociar sus expresiones analiticas a sus graficas y reconocer las transformaciones que se producen en estas
como consecuencia de algunas modificaciones en su expresion analitica.
e Conocer la composicion de funciones y la funcion inversa de una dada.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender

(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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- Funciones reales de
variable real.

- Funciones elementales:
polinébmicas,

racionales, valor absoluto,
raiz,

trigonométricas y sus
inversas,

exponenciales, logaritmicas
y funciones

definidas a trozos.

- Operaciones y composicién
de funciones.

Funcioén inversa.

1. Identificar funciones elementales,
dadas a través de enunciados,
tablas o expresiones algebraicas,
que describan una situacién real, y
analizar, cualitativa y
cuantitativamente, sus propiedades,
para representarlas graficamente y
extraer informacioén practica que
ayude a interpretar el fenémeno del
que se derivan.

1.1 Representa funciones elementales y
estudia sus propiedades locales y

globales. CMCT 70% PE
1.2 Conoce las operaciones con funciones y

las aplica en el calculo de dominios. CMCT 10% P
1.3 Realiza composiciones de funciones y

calculo de funciones inversas. CMCT 10% P
1.4 Estudia y analiza funciones en

contextos reales CAA 10% C

Unidad 8. Limites de funciones. Continuidad.

OBJETIVOS

e Comprender los conceptos asociados a la convergencia de funciones.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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- Concepto de limite de una
funcion en un

punto y en el infinito. Calculo
de limites.

Limites laterales.
Indeterminaciones.

- Continuidad de una
funcion. Estudio de
discontinuidades.

1. Utilizar los conceptos de limite y
continuidad de una

funcion aplicandolos en el calculo de
limites y el estudio

de la continuidad de una funcién en
un punto o un intervalo.

1.1 Comprende el concepto de limite,
realiza las operaciones elementales de
calculo de los mismos, y aplica los
procesos para resolver
indeterminaciones.

50%

PE

1.2 Determina la continuidad de la funcion
en un punto a partir del estudio de su

limite y del valor de la funcion.

30%

PE

1.3 Conoce las propiedades de las
funciones continuas y reconoce los
distintos tipos de discontinuidad de

forma analitica y grafica.

20%

PE

Unidad 9. Introduccion a las derivadas y sus aplicaciones.

OBJETIVOS

e Conocer y aplicar la definicion de derivada de una funcioén en un punto e interpretarla graficamente.
e  Utilizar la derivacion para hallar la ecuacion de la recta tangente a una curva en un punto, obtener los puntos singulares, los intervalos de crecimiento y concavidad.

e Integrar todas las herramientas basicas del analisis en la representacion de funciones y dominar la representacion de funciones

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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- Derivada de una funcion en
un punto. Interpretacién
geomeétrica de la derivada de
la funcién en un punto. Recta
tangente y normal.

- Funcion derivada. Calculo de
derivadas. Regla de la
cadena.

- Aplicacion de las derivadas.
Optimizacion.

- Representacion grafica de
funciones.

1. Aplicar el concepto de derivada de
una funcién en un punto, su

1.1 Calcula la derivada de una funcion
usando los métodos adecuados y la

interpretacion geométrica y el calculo | emplea para estudiar situaciones reales CMCT 20% PE
de derivadas al estudio de y resolver problemas.
fenémenos naturales, sociales 1.2 Deriva funciones usando la regla de la
o tecnoldgicos y a la resolucion de
problemas geométricos. cadena. CMCT 20% PE
1.3 Determina el valor de parametros para
que se verifiquen las condiciones de
continuidad y derivabilidad de una CMCT 20% PE
funcién en un punto.
2. Estudiar y representar 2.1. Representa graficamente funciones,
graficamente funciones después de un estudio completo de sus .
obteniendo informacion a partir de caracteristicas mediante las herramientas CMCT 30% PE
sus propiedades y extrayendo basicas del analisis.
informacion sobre su 2.2. Utiliza medios tecnolégicos adecuados
comportamiento local o global. para representar y analizar el
CD 10% C

comportamiento local y global de las
funciones.
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Bloque V. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Unidad 10. Distribuciones bidimensionales. Correlacion y regresion.
OBJETIVOS

Conocer los conceptos de la Estadistica bidimensional: variable bidimensional, nube de puntos o diagramas de dispersion, correlacion y regresion.

Con los datos obtenidos en una variable bidimensional, hacer el recuento y confeccionar la tabla correspondiente.

Calcular, por procedimientos algoritmicos y mediante la calculadora, el coeficiente de correlacion lineal de Pearson.

Ajustar la nube de puntos a la posible recta de regresion, calculando los coeficientes por procedimientos algoritmicos y mediante la calculadora.
Valorar la gran importancia que tienen la correlacion y regresion en el estudio predictivo de diversas ciencias: politicas, sociales, medicina y economia.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Estadistica descriptiva
bidimensional:

- Tablas de contingencia.

- Distribucién conjunta y
distribuciones marginales.

- Medias y desviaciones tipicas
marginales.

- Distribuciones Condicionadas.
- Independencia de variables
estadisticas.

- Estudio de la dependencia de
dos variables estadisticas.
Representacioén grafica: nube de
puntos.

- Dependencia lineal de dos
variables estadisticas.
Covarianza y correlacion. Calculo
e

interpretacion del coeficiente de
correlacion lineal.

- Regresion lineal. Estimacion.
Predicciones estadisticas y
fiabilidad de las mismas.

1. Describir y comparar conjuntos de datos de
distribuciones bidimensionales, con variables

1.1. Elabora tablas bidimensionales de frecuencias a
partir de los datos de un estudio estadistico, con

0
discretas o continuas, procedentes de contextos variables discretas y continuas. CMCT 10% PE
relacionados con el mundo cientifico y obtener los 12 Calcula e int al amet tadist
parametros estadisticos mas usuales, mediante los -<- Lalcuia e Interpreta fos parametros estadisticos 0
medios mas adecuados y valorando, la dependencia mas usuales en variables bidimensionales CMCT 10% PE
entre las variables. 1.3. Calcula las distribuciones marginales y diferentes
distribuciones condicionadas a partir de una tabla de .
contingencia, asi como sus parametros (media, varianza y CAA 5% c
desviacion tipica).
1.4. Decide si dos variables estadisticas son o no
depepqlentes a partir (_1e sus distribuciones SIEP 10% PE
condicionadas y marginales.
1.5. Usa adecuadamente medios tecnoldgicos para
organizar y analizar datos desde el punto de vista o
estadistico, calcular parametros y generar graficos Cb 5% P
estadisticos.
2. Interpretar la posible relacion entre dos variables y | 2.1. Distingue la dependencia funcional de la
cuantificar la relacion dependencia estadistica y estima si dos variables son
lineal entre ellas mediante el coeficiente de o no estadisticamente dependientes mediante la CAA 20% P
correlacion, valorando la pertinencia de ajustar una representacion de la nube de puntos.
::ec:(r:'nt\?e(:]?e;eggejleopegliggrssrggii?:'icﬁes evaluando la 22 Cuantifica el gr_ado y senti_do de la c!ependencia
fiabilidad de las mismas en un contexto de lineal entre dos variables mediante el calculo e CMCT 10% PE
- . interpretacion del coeficiente de correlacion lineal.
resolucion de problemas relacionados con
fendmenos cientificos. 2.3. Calcula las rectas de regresion de dos variables y
obtiene predicciones a partir de ellas. CMCT 20% PE
2.4, Evalla la fiabilidad de las predicciones obtenidas a
partir de la recta de regresion mediante el coeficiente de CSYC 5% C
determinacion lineal.
3. Utilizar el vocabulario adecuado para la 3.1. Describe situaciones relacionadas con la
descripcion de situaciones relacionadas con la estadistica utilizando un vocabulario adecuado.
estadistica, analizando un conjunto de datos o
interpretando de forma critica informaciones
estadisticas presentes en los medios de CCL 5% P

comunicacion, la publicidad y otros dmbitos,
detectando posibles errores y manipulaciones tanto
en la presentacion de los datos como de las
conclusiones.
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PROGRAMACION DE 2° MATEMATICAS
APLICADAS A LAS CIENCIAS
SOCIALES
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INTRODUCCION

La finalidad del bachillerato es proporcionar a los estudiantes formacién, madurez intelectual y
humana, asi como los conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar sus funciones sociales y
laborales con responsabilidad, competencia y solidaridad, y capacitarles para acceder a la educacion superior.

El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espaiiola asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y auténoma y
desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la mujer e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o circunstancia
personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su
Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes historicos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno
social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas
propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribuciéon de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las
condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion y
enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

Las matematicas son un instrumento indispensable para interpretar la realidad, asi como una forma de
expresion de distintos fenomenos sociales, cientificos y técnicos y un imprescindible vehiculo de expresion.
Las matematicas, por tanto, deben proporcionar al alumnado la madurez intelectual a través de un conjunto de
conocimientos y herramientas y una adecuada preparacion para acceder a estudios posteriores de formacion
profesional de grado superior o universitario o al mundo del trabajo.

Esta materia contribuye al desarrollo de las capacidades recogidas en los objetivos generales de la
etapa, especialmente en aquellas orientadas al conocimiento cientifico-tecnologico (i). Asimismo contribuye,
como el resto de materias, al desarrollo de otras capacidades recogidas los objetivos a), b), ¢), e), g) y k).

A través de esta materia, todo el alumnado desarrolla los conocimientos que forman parte de la
competencia cientifica y tecnologica y el tratamiento de la informacién y competencia digital. Asimismo
desarrolla competencias comunes como la comunicaciéon lingiiistica, la competencia social y ciudadana, la
autonomia y espiritu emprendedor y la competencia emocional.
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Las herramientas tecnologicas ofrecen la posibilidad de evitar tediosos calculos que poco o nada aportan
al tratamiento de la informacion, sin dejar por ello de trabajar la fluidez y la precision en el calculo mental y
manual simple.

La materia dividida en dos cursos estd estructurada en cuatro bloques de contenidos: Procesos, Métodos
y Actitudes en Matematicas, Numeros y Algebra, Analisis y Estadistica y Probabilidad.

Los contenidos del primer curso fundamentan los principales conceptos del analisis funcional y ofrecen
una base sélida a la economia y a la interpretacién de fendmenos sociales en los que intervienen dos variables.
En el segundo curso se estableceran las bases para su posterior desarrollo en la Universidad o en los ciclos
formativos de la Formacion Profesional, como es el caso de la estadistica inferencial o la culminacién en el
calculo infinitesimal de las aportaciones del analisis funcional.

En cuanto a la metodologia, las actividades de resolucion de problemas que se planteen deben favorecer
la aplicacion de las herramientas matematicas en los analisis de los fenomenos de especial relevancia social,
tales como la diversidad cultural, la salud, el consumo, la coeducacion, la convivencia pacifica o el respeto al
medio ambiente.

Por ultimo, es importante presentar la Matematica como una ciencia viva y no como una coleccion de
reglas fijas e inmutables. Detras de los contenidos que se estudian hay un largo camino conceptual, un
constructo intelectual de enorme magnitud, que ha ido evolucionando a través de la historia hasta llegar a
las formulaciones que ahora manejamos.

En las Matematicas de esta modalidad, y sobre todo en las de segundo curso, se debe buscar que el alumno
desarrolle un grado de madurez que le permita comprender los problemas que se le presentan, elegir un modelo
matematico que se ajuste a ¢l e interpretar adecuadamente las soluciones obtenidas dentro del contexto
planteado por el problema.

Por otra parte, determinadas caracteristicas como el rigor formal, la abstraccion o los procesos deductivos
que estructuran y definen el método matematico, no pueden estar ausentes de las matematicas de Bachillerato,
cualquiera que sea su nivel y modalidad. En este caso, los atributos anteriormente sefialados deberan aplicarse
con la suficiente prevencion y de forma escalonada a lo largo de los dos cursos de la etapa, respetando, en
cualquier caso, las caracteristicas metodologicas asignadas a cada uno de ellos.

Es un objetivo fundamental que el alumno adquiera cierta destreza en la resolucion de problemas, sobre
todo porque los procesos que intervienen en esta actividad ayudan a desarrollar capacidades ttiles en todos los
ambitos de la vida, como el desarrollo de la capacidad de razonamiento o de la habilidad para hacer frente a
situaciones nuevas. Por ello se tratard en todo momento a lo largo de los dos cursos como un tema transversal
mas.

Por ultimo no hay que olvidar que vivimos en un mundo en el que la tecnologia ocupa un lugar cada vez
mas importante, por ello es importante que los alumnos adquieran la habilidad de manejarla y para ello seria
conveniente trabajar con materiales tales como calculadoras, calculadoras graficas, ordenadores, ...

OBJETIVOS GENERALES

La enseflanza de las Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales en el bachillerato tendra como
finalidad el desarrollo de las siguientes capacidades:

- Aplicar a situaciones diversas los contenidos matematicos para analizar, interpretar y valorar fendémenos
sociales, con objeto de comprender los retos que plantea la sociedad actual.

- Adoptar actitudes propias de la actividad matematica como la visidon analitica o la necesidad de verificacion.
Asumir la precision como un criterio subordinado al contexto, las apreciaciones intuitivas como un
argumento a contrastar y la apertura a nuevas ideas como un reto.

- Elaborar juicios y formar criterios propios sobre fendmenos sociales y economicos, utilizando tratamientos
matematicos. Expresar e interpretar datos y mensajes, argumentando con precision y rigor y aceptando
discrepancias y puntos de vista diferentes como un factor de enriquecimiento.

- Formular hipotesis, disefiar, utilizar y contrastar estrategias diversas para la resolucion de problemas que
permitan enfrentarse a situaciones nuevas con autonomia, eficacia, confianza en si mismo y creatividad.

- Utilizar un discurso racional como método para abordar los problemas: justificar procedimientos, encadenar
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una correcta linea argumental, aportar rigor a los razonamientos y detectar inconsistencias logicas.

- Hacer uso de variados recursos, incluidos los informaticos, en la busqueda selectiva y el tratamiento de la
informacion grafica, estadistica y algebraica en sus categorias financiera, humanistica o de otra indole,
interpretando con correccion y profundidad los resultados obtenidos de ese tratamiento.

- Adquirir y manejar con fluidez un vocabulario especifico de términos y notaciones matematicos. Incorporar
con naturalidad el lenguaje técnico y grafico a situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente.

- Utilizar el conocimiento matematico para interpretar y comprender la realidad, estableciendo relaciones entre
las matematicas y el entorno social, cultural o econémico y apreciando su lugar, actual e histdrico, como parte
de nuestra cultura.

TEMPORALIZACION.

Se considera conveniente advertir de las posibles modificaciones que puede sufrir la presente programacion a lo
largo del curso, en funcion del desarrollo del curso.

Dado que hay 4 horas semanales de la asignatura, estan previstas, aproximadamente, 124 horas lectivas de
matematicas. Si descontamos actividades complementarias, extraescolares, pruebas e EVAU... podrian ser unas 120
horas aproximadamente para el desarrollo de las unidades::

Bloque I. Procesos, Métodos y Actitudes en Matematicas

Es comun y transversal al resto de bloques de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en
el quehacer matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion
y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

Bloque II. Niimeros y Algebra

1. Sistemas de ecuaciones. Método de Gauss. 10h.
2. Algebra de matrices. 10h.
3. Resolucion de sistemas mediante determinantes 10h.
4. Programacion lineal 10h.

Bloque III Analisis

5. Limites de funciones. Continuidad. 10h.
6. Derivadas. Técnicas de derivacion . 12h.
7. Representacion de funciones. 12h.
8. Integrales. 10h.

Bloque IV. Estadistica y probabilidad

9. Azary probabilidad. 8h.
10. Las muestras estadisticas. 8h.
11. Inferencia estadistica. Estimacion de la media. 12h.
12. Inferencia estadistica. Estimacion de una proporcion 12h.
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COMPETENCIAS

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo deben participar en el desarrollo
de las distintas competencias del alumnado. Estas, de acuerdo con las especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacion lingiiistica.

2.° Competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia.
3.° Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.° Competencias sociales y civicas.

6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.° Conciencia y expresiones culturales.

En la asignatura de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales para 2.° de Bachillerato, tal y como
sugiere la ley, se ha potenciado el desarrollo de las competencias de comunicacion lingiiistica, competencia
matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia; ademas, para alcanzar una adquisicion eficaz de las
competencias y su integracion efectiva en el curriculo, se han incluido actividades de aprendizaje integradas que
permitiran al alumnado avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo
tiempo. Para valorarlos, se utilizaran los estdndares de aprendizaje evaluables, como elementos de mayor
concrecion, observables y medibles, se pondran en relacion con las competencias clave, permitiendo graduar el
rendimiento o el desempefio alcanzado en cada una de ellas.

La materia de Matematicas aplicadas a las Ciencias Sociales II utiliza una terminologia formal que
permitira al alumnado incorporar este lenguaje a su vocabulario, y utilizarlo en los momentos adecuados con la
suficiente propiedad. Asimismo, la comunicacion de los resultados de las actividades y/o problemas y otros
trabajos que realicen favorece el desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica.

La competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia son las competencias
fundamentales de la materia. Para desarrollar esta competencia, el alumnado aplicara estrategias para definir
problemas, resolverlos, disefiar pequefias investigaciones, elaborar soluciones, analizar resultados, etc. Estas
competencias son, por tanto, las mas trabajadas en la materia.

La competencia digital fomenta la capacidad de buscar, seleccionar y utilizar informacion en medios
digitales, ademas de permitir que el alumnado se familiarice con los diferentes codigos, formatos y lenguajes en
los que se presenta la informacion cientifica (datos estadisticos, representaciones graficas, modelos
geométricos...). La utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aprendizaje de las
ciencias para comunicarse, recabar informacion, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, para la
obtencion y el tratamiento de datos, etc., es un recurso util en el campo de las matematicas que contribuye a
mostrar una vision actualizada de la actividad cientifica.

La adquisicion de la competencia de aprender a aprender se fundamenta en esta asignatura en el
caracter instrumental de muchos de los conocimientos cientificos. Al mismo tiempo, operar con modelos
teoricos fomenta la imaginacion, el analisis, las dotes de observacion, la iniciativa, la creatividad y el espiritu
critico, lo que favorece el aprendizaje autonomo. Ademas, al ser una asignatura progresiva, el alumnado
adquiere la capacidad de relacionar los contenidos aprendidos durante anteriores etapas con lo que va a ver en el
presente curso y en el proximo.

Esta asignatura favorece el trabajo en grupo, donde se fomenta el desarrollo de actitudes como la
cooperacion, la solidaridad y el respeto hacia las opiniones de los demads, lo que contribuye a la adquisicion de
las competencias sociales y civicas. Asi mismo, el conocimiento cientifico es una parte fundamental de la
cultura ciudadana que sensibiliza de los posibles riesgos de la ciencia y la tecnologia y permite formarse una
opinion fundamentada en hechos y datos reales sobre el avance cientifico y tecnologico.

El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor es basico a la hora de llevar a cabo el método

cientifico de forma rigurosa y eficaz, siguiendo la consecucion de pasos desde la formulacion de una hipotesis
hasta la obtencion de conclusiones. Es necesaria la eleccion de recursos, la planificacion de la metodologia, la
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resolucion de problemas y la revision permanente de resultados. Esto fomenta la iniciativa personal y la
motivacion por un trabajo organizado y con iniciativas propias.

La aportacion matematica se hace presente en multitud de producciones artisticas, asi como sus
estrategias y procesos mentales fomentan la conciencia y expresion cultural de las sociedades. Igualmente el
alumno, mediante el trabajo matematico podra comprender diversas manifestaciones artisticas siendo capaz de
utilizar sus conocimientos matematicos en la creacion de sus propias obras

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

Los criterios de evaluacion y estandares de esta programacion aparecen desglosados por unidades y se han
utilizado como referentes los criterios y estandares del Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el
curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autéonoma de Castilla-La

Mancha.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES y SU PESO DESGLOSADOS POR UNIDADES

Programacion de Bachillerato

Bloque 1. Procesos, Métodos y Actitudes en Matematicas

Es comun y transversal al resto de bloques de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de problemas,
proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacion, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnologicos. Este bloque se trabajara a lo largo de todas las unidades y el pesos de sus estandares se expondran en cada unidad. Se evaluara por tanto dentro de cada unidad.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

e Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

e Estrategias y procedimientos
puestos en practica: relacion con otros
problemas conocidos, modificacion de
variables, suponer el problema
resuelto, etc.

e Analisis de los resultados
obtenidos: coherencia de las
soluciones con la situacion, revision
sistematica del proceso, otras formas
de resolucion, problemas parecidos.

e Realizacion de investigaciones
matematicas a partir de contextos de la
realidad.

e FElaboracion y presentacion de un

1. Expresar verbalmente, de
forma razonada, el proceso
seguido en la resolucion de un
problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada,
el proceso seguido en la resolucion de un
problema, con el rigor y la precision
adecuados.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias de
resolucion de problemas,
realizando los célculos
necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado a
resolver (datos, relaciones entre los datos,
condiciones, conocimientos matematicos
necesarios, etc.).

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando
su utilidad y eficacia.

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos
de razonamiento en la resolucion de
problemas.
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informe cientifico sobre el proceso,
resultados y conclusiones del proceso
de investigacion desarrollado y del
proceso seguido en la resolucion de un
problema.

e Practica de los procesos de
matematizacion y modelizacion, en
contextos de la realidad.

e Confianza en las propias
capacidades para desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las dificultades
propias del trabajo cientifico.

e Utilizacion de medios tecnoldgicos
en el proceso de aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos.

b) la elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.
c) facilitar la comprension de
propiedades geométricas o funcionales
y la realizacion de célculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico.

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidas.

f) comunicar y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas

3. Elaborar un informe
cientifico escrito que sirva para
comunicar las ideas
matematicas surgidas en la
resolucion de un problema, con
el rigor y la precision
adecuados.

3.1. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos adecuados al contexto y a la
situacion, utilizando argumentos,
justificaciones, explicaciones y razonamientos
explicitos y coherentes.

3.2. Emplea las herramientas tecnolégicas
adecuadas al tipo de problema, situacion a
resolver o propiedad o teorema a demostrar.

4. Planificar adecuadamente el
proceso de investigacion,
teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el
problema de investigacion
planteado.

4.1. Conoce y describe la estructura del
proceso de elaboracion de una investigacion
matematica: problema de investigacion, estado
de la cuestion, objetivos, hipdtesis,
metodologia, resultados, conclusiones, etc.

4.2. Planifica adecuadamente el proceso de
investigacion, teniendo en cuenta el contexto
en que se desarrolla y el problema de
investigacion planteado

5. Practicar estrategias para la
generacion de investigaciones
matematicas, a partir de: a) la
resolucion de un problema y la
profundizacion posterior;

b) la generalizacion de
propiedades y leyes
matematicas;

¢) profundizacion en algiin
momento de la historia de las
matematicas; concretando todo
ello en contextos numeéricos,
algebraicos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos.

5.1. Profundiza en la resolucién de algunos
problemas planteando nuevas preguntas,
generalizando la situacion o los resultados, etc.

5.2. Busca conexiones entre contextos de la
realidad y del mundo de las matematicas (la
historia de 1a humanidad y la historia de las
matematicas; arte y matematicas; ciencias
sociales y matematicas, etc.)
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6. Elaborar un informe
cientifico escrito que recoja el
proceso de investigacion
realizado, con el rigor y la
precision adecuados.

6.1. Consulta las fuentes de informacién
adecuadas al problema de investigacion.

6.2. Usa el lenguaje, la notacion y los simbolos
matematicos adecuados al contexto del
problema de investigacion y utiliza
argumentos, justificaciones, explicaciones y
razonamientos explicitos y coherentes.

6.3. Emplea las herramientas tecnologicas
adecuadas al tipo de problema de
investigacion, tanto en la busqueda de
soluciones como para mejorar la eficacia en la
comunicacion de las ideas matematicas.

6.4. Transmite certeza y seguridad en la
comunicacion de las ideas, asi como dominio
del tema de investigacion.

6.5. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones sobre el
nivel de:

a) resolucion del problema de investigacion;
b) consecucion de objetivos.

Asi mismo, plantea posibles continuaciones de
la investigacion; analiza los puntos fuertes y
débiles del proceso y hace explicitas sus
impresiones personales sobre la experiencia.

7. Desarrollar procesos de
matematizacion en contextos de
la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacion de problemas en

7.1. Establece conexiones entre el problema del
mundo real y el mundo matematico,
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en ¢él, asi como los
conocimientos matematicos necesarios para su
resolucion.
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situaciones problematicas de la
realidad

7.2. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro
del campo de las matematicas.

7.3. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad. Realiza
simulaciones y predicciones, en el contexto
real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

8. Valorar la modelizacion
matematica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando la
eficacia y limitaciones de los
modelos utilizados o
construidos.

8.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre los logros conseguidos,
resultados mejorables, impresiones personales
del proceso, etc.

9. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales inherentes
al quehacer matematico.

9.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada, convivencia con la
incertidumbre, tolerancia de la frustracion,
autoanalisis continuo, etc.

9.2. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad
de la situacion.

9.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas;
revisar de forma critica los resultados
encontrados; etc.

10. Superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas.

10.1. Toma decisiones en los procesos (de
resolucion de problemas, de investigacion, de
matematizacion o de modelizacion) valorando
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las consecuencias de las mismas y la
conveniencia por su sencillez y utilidad.

11. Reflexionar sobre las
decisiones tomadas, valorando
su eficacia y aprendiendo de
ello para situaciones similares
futuras.

11.1. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados, tomando conciencia de sus
estructuras; valorando la potencia, sencillez y
belleza de los métodos e ideas utilizados;
aprendiendo de ello para situaciones futuras;
etc.

12. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando
calculos numéricos, algebraicos
o estadisticos, haciendo
representaciones graficas,
recreando situaciones
matematicas mediante
simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion
de problemas.

12.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

12.2. Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

12.3. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucion de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnolégicos

12.4. Recrea entornos y objetos geométricos
con herramientas tecnologicas interactivas
para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

13. Utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,

13.1. Elabora documentos digitales propios
(texto, presentacion, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda,
analisis y seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnologica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.
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elaborando documentos propios, | 13.2. Utiliza los recursos creados para apoyar
haciendo exposiciones y la exposicion oral de los contenidos trabajados
argumentaciones de los mismos | en el aula.

y compartiendo éstos en
entornos apropiados para

facilitar la interaccion. 13.3. Usa adecuadamente los medios
tecnologicos para estructurar y mejorar su
proceso de aprendizaje recogiendo la
informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque II. Numeros y Algebra

UNIDAD 1: Sistemas de ecuaciones. Método de Gauss

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Resolver sistemas de ecuaciones lineales por el método de Gauss, interpretar geométricamente sus soluciones para 2 y 3 incognitas y aplicar estos conocimientos a la
resolucion de problemas algebraicos.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Expresién matricial de un 1. Transcribir problemas expresados 1.1. Formula algebraicamente las

sistema de ecuaciones lineales: | en lenguaje usual al lenguaje restricciones indicadas en una

discusion y resolucién de algebraico y resolverlos utilizando situacion de la vida real mediante un

sistemas de ecuaciones técnicas algebraicas determinadas: sistema de ecuaciones lineales

lineales. Método de Gauss. matrices, sistemas de ecuaciones, (como maximo de tres ecuaciones y

Regla de Cramer. inecuaciones y programacion lineal tres incégnitas) y lo resuelve en los CcCcL 100% PE
- Resolucién de problemas con bidimensional, interpretando casos en que sea posible.

enunciados relativos a las criticamente el significado de las

ciencias sociales y de la soluciones obtenidas.

economia.
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UNIDAD 2: Algebra de matrices

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Conocer las matrices, sus operaciones y aplicaciones y utilizarlas para resolver problemas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Matrices. Clasificacion de 1. Organizar informacion 1.1. Dispone en forma de matriz informacion
matrices. Operaciones con procedente de situaciones del | procedente del ambito social para poder resolver o
matrices. Rango de una ambito social utilizando el problemas con mayor eficacia. CCL 10% P
matriz. Matriz inversa. lenguaje matricial y aplicar las
operaciones con matrices 1.2. Utiliza el lenguaje matricial para representar
como instrumento para el datos facilitados mediante tablas y para .
tratamiento de dicha representar sistemas de ecuaciones lineales. SIEP 20% PE
informacion.
1.3. Realiza operaciones con matrices y aplica
las propiedades de estas operaciones
adecuadamente, de forma manual y con el apoyo CMCT 70% PE
de medios tecnoldgicos.

UNIDAD 3: Resolucion de sistemas mediante determinantes

OBJETIVOS DIDACTICOS
e  Conocer los determinantes y su calculo y aplicarlos al manejo de las matrices (rango, inversa) y a la resolucion de sistemas de ecuaciones (Rouché, Cramer).

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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1.1. Realiza operaciones con matrices y aplica
las propiedades de estas operaciones
adecuadamente, de forma manual y con el
apoyo de medios tecnolégicos.

- Determinantes de orden 2 y 3.
Aplicacion al calculo de matriz
inversa.

1. Organizar informacion
procedente de

situaciones del ambito
social utilizando el
lenguaje matricial y aplicar
las operaciones con
matrices como instrumento
para el tratamiento de
dicha informacion.

CMCT 100% PE

UNIDAD 4: Programacion lineal

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Conocer los fines y métodos de la programacion lineal y aplicarlos a la resolucion de sencillos problemas con dos variables.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Inecuaciones lineales con una o dos
incognitas. Sistemas de inecuaciones.
Resolucién grafica y algebraica.

- Programacién lineal bidimensional.
Regidn factible. Determinacion e
interpretacion de las soluciones 6ptimas.
- Aplicacién de la programacién lineal a la
resolucion de problemas aplicados a las
ciencias sociales (econémicos,
demogréficos,...).

- Utilizacién de distintos recursos

1. Transcribir problemas
expresados en lenguaje usual al
lenguaje algebraico y resolverlos
utilizando técnicas algebraicas
determinadas: matrices, sistemas
de ecuaciones, inecuaciones y
programacion lineal
bidimensional, interpretando
criticamente el significado de las
soluciones obtenidas.

1.1. Aplica las técnicas graficas
de programacion lineal
bidimensional para resolver
problemas de optimizacién de
funciones lineales que estan
sujetas a restricciones e
interpreta los resultados
obtenidos en el contexto del
problema.

CMCT

100%

PE
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tecnolégicos como apoyo en los
procedimientos que involucran el
manejo de matrices, sistemas de
ecuaciones e inecuaciones lineales.

Bloque III Analisis

UNIDAD 5: Limites de funciones. Continuidad

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Revisar los conceptos y procedimientos ligados a los limites de funciones y ampliarlos con nuevas técnicas.
e Profundizar en la continuidad de funciones con el teorema de Bolzano y las propiedades que del mismo se derivan.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Limite de una funcién. Continuidad. | 1. Analizar e interpretar 1.1. Modeliza y resuelve con ayuda de

Tipos de discontinuidad. Estudio de fendmenos habituales de funciones problemas planteados en las

la continuidad en funciones las ciencias sociales de ciencias sociales y los describe

elementales y definidas a trozos. manera objetiva traduciendo la | mediante el estudio de la continuidad, CMCT 50% PE
informacion al lenguaje de las | tendencias, ramas infinitas, corte con
funciones y describiéndolo los ejes, etc.
mediante el estudio cualitativo | 1.2. Calcula las asintotas de funciones
y cuantitativo de sus racionales, exponenciales y logaritmicas .
propiedades mas sencillas. CMCT 20% P
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caracteristicas. 1.3. Estudia la continuidad en un punto
de una funcién elemental o definida a

trozos utilizando el concepto de limite. CAA 30% PE

UNIDAD 6: Derivadas. Técnicas de derivacion

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Revisar el concepto y ampliar los métodos para el calculo de las derivadas de funciones.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Derivada de una funcion. Aplicaciones 1. Utilizar el calculo de derivadas | 1.1. Representa funciones y
de las derivadas al estudio de funciones para obtener conclusiones acerca | obtiene la expresion
polindmicas, racionales e irracionales del comportamiento de una algebraica a partir de datos
sencillas, exponenciales y logaritmicas. funcién, para resolver problemas | relativos a sus propiedades
- Problemas de optimizacién relacionados | de optimizacion extraidos de locales o globales y extrae CMCT 100% PE
con las ciencias sociales. situaciones reales de conclusiones en problemas
caracter econémico o social y derivados de situaciones reales.
extraer conclusiones del
fenémeno analizado.

UNIDAD 7: Representacion de funciones

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Conocer el papel que desempefian las herramientas basicas del analisis en la representacion de funciones y dominar la representacion sistematica de funciones
polindmicas, racionales, trigonométricas, con radicales, exponenciales...
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Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Estudio y representacion grafica de
funciones polindmicas, racionales,
irracionales, exponenciales y
logaritmicas sencillas a partir de sus
propiedades locales y globales.

1. Utilizar el calculo de derivadas
para obtener conclusiones acerca
del comportamiento de una
funcién, para resolver problemas
de optimizacién extraidos de
situaciones reales de

caracter econémico o social y
extraer conclusiones del
fendmeno analizado.

1.1. Plantea problemas de
optimizaciéon sobre fenémenos
relacionados con las ciencias
sociales, los resuelve e
interpreta el resultado obtenido
dentro del contexto.

CMCT

100%

PE

UNIDAD 8: Integrales

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Conocer las integrales en su doble vertiente, primitivas e integral definida. Relacionarlas mediante el teorema fundamental del calculo y dominar sencillos

procedimientos para la obtencion de primitivas y para calcular areas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Concepto de primitiva. Calculo de
primitivas: Propiedades basicas.
Integrales inmediatas.

1. Aplicar el calculo de integrales
en la medida de areas de
regiones planas limitadas por

1.1. Aplica los métodos basicos
para el calculo de primitivas de
funciones.

CMCT

30%

PE
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- Calculo de areas: integral definida.
Regla de Barrow.

rectas y curvas sencillas que
sean facilmente representables
utilizando técnicas de integracion
inmediata.

1.2. Aplica la regla de Barrow al
calculo de integrales definidas

de funciones elementales CMCT 20% PE
inmediatas.

1.3. Aplica el concepto de

integral definida para calcular el

area de recintos planos CMCT 50% PE

delimitados por una o dos
curvas.

Bloque IV. Estadistica y probabilidad

UNIDAD 9: Azar y probabilidad

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Conocer los conceptos de probabilidad condicionada, dependencia e independencia de sucesos, probabilidad total y probabilidad «a posteriori» y utilizarlos para

calcular probabilidades.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender

(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Probabilidad. Profundizacién en la
Teoria de la Probabilidad.
Axiomatica de la probabilidad. Ley
de los grandes numeros.

- Experimentos simples y
compuestos. Probabilidad
condicionada. Dependencia e
independencia de sucesos.
Teoremas de la probabilidad

total y de Bayes. Probabilidades a

1. Asignar probabilidades a sucesos
aleatorios en experimentos simples y
compuestos, utilizando

la regla de Laplace en combinacién con
diferentes técnicas de recuento
personales, diagramas de arbol o tablas
de contingencia, la axiomatica de la
probabilidad, el teorema de la

probabilidad total y aplicar el teorema de

Bayes para modificar la probabilidad

1.1. Calcula la probabilidad de
sucesos en experimentos simples y
compuestos mediante la regla de

Laplace, en combinacion con CMCT 25% PE
diferentes técnicas de recuento o
los axiomas de la probabilidad.
1.2. Calcula probabilidades de
sucesos a partir de los sucesos que
CMCT 25% PE

constituyen una particion del
espacio muestral.
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priori, a posteriori y verosimilitud de
un suceso.

asignada a un suceso (probabilidad a
priori) a partir de la informacién obtenida
mediante la experimentacion
(probabilidad a posteriori),

empleando los resultados numéricos
obtenidos en la toma de decisiones en
contextos relacionados con las ciencias
sociales.

1.3. Calcula la probabilidad a
posteriori de un suceso aplicando el

Teorema de Bayes. CMCT 25% PE
1.4. Resuelve una situacion
relacionada con la toma de
decisiones en condiciones de CAA 25%, PE

incertidumbre en funcion de la
probabilidad.

UNIDAD 10: Las muestras estadisticas

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Conocer el papel de las muestras, su tratamiento y el tipo de conclusiones que de ellas pueden obtenerse para la poblacion.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender

(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Poblacién y muestra. Métodos de
seleccidon de una muestra. Tamafio y
representatividad de una muestra.

- Estadistica paramétrica. Parametros
de una poblacion y estadisticos
obtenidos a

partir de una muestra. Estimacion
puntual.

- Media y desviacion tipica de la media
muestral y de la proporcidon muestral.
Distribucién de la media muestral en

1. Presentar de forma ordenada
informacion estadistica utilizando
vocabulario y representaciones
adecuadas y analizar de

forma critica y argumentada informes
estadisticos presentes en los medios
de comunicacion, publicidad y otros
ambitos, prestando especial atencion
a su ficha técnica, detectando
posibles errores y manipulaciones en
su presentacién y conclusiones.

1.1. Utiliza las herramientas
necesarias para estimar
parametros desconocidos de una
poblacién y presentar las
inferencias obtenidas mediante un
vocabulario y representaciones
adecuadas.

CMCT

80%

1.2. Identifica y analiza los elementos
de una ficha técnica en un estudio
estadistico sencillo.

SIEP

10%
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una poblacién normal. Distribucion de la
media muestral y de la proporcién
muestral en el caso de muestras
grandes.

1.3. Analiza de forma critica y
argumentada informacion estadistica
presente en los medios de
comunicacién y otros ambitos de la
vida cotidiana.

SIEP

10%

UNIDAD 11: Inferencia estadistica. Estimacion de 1a media

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Tomando como base la curva normal y el conocimiento tedrico de la distribucion de las medias muestrales, realizar inferencias estadisticas sobre el valor de la media
de una poblacion a partir de una muestra.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender

(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Estimacion por intervalos de confianza. | 1. Describir procedimientos 1.1. Valora la representatividad de una
Relacién entre confianza, error y estadisticos que permiten estimar muestra a partir de su proceso de
tamafo muestral. parametros desconocidos de seleccion. CSYC 10% P
- Intervalo de confianza para la media una poblacién con una fiabilidad o un
poblacional de una distribucion normal error prefijados, calculando el 1.2. Calcula estimadores puntuales
con desviacion tipica conocida. tamafio muestral necesario y para la media, varianza, desviacién
- Intervalo de confianza para la media construyendo el intervalo de tipica y proporcién poblacionales, y CMCT 10% PE
poblacional de una distribucién de confianza para la media de una lo aplica a problemas reales.
modelo desconocido y para la poblacién normal con desviacion 1.3. Calcula probabilidades
proporcion en el caso de muestras tipica conocida y para la media y asociadas a la distribucion de la
grandes. proporcién poblacional cuando el media muestral y de la proporciéon
tamafo muestral es suficientemente | muestral, aproximandolas por la
grande. distribucién normal de parametros CMCT 20% PE
adecuados a cada situacion, y lo
aplica a problemas de situaciones
reales.
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1.4. Construye, en contextos reales,
un intervalo de confianza para la
media poblacional de una
distribucién normal con desviaciéon
tipica conocida.

CAA

20%

PE

1.5. Construye, en contextos reales,
un intervalo de confianza para la
media poblacional y para la
proporcion en el caso de muestras
grandes.

CAA

20%

PE

1.6. Relaciona el error y la confianza
de un intervalo de confianza con el
tamaio muestral y calcula

cada uno de estos tres elementos
conocidos los otros dos y lo aplica
en situaciones reales.

SIEP

20%

PE
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PROGRAMACION DE 2° BACHILLERATO
DE MATEMATICAS CIENCIAS Y
TECNOLOGIA
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INTRODUCCION

La finalidad del bachillerato es proporcionar a los estudiantes formacién, madurez intelectual y
humana, asi como los conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar sus funciones sociales y
laborales con responsabilidad, competencia y solidaridad, y capacitarles para acceder a la educacién superior.

El bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a. Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espaifiola y por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa y favorezca la sostenibilidad.

b. Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autonoma y
desarrollar su espiritu critico, y prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c. Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y valorar
critica- mente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no discriminacién de las personas con
discapacidad.

d. Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e. Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.
f. Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g. Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h. Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion, y participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de
su entorno social.

i. Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.

j- Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k. Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

1. Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacion
y enrique- cimiento cultural.

m. Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
n. Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.

fi. Conocer, valorar y respetar el patrimonio natural, cultural e histérico de Castilla-La Mancha, para
participar de forma cooperativa y solidaria para su desarrollo y mejora.

El objetivo de estas matematicas es, por un lado es dar al alumno una madurez intelectual y unos
conocimientos que le permitan moverse con seguridad y responsabilidad en esta sociedad y por el otro
prepararle, dandole los conocimientos apropiados, para poder abordar los estudios de cualquier ciencia social
con garantias de éxito.

Esta materia contribuye al desarrollo de las capacidades recogidas en los objetivos generales de la
etapa, especialmente en aquellas orientadas al conocimiento cientifico-tecnolégico i). Asimismo contribuye,
como el resto de materias, al desarrollo de otras capacidades recogidas en los objetivos a), b), c), e), g) y k).
También contribuye a orientar al alumnado de cara a su futuro académico.

A través de esta materia, todo alumnado desarrolla los conocimientos que forman parte de la
competencia cientifica y tecnoldgica y el tratamiento de la informacidon y competencia digital. Asimismo
desarrolla competencias comunes como la comunicaciéon lingiiistica, la competencia social y ciudadana.

Se trata de adquirir, por tanto, junto a los conceptos y procedimientos necesarios actitudes y valores
relacionadas con el interés por aprender, el rigor a la hora de obtener y contrastar la informacion, el caracter
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flexible y abierto, el reconocimiento de sus aportaciones y limitaciones, la participacion y colaboracion en el
diseno, realizacion de actividades planteadas y la valoracion del trabajo en equipo.

Los contenidos de Matematicas se organizan en cinco bloques en Matematicas [y II: Procesos y
métodos, Aritmética y  Algebra, Geometria, Analisis y Estadistica y Probabilidad; La resoluciéon de
problemas tiene caracter transversal y serd objeto de estudio relacionado e integrado en el resto de los
contenidos. La resolucion de problemas debe servir para que el alumnado desarrolle una visién amplia y
cientifica de la realidad, para estimular la creatividad y la valoracion de las ideas ajenas, la habilidad para
expresar las ideas propias con argumentos adecuados y el reconocimiento de los posibles errores cometidos.

Las herramientas tecnoldgicas, en particular el uso de calculadoras y aplicaciones informaticas como
sistemas de algebra computacional o de geometria dinamica, pueden servir de ayuda tanto para la mejor
comprension de conceptos y la resolucion de problemas complejos como para el procesamiento de calculos
pesados, sin dejar de trabajar la fluidez y la precision en el calculo manual simple, donde los estudiantes
suelen cometer frecuentes errores que les pueden llevar a falsos resultados o inducir a confusion en sus
conclusiones.

Por ultimo, es importante presentar la Matemadtica como una ciencia viva y no como una coleccién de
reglas fijas e inmutables. Detras de los contenidos que se estudian hay un largo camino conceptual, un
constructo intelectual de enorme magnitud, que hay evolucionando a través de la historia hasta llegar a las
formulaciones que ahora manejamos.

Esta modalidad de las Matematicas van dirigidas a aquellos alumnos poseedores de una formacion
matematica que les permita profundizar en cuestiones algebraicas, iniciarse en el estudio de la geometria del
plano y del espacio, en el analisis funcional y en el estudio del calculo de probabilidades y la estadistica.

Se pretende proporcionar al alumno una formacién mas amplia que le permita continuar con estudios
universitarios en todas las modalidades cientificas y tecnoldgicas, profesionales de grado superior o incorporarse
al mundo laboral.

Se busca que el alumno alcance un grado de madurez que le permita el manejo del lenguaje formal y la
comprension de los métodos deductivos. Para ello el tratamiento didactico otorgara a conceptos y
procedimientos el rigor formal necesario, escalonandolo a lo largo de los dos cursos.

Estas matematicas son la herramienta indispensable para el estudio, la comprension y la profundizacion en
las disciplinas cientificas por lo que se tendra siempre presente la intensa relacion que mantiene con ellas,
relacionandolas por medio de problemas o estudios relativos a fendmenos fisicos y naturales.

OBJETIVOS GENERALES

El desarrollo de esta materia contribuirda a que las alumnas y los alumnos adquieran las siguientes
capacidades:

- Comprender y aplicar los conceptos y procedimientos matematicos a situaciones diversas que permitan
avanzar en el estudio de las propias matematicas y de otras ciencias, asi como en la resolucion razonada de
problemas procedentes de actividades cotidianas y diferentes &mbitos del saber.

- Considerar las argumentaciones razonadas y la existencia de demostraciones rigurosas sobre las que se
basa el avance de la ciencia y la tecnologia, mostrando una actitud flexible, abierta y critica ante otros juicios y
razonamientos.

- Utilizar las estrategias caracteristicas de la investigacion cientifica y las destrezas propias de las
matematicas (planteamiento de problemas, planificacion y ensayo, experimentacion, aplicacion de la induccion
y deduccion, formulacion y aceptacion o rechazo de las conjeturas, comprobacion de los resultados obtenidos)
para realizar investigaciones y en general explorar situaciones y fenomenos nuevos.

- Apreciar el desarrollo de las matematicas como un proceso cambiante y dindmico, con abundantes
conexiones internas e intimamente relacionado con el de otras areas del saber.

- Emplear los recursos aportados por las tecnologias actuales para obtener y procesar informacion, facilitar
la comprensiéon de fendmenos dinamicos, ahorrar tiempo en los calculos y servir como herramienta en la
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resolucion de problemas.

- Utilizar el discurso racional para plantear acertadamente los problemas, justificar procedimientos,
encadenar coherentemente los argumentos, comunicarse con eficacia y precision, detectar incorrecciones logicas
y cuestionar aseveraciones carentes de rigor cientifico.

- Mostrar actitudes asociadas al trabajo cientifico y a la investigacidn matematica, tales como la vision
critica, la necesidad de verificacion, la valoracion de la precision, el interés por el trabajo cooperativo y los
distintos tipos de razonamiento, el cuestionamiento de las apreciaciones intuitivas y la apertura a nuevas ideas.

- Expresarse verbalmente y por escrito en situaciones susceptibles de ser tratadas matematicamente,
comprendiendo y manejando representaciones matematicas.

TEMPORALIZACION

En el caso del Bachillerato de Ciencias y Tecnologia, la asignatura debe de tener cierto respaldo tedrico. Las
definiciones, demostraciones y los encadenamientos conceptuales y logicos han de tener su importancia en este
nivel, sin olvidar que el alumno, por primera vez, se enfrenta con cierta seriedad a la fundamentacion teorica de las
matematicas, y el aprendizaje, por tanto, debe ser equilibrado y gradual, atendiendo al principio de aprendizaje
significativo.

La secuencia de contenidos aqui expuesta no es un modelo rigido y cerrado, pudiendo en alguna ocasion variar el
orden en que se han seleccionado los contenidos seglin las necesidades que se observen en el aula, e incluso los
contenidos. Dado que hay 4 horas semanales de la asignatura, estan previstas, aproximadamente, 124 horas lectivas
de matematicas. Si descontamos actividades complementarias, pruebas de EVAU... podrian ser unas 120 horas
aproximadamente para el desarrollo de las unidades::

Bloque I. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Es comun y transversal al resto de bloques de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en
el quehacer matematico: la resolucion de problemas, proyectos de investigacion matematica, la matematizacion
y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

Bloque II. Numeros y algebra

1. Algebra de matrices 8h
2. Determinantes 8h
3. Sistemas de ecuaciones 8h

Bloque IV. Geometria

4. Vectores en el espacio 8h
5. Puntos, rectas y planos en el espacio 8h
6. Problemas métricos 10h

Bloque III. Analisis

7. Limites de funciones. Continuidad 8h
8. Derivadas 12h
9. Representacion de funciones 8h
10. Calculo de primitivas 16h
11. La integral definida 14h

Bloque V. Estadistica y Probabilidad

12. Azar y probabilidad 8h
13. Distribuciones de probabilidad 8h
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COMPETENCIAS

Tal y como se describe en la LOMCE, todas las areas o materias del curriculo deben participar en el desarrollo
de las distintas competencias del alumnado. Estas, de acuerdo con las especificaciones de la ley, son:

1.° Comunicacion lingiiistica.

2.° Competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia.
3.° Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.° Competencias sociales y civicas.

6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

7.° Conciencia y expresiones culturales.

En el proyecto de Matematicas II, tal y como sugiere la ley, se ha potenciado el desarrollo de las competencias
de comunicacion lingiiistica, competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia; ademas,
para alcanzar una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo, se han
incluido actividades de aprendizaje integradas que permitiran al alumnado avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo. Para valorarlos, se utilizaran los estindares de
aprendizaje evaluables, como elementos de mayor concrecion, observables y medibles, se pondran en relacion
con las competencias clave, permitiendo graduar el rendimiento o el desempefio alcanzado en cada una de ellas.

La materia de Matematicas II utiliza una terminologia formal que permitira al alumnado incorporar este lenguaje
a su vocabulario, y utilizarlo en los momentos adecuados con la suficiente propiedad. Asimismo, la
comunicacion de los resultados de las actividades y/o problemas y otros trabajos que realicen favorece el
desarrollo de la competencia en comunicacion lingiiistica.

La competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia son las competencias
fundamentales de la materia. Para desarrollar esta competencia, el alumnado aplicara estrategias para definir
problemas, resolverlos, disefiar pequefias investigaciones, elaborar soluciones, analizar resultados, etc. Estas
competencias son, por tanto, las mas trabajadas en la materia.

La competencia digital fomenta la capacidad de buscar, seleccionar y utilizar informacion en medios digitales,
ademas de permitir que el alumnado se familiarice con los diferentes co6digos, formatos y lenguajes en los que se
presenta la informacion cientifica (datos estadisticos, representaciones graficas, modelos geométricos...). La
utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon en el aprendizaje de las ciencias para
comunicarse, recabar informacion, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, para la obtencion y el
tratamiento de datos, etc., es un recurso 1til en el campo de las matematicas que contribuye a mostrar una vision
actualizada de la actividad cientifica.

La adquisicion de la competencia de aprender a aprender se fundamenta en esta asignatura en el caracter
instrumental de muchos de los conocimientos cientificos. Al mismo tiempo, operar con modelos teoéricos
fomenta la imaginacion, el analisis, las dotes de observacion, la iniciativa, la creatividad y el espiritu critico, lo
que favorece el aprendizaje autonomo. Ademas, al ser una asignatura progresiva, el alumnado adquiere la
capacidad de relacionar los contenidos aprendidos durante anteriores etapas con lo que va a ver en el presente
curso y en el proximo.

Esta asignatura favorece el trabajo en grupo, donde se fomenta el desarrollo de actitudes como la cooperacion, la
solidaridad y el respeto hacia las opiniones de los demads, lo que contribuye a la adquisicion de las competencias
sociales y civicas. Asi mismo, el conocimiento cientifico es una parte fundamental de la cultura ciudadana que
sensibiliza de los posibles riesgos de la ciencia y la tecnologia y permite formarse una opinién fundamentada en
hechos y datos reales sobre el avance cientifico y tecnologico.

El sentido de iniciativa y espiritu emprendedor es basico a la hora de llevar a cabo el método cientifico de
forma rigurosa y eficaz, siguiendo la consecucion de pasos desde la formulacion de una hipotesis hasta la
obtencion de conclusiones. Es necesaria la eleccion de recursos, la planificacion de la metodologia, la resolucion
de problemas y la revision permanente de resultados. Esto fomenta la iniciativa personal y la motivacion por un
trabajo organizado y con iniciativas propias.

La aportacion matematica se hace presente en multitud de producciones artisticas, asi como sus estrategias y
procesos mentales fomentan la conciencia y expresion cultural de las sociedades. Igualmente el alumno,
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mediante el trabajo matematico podra comprender diversas manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar
sus conocimientos matematicos en la creacion de sus propias obras.

CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES

Los criterios de evaluacion y estandares de esta programacion aparecen desglosados por unidades y se han utilizado
como referentes los criterios y estandares del Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo
de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la region espafola de Castilla-La Mancha.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION, ESTANDARES y SU PESO DESGLOSADOS POR UNIDADES

Programacion de Bachillerato

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en matematicas

Es comin y transversal al resto de bloques de la materia. Se articula sobre procesos basicos e imprescindibles en el quehacer matematico: la resolucion de problemas,
proyectos de investigacion matematica, la matematizacion y modelizacién, las actitudes adecuadas para desarrollar el trabajo cientifico y la utilizacion de medios
tecnolégicos. Este bloque se trabajara a lo largo de todas las unidades y el pesos de sus estandares se expondran en cada unidad. Se evaluara por tanto dentro de cada unidad.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

-Planificacion del proceso de
resolucion .

-Realizacion de investigaciones
matematicas a partir de contextos
de la realidad o contextos del
mundo de las matematicas.
-Elaboracion y presentacion de un
informe cientifico sobre el
proceso, resultados y conclusiones
del proceso de investigacion
problemas.

-Estrategias y procedimientos
puestos en practica: relacion con
otros problemas conocidos,
modificacion de variables, suponer
el problema resuelto.

-Soluciones y/o resultados
obtenidos: coherencia de las
soluciones con la situacion,

1. Explicar de forma razonada la
resolucion de un problema.

1.1. Expresa de forma razonada el
proceso seguido en la resolucion de un
problema, con rigor y precision.

2. Resolver un problema, realizar
los célculos necesarios y
comprobar las soluciones.

2.1. Comprende el enunciado de un
problema, lo formaliza
matematicamente y lo relaciona con el
numero de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y
predicciones sobre la solucion del
problema

2.3. Establece una estrategia de
investigacion y  encuentra las
soluciones del problema.

3. Demostrar teoremas con los
distintos métodos fundamentales

3.1. Conoce distintos métodos de

demostracion.
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Programacion de Bachillerato

revision sistematica del proceso,
otras formas de resolucion,
problemas parecidos,
generalizaciones y
particularizaciones interesantes.
-Iniciacién a la demostracion en
matematicas: métodos,
razonamientos, lenguajes, etc.
-Métodos de demostracion:
reduccion al absurdo, método de
induccién, contraejemplos,
razonamientos encadenados, etc.
-Razonamiento deductivo e
inductivo.

-Lenguaje  grafico, algebraico,
otras formas de representacion de
argumentos.

-Elaboracion y presentacion oral
y/o escrita de informes cientificos
sobre el proceso seguido en la
resolucion de un problema o en la
demostracion de un resultado
desarrollado.

-Préctica de los proceso de
modelizacion, en contextos de la
matematicos.

-Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

-Utilizacion de medios
tecnologicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la
organizacion de datos;

b) la elaboracién y creacion de
representaciones graficas de

(demostracion  directa,  por
reduccion al  absurdo o
induccion).

3.2. Demuestra teoremas
identificando los diferentes elementos
del proceso.

4. Elaborar un informe cientifico
y comunicarlo.

4.1. Usa el lenguaje, la notacion y los
simbolos matematicos adecuados.

4.2. Utiliza de forma coherente
argumentos, justificaciones,
explicaciones y razonamientos.

4.3. Plantea posibles continuaciones
de la investigacion; analiza los puntos
fuertes y débiles del proceso y hace
explicitas sus impresiones personales
sobre la experiencia

5. Planificar un
investigacion

trabajo de

5.1. Conoce la estructura del proceso
de elaboracion de una investigacion

matematica: problema de
investigacion,

estado de la cuestion, objetivos,
hipodtesis, metodologia, resultados,

conclusiones, etc.

5.2. Planifica el proceso de
investigacion segun el contexto en que
se desarrolla y tipo de problema.

6. Elaborar estrategias para el
trabajo de investigacion:

a. Resolucion y profundizacion
de un problema

b. Generalizaciones de leyes o
propiedades

c. Relacion con la historia de las
matematicas

6.1. Generaliza 'y  demuestra
propiedades de distintos contextos
matematicos.

6.2. Busca conexiones de las

matematicas con la realidad y entre
distintos contextos matematicos para
disefar el trabajo de investigacion.

7. Modelizar fenomenos de la
vida cotidiana y valorar este
proceso.

7.1. Obtiene informacion relativa al
problema de investigacion a través de
distintas fuentes de informacion.
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datos numéricos, funcionales o
estadisticos;

¢) facilitar la comprension de
propiedades geométricas o
funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas;
e) la elaboracion de informes y
documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y
conclusiones obtenidos;

f) comunicar y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las

ideas matematicas.

7.2. Identifica situaciones reales,
susceptibles de contener problemas de
interés y analiza la relacion entre la
realidad y matematicas.

7.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan
la

resolucion del problema dentro del
campo de las matematicas.

8. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales propias del
trabajo

matematico.

8.1. Transmite certeza y seguridad en
la comunicacion de las ideas, asi como
dominio del tema de investigacion.

8.2. Reflexiona sobre el proceso de
investigacion y elabora conclusiones
sobre el nivel de: a) resolucion del
problema de investigacion; b)
consecucion de objetivos.

8.3. Interpreta la solucion matematica
del problema en el contexto de la
realidad.

8.4. Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la  adecuacion 'y las
limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras

que aumenten su eficacia.

8.5. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con curiosidad, precision,
esmero e interés.

8.6. Reflexiona sobre los procesos
desarrollados aprendiendo de ello
para situaciones futuras.

9. Emplear medios tecnoldgicos
para buscar informacion, realizar
célculos, presentar los trabajos y

9.1 Utiliza las herramientas
tecnolégicas para la realizacion de
calculos y representaciones graficas.
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difundirlos.

9.2 Disefia presentaciones digitales
para explicar el proceso seguido
utilizando documentos digitales y
entornos geométricos.

9.3 Usa adecuadamente los medios
tecnolégicos para buscar informacion,
estructurar, mejorar el proceso de
aprendizaje y elaborar predicciones.

Bloque II. Nimeros y algebra

UNIDAD 1: Algebra de matrices

OBJETIVOS DIDACTICOS

=  Conocer las matrices, sus operaciones y aplicaciones, y utilizarlas para resolver problemas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Matrices. Tipos matrices y
operaciones. Estudio de las
matrices como herramienta para

1. Utilizar el lenguaje matricial
y las operaciones con matrices
para describir e interpretar

1.1. Utiliza el lenguaje
matricial para representar
datos facilitados mediante

manejar y operar con datos datos y relaciones en la tablas o grafos y para CCL 10% p
estructurados en tablas y grafos. resolucion de problemas representar sistemas de
- Aplicacién de las operaciones de diversos. ecuaciones lineales.
las matrices y de sus propiedades -

Y 1.2. Opera con matrices y
en la resolucidn de problemas . .
extraidos de contextos reales aplica las propledades de

’ las operaciones, de forma CMCT 90% PE

manual o con el apoyo de
medios tecnolégicos.
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UNIDAD 2: Determinantes

OBJETIVOS DIDACTICOS
= Conocer el significado de los determinantes y sus propiedades, calcular su valor y aplicarlos a la obtencion del rango de una matriz.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Determinantes. Propiedades 1. Transcribir problemas 1.1. Calcula determinantes
elementales. expresados en lenguaje usual | hasta orden 4. CMCT 30% PE
- Rango de una matriz. al lenguaje algebraico y 1.2. Determina el rango de una
- Matriz inversa. resolverlos utilizando técnicas | matriz aplicando el método de
algebraicas determinadas Gauss o determinantes.
(matrices, determinantes y
§istemas de ecu'a.ciones), CAA 50% PE
interpretando criticamente el
significado de las soluciones.
1.3. Determina las condiciones
para que una matriz tenga
inversa y la calcula empleando
el método mas adecuado. CAA 20% PE
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UNIDAD 3: Sistemas de ecuaciones

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Utilizar las matrices y los determinantes para interpretar los sistemas de ecuaciones y resolverlos mediante diversos métodos. Hacer uso de los sistemas en la
resolucion de problemas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Sistemas de ecuaciones 1. Transcribir problemas expresados 1.1. Resuelve problemas

lineales. Expresion matricial. en lenguaje usual al lenguaje susceptibles de ser

;\I’/le’?rzmz d%Rouch;-Frlob:mus. algebraico y resolverlos utilizando re_pl;esenttad:)s matrlﬁlac:mente Sty 50% PE
clodo de auss. neglade técnicas algebraicas determinadas e Interpreta fos resultados
Cramer. Aplicacion a la resolucion obtenidos.

(matrices, determinantes y
sistemas de ecuaciones),
interpretando criticamente el
significado de las soluciones.

1.2. Plantea un sistema de
ecuaciones lineales a partir de
un enunciado, lo clasifica, lo SIEP 50% PE
resuelve e interpreta las
soluciones.

de problemas.

Bloque I'V. Geometria
UNIDAD 4: Vectores en el espacio

OBJETIVOS DIDACTICOS
=  Conocer los vectores del espacio tridimensional y sus operaciones, y utilizarlos para la resolucién de problemas geométricos.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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- EspaC|o|§ veTtorlaIeS. Sistemas de 1. Resolver problemas 1i1. Reatlllza operacmtnes
yectores linea mente geométricos espaciales, elementales con vectores,
independientes y generadores. " manejando correctamente los
. . utilizando vectores.
Bases de un espacio vectorial. conceptos de base y de
Coordenadas de un vector dependencia e independencia
respecto de una base. lineal. CMCT 100% PE

- Espacio vectorial euclideo.
Producto escalar, vectorial y
mixto. Significado geométrico.

UNIDAD 5: Puntos, rectas y planos en el espacio

OBJETIVOS DIDACTICOS

=  Utilizar los vectores para el estudio de rectas y planos. Resolver problemas afines: inclusion, paralelismo, posiciones relativas, etcétera.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Ecuaciones de la recta y el plano 1. Resolver problemas de 1.1. Expresa la ecuacion de la recta
en el espacio afin euclideo Ras. incidencia, paralelismo y en sus distintas formas,
- Posiciones relativas (incidencia, perpendicularidad pasando de una a otra
paralelismo y perpendicularidad entre rectas y planos correctamente, identificando en cada .
entre rectas y planos). utilizando las distintas caso sus elementos CEC 25% PE
ecuaciones de la recta y del | caracteristicos, y resolviendo
plano en el espacio. los problemas de rectas en el espacio
afin.
1.2. Obtiene la ecuacién del plano en
sus distintas formas, SIEP 25% PE

Pag. 99



I.E.S. Alonso de Orozco Programacion de Bachillerato

pasando de una a otra
correctamente.
1.3. Analiza la posicidn relativa de

planos y rectas en el espacio. CAA 25% PE
1.4. Obtiene las ecuaciones de
rectas y planos en diferentes SIEP 25% PE

situaciones.

UNIDAD 6: Problemas métricos

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Utilizar las propiedades de los vectores (productos escalar, vectorial y mixto) y las ecuaciones de rectas y planos para resolver problemas métricos en el espacio:
obtencion de angulos, distancias, areas, volimenes...

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Propiedades métricas 1. Utilizar los distintos productos | 1.1. Maneja el producto escalar y
(calculo de entre vectores para calcular vectorial de dos vectores, el
angulos, distancias, areas y angulos, distancias, areas y significado geométrico, la
volumenes). volumenes, calculando su valor | expresion analitica y las propiedades.
y teniendo en 1.2. Conoce el producto mixto de tres
cuenta su significado vectores, su significado »
geométrico. geometrlf:o, su expresion analitica y
sus propiedades.
1.3. Determina angulos, distancias,
areas y volumenes utilizando los
productos escalar, vectorial y mixto,
aplicandolos en cada caso a la
resolucion de problemas
geométricos.
1.4. Utiliza programas informaticos
especificos para profundizar en el CD 10% C
estudio de la geometria.

CMCT 30% PE

CMCT 30% PE

CMCT 30% PE
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Bloque II1. Analisis
UNIDAD 7: Limites de funciones. Continuidad

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Revisar los conceptos y los procedimientos ligados a los limites de funciones y ampliarlos con nuevas técnicas.
=  Profundizar en la continuidad de funciones con el teorema de Bolzano y las propiedades que del mismo se derivan.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Concepto de limite de una 1. Aplicar el concepto de 1.1. Aplica la regla de L’Hopital para
funcion. derivada de una funcién en un | resolver indeterminaciones en el calculo
Calculo de limites. Regla de punto, su interpretacion de limites.
L’Hépital. geométrica y el calculo de
Aplicacién al célculo de limites. derivadas al estudio de
fendmenos naturales, sociales CMCT 100% PE

o tecnoldgicos y a la
resolucién de problemas
geomeétricos, de calculo de
limites y de optimizacion.
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UNIDAD 8: Derivadas

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Revisar el concepto y ampliar los métodos para el calculo de las derivadas de las funciones.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

[1 Funcion derivada. Teoremas de 1. Aplicar el concepto de 1.1. Plantea problemas de

Rolle y del valor medio de derivada de una funcién en un | optimizacion relacionados con

Lagrange. punto, su interpretacion la geometria o con las ciencias

) Aplicaciones de la derivada: geomeétrica y el calculo de experimentales y sociales, los

problemas de optimizacién. derivadas al estudio de resuelve e interpreta el .
fendmenos naturales, sociales | resultado obtenido dentro del CMCT 100% PE
o tecnolégicos y a la contexto.
resolucién de problemas
geomeétricos, de calculo de
limites y de optimizacién.

UNIDAD 9: Representacion de funciones

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Conocer el papel que desempeiian las herramientas basicas del analisis en la representacion de funciones y dominar la representacion sistematica de funciones
polinémicas, racionales, trigonométricas, con radicales, exponenciales, logaritmicas...

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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- Continuidad de una funcién en un
punto. Continuidad de una funciéon
en un intervalo. Tipos de
discontinuidad. Teorema de
Bolzano y de Weierstrass.

1. Estudiar la continuidad de
una funcién en un punto o en un
intervalo, aplicando los
resultados que se derivan de
ello.

1.1. Estudia la continuidad de una

funcioén y clasifica los puntos de CMCT 50% PE
discontinuidad.

1.2. Aplica los conceptos y el

célculo de limites y derivadas, asi

como los teoremas relacionados, SIEP 50% PE

a la resolucion de ejercicios y
problemas.

UNIDAD 10: Calculo de primitivas

OBJETIVOS DIDACTICOS

=  Conocery calcular las primitivas de funciones elementales y utilizar los métodos de sustitucion y “por partes", asi como el método de integracion de funciones

racionales, para obtener primitivas de otras funciones.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender

(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Primitiva de una funcién.
Propiedades. La integral
indefinida. Integrales inmediatas.
Integracion por partes y mediante
cambio de variable. Integrales
racionales.

1. Calcular integrales de
funciones sencillas aplicando las
técnicas basicas para el calculo
de primitivas.

1.1. Aplica los métodos
basicos para el calculo de
primitivas de funciones.

CMCT

100%

PE
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UNIDAD 11: La integral definida

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Relacionar el célculo del area bajo la grafica de una funcién con la primitiva de la misma.
= A partir del teoremafundamental del calculo, disefiar procedimientos que permitan calcular areas y volimenes.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- La integral definida. 1. Aplicar el calculo de integrales 1.1. Calcula el area de recintos
Propiedades. Regla de Barrow. | definidas en la medida de areas de limitados por rectas y curvas
Teoremas del valor medio y regiones planas limitadas por rectas | sencillas o por dos curvas.
fundamental del célculo integral. | y curvas sencillas que sean CMCT 90% PE
Aplicacién al célculo de areas facilmente representables y, en
de regiones planas. general, a la resolucién de
problemas.

1.2. Utiliza los medios tecnolégicos
para representar y resolver
problemas de areas de recintos
limitados por funciones conocidas. CD 10% P
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Bloque V. Estadistica y Probabilidad

UNIDAD 12: Azar y probabilidad

OBJETIVOS DIDACTICOS

= Conocer los conceptos de probabilidad condicionada, dependencia e independencia de sucesos, probabilidad total y probabilidad “a posteriori”, y utilizarlos para calcular

probabilidades.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender

Programacion de Bachillerato

(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Sucesos. Asignacién de
probabilidades a sucesos
mediante la regla de Laplace y a
partir de su frecuencia relativa.
Definicion axiomatica de
probabilidad.

- Aplicacién de la combinatoria al
calculo de probabilidades.

- Experimentos simples y
compuestos. Probabilidad
condicionada. Dependencia e
independencia de sucesos.

- Teoremas de la probabilidad total
y de Bayes. Probabilidades a
priori, a posteriori y verosimilitudes
de un suceso.

- Variables aleatorias discretas. Funcion
de probabilidad. Media,

varianza y desviacion tipica.

1. Asignar probabilidades a
sucesos aleatorios en
experimentos simples

y compuestos (utilizando la
regla de Laplace en
combinacion con
diferentes técnicas de
recuento y la axiomatica de
la probabilidad), asi

como a sucesos aleatorios
condicionados (Teorema de
Bayes), en contextos
relacionados con el mundo
real.

1.1. Calcula la probabilidad de
sucesos en experimentos
simples y compuestos
mediante

la regla de Laplace en
combinacién con diferentes
técnicas de recuento o las
formulas derivadas de los
axiomas de la probabilidad.

CMCT

20%

PE

1.2. Calcula probabilidades a
partir de los sucesos que
constituyen una particion del
espacio muestral.

CMCT

40%

PE

1.3. Calcula la probabilidad a
posteriori de un suceso
aplicando la Teorema de
Bayes.

CMCT

40%

PE
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UNIDAD 13: Distribuciones de probabilidad

OBJETIVOS DIDACTICOS

=  Conocer las distribuciones de probabilidad de variable discreta y utilizar la distribucion binomial para calcular probabilidades.
=  Conocer las distribuciones de probabilidad de variable continua y utilizar la distribucion normal para calcular probabilidades.
=  Conocer la posibilidad de utilizar la distribucion normal para calcular probabilidades de algunas distribuciones binomiales y utilizarla eficazmente.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender
(CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

- Distribucién binomial. 1. Identificar los 1.1. Identifica fenédmenos que
Caracterizacion e identificacion del fenémenos que pueden | pueden modelizarse mediante
modelo. Calculo de modelizarse mediante la distribucién binomial, obtiene sus CAA 10% C
probabilidades. las distribuciones de parametros y calcula su media y
- Variables aleatorias continuas. probabilidad binomial y | desviacion tipica.
Funcion de densidad y de normal calculando sus 1.2. Calcula probabilidades
distribucién. Distribucion normal. parametros y asociadas a una distribucidon
Tipificacion de la distribucién determinando la binomial a partir de su funcion
normal. Asignacién de probabilidad de de probabilidad o aproximando CMCT 40% PE
probabilidades en una distribucién diferentes sucesos mediante una distribucion
normal. asociados. normal, usando los métodos
- Calculo de probabilidades adecuados.
mediante la aproximacion de la 1.3. Conoce las caracteristicas y los
distribucién binomial por la normal. parametros de la distribucion
normal y valora su importancia en el CsYC 10% P
mundo cientifico.
1.4. Calcula probabilidades de
sucesos asociados a
fenédmenos que pueden
modelizarse mediante la
distribucién normal a partir de la CMCT 40% PE
tabla de la distribucion o
mediante calculadora, hoja de
calculo u otra herramienta
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| tecnolégica.
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