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INTRODUCCION

Nacidas de la necesidad de contar y clasificar, y organizadas como la ciencia formal del espacio y la cantidad, las
Matematicas constituyen hoy un conjunto de modelos y procedimientos de andlisis, célculo, medida y estimacion
cada vez mas amplios y complejos. Estos modelos y procedimientos son base y soporte conceptual de diferentes
procedimientos, estrategias e instrumentos imprescindibles en otros muchos dmbitos, tanto académicos como de la
vida diaria, de ahi que consideremos las Matematicas como un pilar fundamental en la formacion de la persona.

En definitiva, las matematicas son una materia instrumental basica pues sus herramientas se utilizan tanto en la
vida cotidiana como en el campo cientifico y profesional y por lo tanto la sociedad actual demanda de las personas
que utilicen destrezas matematicas en multiples situaciones cotidianas, de ahi que deben ser presentadas al alumnado
como un conjunto de conocimientos y procedimientos cercanos a su experiencia.

Por encima del aprendizaje de contenidos la finalidad fundamental de la ensefianza de las Matematicas es el
desarrollo en el alumno de la facultad de razonamiento y de abstraccion. La capacidad humana de razonar encuentra
en ellas un aliado privilegiado para desarrollarse, y ese desarrollo debe constituir, por tanto, el principal objetivo
pedagogico de esta ciencia. Por otro lado la practica matematica ayuda a desarrollar otras capacidades muy
importantes para la vida diaria: sistematicidad, organizacion, claridad de exposicion, limpieza, ... El desarrollo de
estas capacidades es también un objetivo prioritario.

Por otra parte, debe tenerse en cuenta que las Matematicas aparecen estrechamente vinculadas a los avances que
la civilizacién ha ido alcanzando a lo largo de la Historia y contribuyen, hoy dia, tanto al desarrollo como a la
formalizacion de las Ciencias Experimentales y Sociales, a las que prestan un adecuado apoyo instrumental.
Ademas, el lenguaje matematico, aplicado a los distintos fenomenos y aspectos de la realidad, es un instrumento
eficaz que nos ayuda a comprender mejor la realidad que nos rodea y adaptarnos a un entorno cotidiano en continua
evolucion.

En consecuencia, el aprendizaje de las Matematicas proporciona a los adolescentes la oportunidad de descubrir
las posibilidades de su propio entendimiento y afianzar su personalidad, ademas de un fondo cultural necesario para
manejarse en aspectos practicos de la vida diaria, asi como para acceder a otras ramas de la ciencia.

El papel de las Matematicas es triple:

e Un papel formativo, que contribuira al desarrollo de capacidades cognitivas abstractas y formales, de
razonamiento, abstraccion, deduccion, reflexion y analisis. Estas capacidades permitirdn construir una vision
alternativa a la realidad a través del desarrollo de modelos matematicos.

e Un papel funcional, ya que constituyen un conjunto de procedimientos y estrategias en la resolucion de
problemas y en el estudio y prediccion de la realidad.

e Un papel instrumental, ya que permite, por un lado, la interpretacion de la vida diaria y por otro lado la
expresion y comunicacion de conocimientos pertenecientes a otros ambitos de aprendizaje.

Y si nos centramos en mayor medida en los elementos del curriculo de Castilla-La Mancha podemos decir.

o [Esta materia contribuye al desarrollo de todas las competencias claves, aunque de forma mas especifica
educa el uso de la competencia matematica a través del razonamiento, las estrategias de resolucion de
problemas, los mecanismos del célculo, la medida o las formas.

e También contribuye a mejorar la competencia en ciencias y tecnologia y competencia digital pues los
lenguajes numérico, grafico y estadistico ayudan a interpretar la realidad y a expresarla. Asi mismo, corno
codigo especifico utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacion y expresion de las
ideas y mejora la competencia en comunicacion lingiiistica.

e FElestudio de las formas y los cuerpos o de las representaciones en el plano y el espacio son contenidos que
mejoran la competencia en conocimiento e interaccién con el mundo fisico y también son herramientas de
uso de las artes, y desarrolla la competencia conciencia y expresiones culturales.

e La practica de la resolucion de problemas amplia las estrategias de aprender a aprender y aumenta las
posibilidades de sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. También contribuye a la mejorar las
competencias sociales y civicas, facilitando herramientas para describir, predecir, e interpretar los
fenémenos sociales.

e Esta materia aporta sus numeros, formas, tablas y graficos al conjunto de formatos discontinuos o no
verbales que integrarian un Plan de Lectura.
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Con la vocacion de hacer que estos papeles alcancen su verdadera dimension en el acto de la educacion de
nuestros alumnos, este Proyecto Curricular de Area ha sido elaborado teniendo en cuenta:

e Las especiales Caracteristicas del Centro, nacidas de su situaciéon en el ambito rural y los Objetivos Generales
del Centro.

e La legislacion vigente, por la que se establecen las enseflanzas minimas correspondientes a la Educacion
Secundaria Obligatoria.

El ambito rural en el que se encuentra el centro, en una region agricola y ganadera y que cuenta con fincas de
gran extension, da unas caracteristicas especiales a nuestros alumnos y sus familias. Mayoritariamente el nivel
cultural es muy bajo y con muy baja cualificacion profesional. Se aprecia una carencia general de conocimientos
culturales y un desconocimiento en cuanto a las alternativas educativas. En las familias hay una intencién de apoyar
a los hijos, pero en muchos casos desconocen coémo hacerlo y en otros casos se da una gran diferencia entre lo que
pretenden las familias y lo que a los chicos/as les interesa, ya que existe una gran diferencia cultural y social entre
ellos (mucho mayor que en poblaciones grandes o ciudades).

Sin embargo, el mayor problema que se presenta es la ausencia de expectativas que presentan los alumnos.
Econdmica y laboralmente la zona apenas ofrece salidas y eso provoca una falta de expectativas en los alumnos que
resulta muy problematica para los estudios. Muchos alumnos no son capaces de percibir que los estudios puedan
aportarle una solucion a este problema y no se esfuerzan lo suficiente como para salir adelante. Esperan a tener la
edad legal para abandonar el Centro y se ponen a trabajar en casa ayudando a los padres o en trabajos que les
suponen una remuneracion econdmica pequefia, pero suficiente para sus gastos, pero que en definitiva no es
solucién de futuro. Para estos alumnos es mas facil ver esa pequefia remuneracion a corto plazo que un esfuerzo en
los estudios que piensan que no les van a proporcionar trabajo en la zona, sencillamente porque no lo hay.

Por ello debemos intentar actuar en varios niveles.

Un trabajo enfocado mas hacia el area, convencer al alumnado de la utilidad de nuestra area para la vida
cotidiana, proponiendo situaciones cercanas, problematicas que podamos resolver desde nuestra area o situaciones
que se puedan abordar desde un punto de vista matematico.

Por otro lado, debemos realizar una orientacion, sobre todo académica, pero también profesional, para que los
alumnos tengan los suficientes elementos de juicio para tomar decisiones correctas respecto a su futuro. Para ello
debemos llevar una coordinacion suficiente con las familias para llevar a los chicos, entre todos, por el camino
correcto.

Debemos ayudar a nuestros alumnos a buscar expectativas para su vida futura, haciéndoles ver que los estudios
son la mejor alternativa para encontrarse con un futuro mejor, proporcionandoles una preparacion que les ayude a
encontrar alternativas bien aqui, en su medio o bien en otro lugar, al que puedan ir con garantias de que su
preparacion le va a permitir llevar una vida mejor.

OBJETIVOS GENERALES DE ETAPA

Conforme al articulo 11 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, la Educacién Secundaria Obligatoria
contribuira a desarrollar en los alumnos las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes; conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas; practicar la
tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos; ejercitarse en el didlogo afianzando los
derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de
una sociedad plural, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicion
necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la
discriminacioén de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o circunstancia personal o
social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminaciéon entre hombres y mujeres, asi como cualquier
manifestacion de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los
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demas y resolver pacificamente los conflictos, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo y
los comportamientos sexistas.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico,
incorporar nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las tecnologias, especialmente
las de la informacion y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de
la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en uno mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la hubiere, en la
lengua cooficial de la comunidad auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas, asi como el
patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el
desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensiéon humana de la sexualidad en toda su diversidad.
Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, y contribuir asi a su conservacion y mejora.

1) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

COMPETENCIAS CLAVES. APORTACION DE LAS MATEMATICAS

En el area de Matematicas incidiremos en el entrenamiento de todas las competencias de manera sistematica,
haciendo hincapié en los descriptores mas afines al area.

Competencia matemdtica y competencias clave en ciencia y tecnologia

La competencia matematica y las competencias clave en ciencia y tecnologia inducen y fortalecen algunos
aspectos esenciales de la formacion de las personas que resultan fundamentales para la vida.

En una sociedad donde el impacto de las matematicas, las ciencias y las tecnologias es determinante, la
consecucion y sostenibilidad del bienestar social exige conductas y toma de decisiones personales estrechamente
vinculadas con la capacidad critica y con la vision razonada y razonable de las personas.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta
competencia:

Tomar conciencia de los cambios producidos por el hombre en el entorno natural y las repercusiones para la vida
futura.

Reconocer la importancia de la ciencia en nuestra vida cotidiana.

Aplicar métodos cientificos rigurosos para mejorar la comprension de la realidad circundante.

Manejar los conocimientos sobre ciencia y tecnologia para solucionar problemas y comprender lo que ocurre a
nuestro alrededor.

Manejar el lenguaje matematico con precision en cualquier contexto.

Identificar y manipular con precisiéon elementos matematicos (niimeros, datos, elementos geométricos...) en
situaciones cotidianas.

Aplicar los conocimientos matematicos para la resolucion de situaciones problematicas en contextos reales y en
cualquier asignatura.

Realizar argumentaciones en cualquier contexto con esquemas 16gico-matematicos.

Aplicar las estrategias de resolucion de problemas a cualquier situacion problematica.
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Comunicacion lingiiistica

La competencia en comunicacién lingiiistica es el resultado de la acciébn comunicativa dentro de practicas
sociales determinadas, en las cuales el individuo actua con otros interlocutores y a través de textos en multiples
modalidades, formatos y soportes. Estas situaciones y practicas pueden implicar el uso de una o varias lenguas,
en diversos ambitos y de manera individual o colectiva.

Esta vision de la competencia en comunicacion lingiiistica vinculada con practicas sociales determinadas ofrece
una imagen del individuo como agente comunicativo que produce, y no solo recibe, mensajes a través de las
lenguas con distintas finalidades.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta
competencia:

* Comprender el sentido de los textos escritos.

» Captar el sentido de las expresiones orales: drdenes, explicaciones, indicaciones, relatos...

» Expresar oralmente, de manera ordenada y clara, cualquier tipo de informacion.

« Utilizar los conocimientos sobre la lengua para buscar informacion y leer textos en cualquier situacion.

* Producir textos escritos de diversa complejidad para su uso en situaciones cotidianas o de asignaturas diversas.

Competencia digital

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para alcanzar los objetivos relacionados con el trabajo, la empleabilidad, el
aprendizaje, el uso del tiempo libre, la inclusion y participacion en la sociedad.

Esta competencia supone, ademas de la adecuacion a los cambios que introducen las nuevas tecnologias en la
alfabetizacion, la lectura y la escritura, un conjunto nuevo de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias
hoy en dia para ser competente en un entorno digital.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta
competencia:

* Emplear distintas fuentes para la busqueda de informacion.

» Seleccionar el uso de las distintas fuentes segtin su fiabilidad.

» Elaborar y publicitar informacién propia derivada de informacion obtenida a través de medios tecnoldgicos.

* Comprender los mensajes que vienen de los medios de comunicacion.

* Manejar herramientas digitales para la construccion de conocimiento.

+ Actualizar el uso de las nuevas tecnologias para mejorar el trabajo y facilitar la vida diaria.

+ Aplicar criterios éticos en el uso de las tecnologias.

Conciencia y expresiones culturales

La competencia en conciencia y expresion cultural implica conocer, comprender, apreciar y valorar con espiritu
critico, con una actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas
como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte de la riqueza y el patrimonio de
los pueblos.

Esta competencia incorpora también un componente expresivo referido a la propia capacidad estética y creadora
y al dominio de aquellas otras relacionadas con los diferentes codigos artisticos y culturales, para poder
utilizarlas como medio de comunicacién y expresion personal. Implica igualmente manifestar interés por la
participacion en la vida cultural y por contribuir a la conservacion del patrimonio cultural y artistico, tanto de la
propia comunidad como de otras comunidades.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta
competencia:

* Mostrar respeto hacia las obras mas importantes del patrimonio cultural a nivel mundial.

» Apreciar los valores culturales del patrimonio natural y de la evolucion del pensamiento cientifico.

+ Elaborar trabajos y presentaciones con sentido estético.

Competencias sociales y civicas

Las competencias sociales y civicas implican la habilidad y la capacidad para utilizar los conocimientos y las
actitudes sobre la sociedad —entendida desde las diferentes perspectivas, en su concepcion dinamica, cambiante y
compleja—, para interpretar fendmenos y problemas sociales en contextos cada vez mas diversificados; para
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elaborar respuestas, tomar decisiones y resolver conflictos, asi como para interactuar con otras personas y grupos
conforme a normas basadas en el respeto mutuo y en convicciones democraticas. Ademas de incluir acciones a
un nivel mas cercano y mediato al individuo como parte de una implicacion civica y social.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta
competencia:

Desarrollar la capacidad de dialogo con los demas en situaciones de convivencia y trabajo y para la resolucion
de conflictos.

Mostrar disponibilidad para la participacion activa en ambitos de participacion establecidos.

Reconocer la riqueza en la diversidad de opiniones e ideas.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor implica la capacidad de transformar las ideas en
actos. Ello significa adquirir conciencia de la situacion donde intervenir o resolver, y saber elegir, planificar y
gestionar los conocimientos, destrezas o habilidades y actitudes necesarios con criterio propio, con el fin de
alcanzar el objetivo previsto.

Esta competencia esta presente en los ambitos personal, social, escolar y laboral en los que se desenvuelven las
personas, permitiéndoles el desarrollo de sus actividades y el aprovechamiento de nuevas oportunidades.
Constituye igualmente el cimiento de otras capacidades y conocimientos mas especificos, e incluye la conciencia
de los valores éticos relacionados.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta
competencia:

Optimizar recursos personales apoyandose en las fortalezas propias.

Asumir las responsabilidades encomendadas y dar cuenta de ellas.

Ser constante en el trabajo superando las dificultades.

Dirimir la necesidad de ayuda en funcion de la dificultad de la tarea.

Priorizar la consecucion de objetivos grupales a intereses personales.

Generar nuevas y divergentes posibilidades desde conocimientos previos del tema.

Optimizar el uso de recursos materiales y personales para la consecucion de objetivos.

Actuar con responsabilidad social y sentido ético en el trabajo.

Aprender a aprender

La competencia de aprender a aprender es fundamental para el aprendizaje permanente que se produce a lo largo
de la vida y que tiene lugar en distintos contextos formales, no formales e informales.

Esta competencia se caracteriza por la habilidad para iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje. Esto exige,
en primer lugar, la capacidad para motivarse por aprender. Esta motivacion depende de que se genere la
curiosidad y la necesidad de aprender, de que el estudiante se sienta protagonista del proceso y del resultado de
su aprendizaje y, finalmente, de que llegue a alcanzar las metas de aprendizaje propuestas y, con ello, que se
produzca en ¢l una percepcion de autoeficacia. Todo lo anterior contribuye a motivarle para abordar futuras
tareas de aprendizaje.

Desde el area de Matematicas trabajaremos, fundamentalmente, con los siguientes descriptores asociados a esta
competencia:

Identificar potencialidades personales: estilos de aprendizaje, inteligencias multiples, funciones ejecutivas...
Aplicar estrategias para la mejora del pensamiento creativo, critico, emocional, interdependiente. ..

Desarrollar estrategias que favorezcan la comprension rigurosa de los contenidos.

Planificar los recursos necesarios y los pasos a realizar en el proceso de aprendizaje.

Seguir los pasos establecidos y tomar decisiones sobre los pasos siguientes en funcion de los resultados
intermedios.

Evaluar la consecucion de objetivos de aprendizaje.

Tomar conciencia de los procesos de aprendizaje.
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METODOLOGIA DIDACTICA

Marco teorico.

Todo aprendizaje debe partir de los contenidos y de las experiencias del alumno, es decir, de aquello que
constituye su esquema de conocimientos previos.

Relacionar estos conocimientos con aquellos que se pretende que aprenda, dandole una coherencia que haga
que el alumno le encuentre sentido o logica es lo que denominamos aprendizaje significativo.

Si esto es importante en cualquier aprendizaje, en el de las matematicas estd mucho mas presente. Las
matematicas estan construidas como un gran castillo de naipes en el que las cartas de la fila superior dependen de su
inmediata inferior, la cual, a su vez lo hace de la inferior y asi sucesivamente hasta llegar al suelo. Los
conocimientos previos de los alumnos son nuestra fila inferior sobre la que montar los nuevos conocimientos que
forman la fila superior. Si la fila inferior no estd bien definida y asentada no podremos construir en forma alguna la
superior.

En definitiva, las matematicas son la materia en la que los nuevos aprendizajes dependen mas de los antiguos, si
estos no estan bien asentados, en ningiin caso podremos comenzar los nuevos, seria una pérdida de tiempo. Y esta
situacion es un enorme condicionante para nuestra materia.

En un marco teodrico el aprendizaje significativo tiene cuatro principios fundamentales, con importantes
implicaciones metodologicas en el trabajo del profesor con el alumnado:

e Asimilacién activa de los contenidos. Ello implica una intensa actividad por parte del alumno, que ha de
establecer relaciones entre los nuevos contenidos y su propia estructura cognitiva. Para ayudar a llevar a
cabo este proceso, el profesor debe:

— Suscitar en el alumnado conocimientos y experiencias relevantes respecto a los contenidos que se
le proponen.

— Tener en cuenta los conocimientos previos del alumnado y la conexioén que pueda establecer con
los nuevos contenidos.

—  Fijar los contenidos y predisponer favorablemente al alumnado.

e Construccion, organizacion y modificacion de los conocimientos. Ello supone que el trabajo del
profesor debe ocuparse:

— Del disefio de la presentacion previa, a la vez general y concreta, de los conceptos y relaciones
fundamentales.

— De la activacion de los conceptos que el alumnado posee o de proporcionarle esos conceptos por
medio de actividades y ejemplos.

—  Del resultado, que debe ser la modificacion de la estructura cognitiva del alumnado. Este no solo
aprende nuevos conceptos, sino que, sobre todo, «aprende a aprender».

o Diferenciacion progresiva de los contenidos, lo que implica:

— La ampliacion progresiva de conceptos por parte del alumnado mediante el enriquecimiento de sus
conocimientos previos sobre el tema objeto de aprendizaje: andlisis-sintesis, clasificacion y
ordenacion.

— La organizacion previa de los materiales por parte del profesor: secuenciacion de los contenidos.
e Solucion de las dificultades de aprendizaje:

— Durante el proceso de aprendizaje han de introducirse conceptos que deben integrarse en la
estructura cognitiva del alumno. El profesor debe contribuir a prevenir las dificultades mediante
una buena secuenciacion de los contenidos, y a superarlas con las orientaciones que dé al
alumnado. Serd necesario tener presente esta concepcion de aprendizaje cuando se tomen
decisiones sobre los criterios de disefio de actividades de aprendizaje y de evaluacion.

Todo este marco teorico, a la hora de llevarlo a la practica, se transforma en una serie de ideas metodologicas
que desarrollamos a continuacion.

Primera aproximacion. Introduccion.

Podemos concretar las ideas generales expuestas en el punto anterior en los siguientes puntos:
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Se procurara mantener una actividad constante: ejercicios, experiencias, puestas en comin,... El Area de Matematicas
ha sido, tradicionalmente, un terreno de constantes inseguridades para un porcentaje demasiado elevado de los
alumnos. Se hace necesaria la adquisicion de una seguridad en si mismo y de una mayor autonomia que permita al
alumno afrontar los retos propuestos sin miedos. Esta seguridad se conseguira a través del trabajo y la actividad
constante. Hay que hacer que el alumno tenga clara una idea por encima de todas las demas: “Para superar la
asignatura so6lo seran precisas cuatro cosas: trabajo, trabajo, trabajo y mas trabajo”.

Aunque el autoaprendizaje es la mejor forma de aprendizaje, los alumnos no estan preparados para ejercerlo y
requiere de un tiempo del que no disponemos, dado lo extenso del curriculo, por ello sera el profesor, en la mayoria
de las situaciones quien presente la situacion de aprendizaje, con explicaciones lo mas breves posibles para dar paso a
la actividad del alumno. Sin embargo, a medida que el alumno va progresando en la etapa se le deben presentar
situaciones en las que vaya “aprendiendo a aprender” por si mismo. En los niveles superiores se comenzard a
presentar al alumno situaciones de autoaprendizaje sencillas que le permitan una tarea previa de reflexion para
después hacer una puesta en comun. Esto junto con el poco trabajo realizado por gran parte de los alumnos en casa 'y
en clase, observados en afios anteriores, hace que adoptemos una metodologia activa, donde el alumno siempre esté
participando y trabajando.

La organizacion, secuenciacion y presentacion de contenidos seran:

e De una forma clara, relacionando lo general con lo concreto. En algunas ocasiones serd mas apropiado
partir del contexto general para ir concretando aspectos mas particulares y en otras sera necesario comenzar
con aspectos concretos, que mas tarde, unidos y relacionados formaran el contexto general.

e Surgiran, siempre que sea posible, como una necesidad:

¢ En el planteamiento y resolucion de una cuestion practica.

e Manipulacion de objetos.

e Experiencias o ejemplos simples. Mediante estas experiencias concretas se ird avanzando, poco a
poco, a representaciones mas abstractas.

e Cuando sean presentados por parte del profesor (la mayoria de las veces) se procurara, en la medida de lo
posible, partir de situaciones que puedan atraer su interés, con ejemplos, situaciones o experiencias que le
sean proximos y en las que el alumno pueda ver una aplicacion directa.

e Los conceptos mas abstractos se trabajaran con explicaciones breves y con un trabajo de procedimientos
que permitan llegar al alumno por medio de estos a la compresion de aquellos.

Las actividades del alumno seran de varios tipos:

e FEjercicios teodricos para la comprension de algunos conceptos o el aprendizaje de herramientas y su
posterior mecanizacion.

e Ejercicios enfocados a la resolucion de problemas.

e Resolucion de problemas.

El trabajo del alumno se realizara tanto como trabajo de aula como tarea extraescolar.

En la eleccion de ejercicios y tareas se realizaran una seleccion y una secuenciacion relacionada con el tratamiento a
la diversidad, tanto de capacidades como de niveles, y si fuera posible de intereses. Una eleccion correcta de las
baterias de ejercicios, con una organizacion y una cantidad adecuadas, permitira mantener varios niveles en el aula
con un mayor aprovechamiento, asi como una reflexion sobre lo que el alumno va obteniendo o las razones por las
que no logra avanzar.

El enunciado de la tarea se realizara de tal forma que fomente la mayor autonomia posible por parte del alumno, de
esta forma el profesor podra atender de una manera mas eficaz a aquellos que mas lo necesiten.

La actividad sera:
e Sobre todo individual, fomentando la reflexion y la deduccion, facilitando asi un desarrollo auténomo.
e Colectiva (trabajos en grupo), fomentando la colaboracion, confrontacion de opiniones, etc...

Utilizar la correccion de tareas como una situacion basica del aprendizaje del area, fomentando la reflexion del
alumno sobre el trabajo realizado. El alumno debe “aprender a corregir”, tan importante es que tenga a su disposicion
la forma correcta de hacer el ejercicio como que vea donde se ha equivocado y el porqué.

Utilizar todos aquellos materiales que faciliten la comprension y resolucion de problemas: cajas de juegos
geométricos, recortable, espejos, graficas y dibujos, material de dibujo, calculadora, videos, ordenadores ...
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e Calculadoras y programas informaticos seran herramientas que soélo se utilizardn en la resolucion de problemas,
calculos intermedios complejos que no sean el objetivo del ejercicio o para verificar tareas ya resueltas. Durante esta
etapa el alumno habra de desarrollar capacidades de célculo que a cierto nivel haga inutil el uso de estos medios, por
lo menos en operaciones simples, por lo que durante la adquisicion de estas capacidades estara prohibido el uso de
esos medios.

Enfoque metodolégico concreto
Las situaciones de aprendizaje se enfocaran teniendo en cuenta las siguientes ideas.

e Conocimiento, por parte del profesor, de los conocimientos, esquemas e ideas previos del alumno, para poder
eliminar aquellas que sean erréneas y apoyar los nuevos contenidos en las correctas. Sera fundamental la realizacion
de evaluaciones iniciales que permitan conocer el punto de partida de cada uno de los alumnos.

e Asimilacion activa de los contenidos. El alumno es el sujeto del aprendizaje, por lo tanto su actividad sera la base del
proceso, el trabajo del alumno, guiado por el profesor, sera la base del sistema. Se procurara que el alumno esté
constantemente en accion (metodologia activa), trabajando todo tipo de contenidos, pero sobre todo los
procedimentales, a partir de los cuales se podra, en la mayoria de los casos llegar a los conceptuales. Por tanto la
resolucion de ejercicios y problemas sera el elemento determinante del aprendizaje.

e [a metodologia didactica debera adaptarse a cada grupo de alumnos.

e El profesor sera guia y catalizador del proceso de aprendizaje del alumno, proponiendo las situaciones y contextos
que favorezcan que los alumnos aumenten su nivel de abstraccion a partir de tareas proximas a la realidad.

e Potenciar la capacidad de trabajo del alumno y su gusto por el trabajo bien hecho. Presentar el trabajo como la mejor
forma de alcanzar los objetivos que uno se propone, tanto a nivel académico como en cualquier otro aspecto de la
vida.

e La introduccién de los conceptos se debe hacer de forma intuitiva y buscar poco a poco el rigor matematico,
adecuando siempre la metodologia utilizada a la capacidad de formalizacion que a lo largo de la etapa ird
desarrollando el alumno.

e La formacion de conceptos en el alumno se hara, en la medida de lo posible, por medio de actividades y ejemplos. El
punto de partida sera, a ser posible, la manipulacion de objetos, la actuacion en experiencias o ejercicios sencillos o la
presentacion de ejemplos introductorios a la situacion a trabajar, que sirvan como motivacion para poder llegar, poco
a poco, a representaciones mas abstractas y complejas. En la medida de lo posible estas actividades y ejemplos
tendran como punto de partida situaciones de la vida cotidiana.

e Potenciar el aprendizaje de procedimientos, apoyandolos y justificandolos, en la medida de lo posible, en principios
teoricos. Estos procedimientos seran aplicables a una amplia gama de situaciones reales o cotidianas para que el
alumno pueda descubrir y apreciar su utilidad y funcionalidad.

e Desarrollar en el alumno la idea de que las matematicas no son sélo un grupo de procedimientos, sino que estos
procedimientos se apoyan en un bloque de conceptos que les dan sentido, solidez y cuyo conocimiento previo facilita
la comprension y aplicacion de los procedimientos, es decir, se ha de dar cierta prioridad a los procedimientos, pero
sin olvidar que una buena comprension del concepto que subyace bajo ese procedimiento permite una utilizacion
mejor y mas flexible de este (Saber “como y porqué” funciona la herramienta permitird un mejor y mas amplio
manejo de ella).

e La resolucion de problemas debe contemplarse como una practica habitual integrada en todas y cada una de las
facetas que conforman el proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Potenciar las actitudes como elemento que facilita la asimilacion de capacidades cuya utilidad se extiende mas alla
del area, es decir, a la vida cotidiana: claridad, orden, gusto por la limpieza y el trabajo bien hecho, respeto, ...

e Tener en cuenta el papel primordial de la experiencia y la induccién en la organizacion y estudio de los contenidos.

e La ensefanza de los contenidos debe tratarse de forma ciclica, de manera que en cada curso a la vez que se
introducen nuevos contenidos se revisen los de cursos anteriores, ampliando su campo de aplicacion y
enriqueciéndose con nuevas relaciones. Esta idea nos permite hacer el trabajo de recuperacion de los alumnos
suspensos de una manera mas coherente, como una parte mas del trabajo diario y sin afiadir mas carga de trabajo
a alumnos para los que la tarea normal es ya muy pesada.

e No so6lo se debera procurar la adquisicion de destrezas numéricas, algebraicas, geométricas,... basicas si no que
se debe procurar el desarrollo de estrategias personales que permitan al alumno enfrentarse ante variadas
situaciones problematicas relacionadas con la vida cotidiana.
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e Fomentar el aprendizaje cooperativo, poniendo al alumno en situaciones que requieran la defensa de sus argumentos
frente a sus compaiieros, sin olvidar que el aprendizaje de las matematicas requiere de un proceso de reflexion
personal antes que colectivo.

e El desarrollo tecnolégico nos proporciona herramientas que facilitan el trabajo matematico, herramientas cuyo
funcionamiento el alumno debe aprender, pero su uso debe hacerlo siempre de forma racional; no puede, por
ejemplo, quedar indefenso ante la necesidad de realizar un célculo sencillo cuando no tiene a mano su
calculadora. Por ello no es recomendable la utilizacion de calculadoras antes de que las destrezas del calculo
elemental hayan quedado bien afianzadas.

e Presentar el aprendizaje como un conjunto de conocimientos y procedimientos en constante evolucion que refuerzan
el uso de razonamientos tanto deductivos como inductivos.

EVALUACION

Aspectos generales
Tres son las consideraciones de las que se partira:

En primer lugar, se considerara la evaluacion como un proceso valorativo que nos permita elaborar un diagndstico
claro y concreto del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo largo de todo su desarrollo.

En segundo lugar, la evaluacion sera un proceso formativo, es decir, ha de servir para tomar las decisiones oportunas
que permitan llevar el proceso de aprendizaje del alumno por el camino adecuado. Pudiendo informar al alumno, en cada
momento, de su situacion: estimulandole cuando la situacion sea negativa e invitdndole a la satisfaccion cuando sea
positivo.

El profesor observara el grado en que se van alcanzando los objetivos y adaptara su propia actuacion al nivel
observado, bien incrementando las actividades de caracter recuperativo, bien concediendo un mayor peso a algunas
actividades de profundizacion o ampliacion.

Los aspectos que se tendran en cuenta en el proceso evaluador son, en un primer nivel, los aspectos inferiores del
aprendizaje: memorizacion, capacidad de célculo, adquisicion de ciertas destrezas matematicas,...; pero también en un
nivel superior, otros de cardcter mas profundo: capacidad de andlisis y sintesis, el desarrollo del sentido critico, la
capacidad de organizacion personal,...

Por 1ltimo, la evaluacion serd continua nos permitird corregir el rumbo en cualquier momento y sin perder un tiempo
en todo momento precioso. Dentro de esta continuidad podemos estableces tres momentos claves de evaluacion:

1.  Evaluacion Inicial. Sera necesario recoger toda la informacién posible del alumno al iniciar el proceso de
ensefianza de modo que el profesor pueda adaptar su labor docente a las posibilidades y necesidades del
alumno/a. Tendremos en cuenta:

e  Se propondran pruebas iniciales para conocer el nivel previo del alumno sobre contenidos y madurez. Estas
pruebas son particularmente importantes en 1° ESO ya que es el curso en el que los alumnos se incorporan al
Centro.

e Se evaluaran los conocimientos previos y la actitud ante el nuevo aprendizaje durante un periodo de tiempo
que permita dar un diagndstico aproximado de la situacion del alumno.

Esta evaluacion inicial para primer curso de ESO, se basara en los criterios de evaluacion propios de tercer
ciclo de Primaria, que se consideran basicos para el aprovechamiento y consecucion de los objetivos del primer
ciclo de ESO.

Los criterios para la evaluacion inicial de cada curso tendran como referencia los criterios minimos de
evaluacion del curso anterior.

Se realizara a principio de curso, aunque seria conveniente que al principio de cada tema se haga un chequeo
del nivel del alumno respecto de los conocimientos previos respecto a ese tema. Esto se puede realizar con
ejercicios o preguntas de repaso de cada uno de los bloques, su correccion puede dar una medida de la situacion
del alumno, al mismo tiempo que se cumple con el principio metodoldgico de que la ensefianza de las
matematicas sea un proceso ciclico.

2. Evaluacion del proceso de aprendizaje. Es la evaluacion que nos permitird orientar y corregir el proceso de
aprendizaje. Es evidente que no existe un unico instrumento de evaluacion suficientemente completo para
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valorar todas y cada una de las capacidades que se pretenden desarrollar en los alumnos. Ademas,
dependiendo del tema estudiado, unas herramientas seran mas adecuadas que otras. Asi, serd el profesor
quien determine en cada momento qué instrumentos son los mas apropiados para una correcta evaluacion.

En los alumnos se evaluara tres aspectos basicos:
e Elaprendizaje de contenidos.
e El trabajo concreto de los alumnos, tanto en el aula como en su casa. (Bloque 1)

e  Su actitud (concretamente: interés, habitos de trabajo y estudio: orden, limpieza, rigor, constancia...,
intervenciones en clase, avances y progresos respecto del inicio del proceso, comportamiento y actitud
hacia sus compaiieros y profesores. .. Bloque I).

Se fomentara una autoevaluacion y coevaluacién responsable por parte del alumno (test realizado el finalizar
cada trimestre, anexo III), que debera reflexionar sobre su trabajo y actitud, calificandolos y comprometiéndose a
tomar las medidas necesarias para la superacion, implicandose asi mas en el proceso de su aprendizaje. Este tipo
de evaluacion si bien tendrd menos relevancia a la hora de evaluar a los alumnos, sera fundamental para hacer
las adaptaciones curriculares que se consideren necesarias y hacer las rectificaciones precisas en el proceso
de ensefianza. Esta evaluacion por parte del alumno se podra hacer en sesion de gran grupo al final de cada
trimestre, en ella profesor y alumnos expondran sus opiniones y valoracion sobre el desarrollo del trimestre,
asi como sus sugerencias para los trimestres siguientes.

El profesor evaluara su propia labor y el proceso de aprendizaje para saber si los procedimientos utilizados son
apropiados para el grupo o algin alumno en concreto (Anexo IV). En esta evaluacion colaboraran los alumnos
exponiendo sus ideas acerca del desarrollo de su proceso de aprendizaje y todos los miembros del Departamento
discutiendo y poniendo en comun las ideas que cada uno tenga respecto a esta cuestion.

Esta evaluacion del proceso de ensefianza debe tenerse en cuenta en todo momento, sobre todo tras cada paso
clave del proceso de aprendizaje, para poder tomar decisiones sobre metodologia, materiales, agrupamientos,...
que favorezcan un dptimo desarrollo del proceso.

Evaluacion final. Donde se evaluara el grado final de consecucion de los objetivos marcados, bien para final del
curso o bien para cada trimestre.

e Se evaluaran los objetivos fijados en la programacion del Area (y por lo tanto los de la Etapa) y su grado
de consecucion por parte del alumno. Esta evaluacion se realizard teniendo en cuenta los criterios de
evaluacion, a través de estandares, que se exponen en esta programacion para cada uno de los niveles. El
alumno debera alcanzar un minimo nivel de competencia en los contenidos.

e  Se realizara teniendo en cuenta las anotaciones realizadas durante el curso para la evaluacion del proceso
de aprendizaje por medio de los instrumentos de evaluacion.

e  Se asignara una calificacion a cada alumno que decidird o no su promocion al curso siguiente, en todo caso
y como idea general, el alumno debera obtener una calificacion positiva entre todos los estandares
empleados (La suma final de todos los estindares ponderados debe ser igual o superior a 5 para
obtener una calificacion positiva, esa media sera la calificacion final del alumno).

También se realizara una evaluacion del proceso de ensefianza por parte del profesor, teniendo en cuenta las
observaciones realizadas a lo largo del curso, las observaciones de los alumnos y las del resto de miembros del
Departamento. El procedimiento mas concreto se encuentra descrito en uno de los anexos (IV) de esta
programacion, en el cual se establecen los indicadores que seran observados para realizar esta evaluacion.

Instrumentos de evaluacion

1.

Permitiran hacer las anotaciones a partir de las cuales se podra realizar la evaluacion del alumno:
Cuaderno de trabajo (C):

En ¢él se puede observar la evolucion del alumno a lo largo del curso mediante la observacion de:

e (Capacidad de trabajo.
e Procedimientos utilizados y estrategias personales.

e  Expresion escrita.
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Actitudes de trabajo (orden, limpieza, rigor, constancia, etc.). (Bloque I)

El cuaderno del alumno debera responder a las directrices marcadas por el profesor al principio del curso que
iran encaminadas a facilitar su proceso de aprendizaje, pero respetando que es una herramienta de trabajo
personal y debe responder a las peculiaridades de trabajo del alumno, siempre y cuando no entorpezcan su
trabajo, en cuyo caso deben ser corregidas.

Se revisara periddicamente, al menos una vez por trimestre, bien en su totalidad o bien la parte que el profesor
considere oportuno, dando al alumno indicaciones de como puede mejorarlo.

2. Preguntas (P) realizadas en clase al alumno para ver hasta qué punto ha entendido los diferentes conceptos
expuestos en clase y como los pone a prueba. (Bloque I)

3. Controles, examenes y pruebas objetivas (PE) sobre los contenidos desarrollados durante el curso. Y que
responderan al siguiente enfoque: (Todos los bloques)

Podran ser de contenidos especificos o globales segun el criterio del profesor que vera la necesidad de que sea
de un tipo u otro en funcién del desarrollo del curso.

Consistirdn en pruebas escritas u orales, como ejercicios de aplicacidn, ejercicios sobre rutinas o
algoritmos, resolucion de problemas, aprendizaje de conceptos y resultados tedricos, etc.

Su objetivo fundamental, por encima de asignar una calificacion al alumno sera la de recoger informacion
sobre el progreso del alumno y su grado de consecucion de objetivos y competencias de acuerdo con los
criterios de evaluacion y estandares.

No tendran toda la capacidad decisoria, pero si un peso bastante importante, ya que debe haber un momento en
el que el alumno debe mostrar sin influencias externas los frutos de su trabajo. Este instrumento es el mas
importante de todo; no debemos olvidar que esta materia es la mas practica de todas y es necesario evaluar al
alumno no sélo de conceptos si no de si los sabe aplicar.

Se realizara un niimero apropiado de ellos.
Se presentaran al alumno corregidas para que pueda conocer sus progresos y necesidades de mejora.
En la valoracioén de los ejercicios se tendran en cuenta los siguientes aspectos:

a) Planteamiento

b) La claridad en la exposicion y las explicaciones adicionales.
¢) Lainterpretacion de los resultados (cuando sea necesario).
d) Resultado.

e) Los errores conceptuales.

f) Los errores operacionales.

Los puntos a, b, ¢ y d se tendran en cuenta sobre todo a la hora de valorar los problemas, aunque ¢ y
siempre estaran presentes de forma especial, ya que un problema casi siempre incluird operaciones
aritméticas y algebraicas que deben ser correctamente resueltas. Los puntos d, e y f sobre todo e se tendran
en cuenta en la valoracion de ejercicios mecanicos, tales como las operaciones aritméticas o algebraicas. A
medida que se avance en los distintos niveles de la etapa el alumno debe alcanzar mayor perfeccion en este
tipo de tareas, por lo cual el nivel de tolerancia al error debe disminuir a medida que se suba de curso,
para que de esta forma al llegar al curso superior este tipo de errores haya desaparecido totalmente.

Durante la realizacion de un examen o prueba objetiva, el alumno deberd mostrar un comportamiento
adecuado y correcto; realizar cualquier alteracion que perturbe el normal desarrollo de éste podra suponer
la total anulacion del ejercicio, siendo éste valorado con una calificacion de 0 puntos para el infractor o
infractores de esta norma. Tal medida se refiere especialmente a aquel alumno que sea descubierto
copiando, es decir, obteniendo informacion de forma fraudulenta, de si mismo o de otro compaiiero. En los
casos anteriores el profesor retirard automaticamente la prueba escrita al alumno o alumnos en cuestion,
que sera calificada con un 0. Si otro alumno esta facilitando el fraude al infractor, sera considerado
igualmente infractor y se le podran aplicar las mismas acciones que al primero.

Si durante la correccion de un examen el profesor tuviera sospechas fundadas de que se cometi6 alguna
irregularidad durante su realizacion, podrd hacer que el alumno repita dicho examen (u otro equivalente)
para poder asi extraer la informacién correcta sobre los conocimientos y progresos del alumno que se
pretendian con el examen.

Téngase en cuenta que la utilizacion de uno u otro instrumento en un momento determinado del proceso ensefianza-
aprendizaje viene determinada por los diferentes objetivos y contenidos cuya consecucion o aprendizaje se quiere
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evaluar. En cualquier caso, es preciso tener en cuenta que es la utilizacién conjunta de ellos la que permite establecer
juicios fundamentados y realizar una evaluacion mas ajustada y realista.

La informacion recogida gracias a estos instrumentos sera reflejada en el Cuaderno del Profesor, se anotaran las
incidencias positivas o negativas que hayan influido en al desarrollo de las actividades, asi como otros datos que nos
ayuden a evaluar (participacion del alumno en el aula, realizacion de las actividades propuestas en el aula y de trabajos
extraescolares, comportamiento y relaciones con sus compafieros y profesores, faltas de asistencia o retrasos, etc.)

Criterios de evaluacion

Los criterios de evaluacion estan desglosados por niveles. Cada uno de los niveles tiene los criterios de evaluacion
generales del curso y en cada unidad didactica se expresan unos criterios de evaluacion que servirdn de minimos exigibles
para superar la unidad. Sera el profesor del grupo el que decidira si un alumno ha alcanzado los minimos exigibles en la
asignatura o no aplicando estos criterios.

Estandares y su peso

Al igual que el apartado anterior, los estdndares estan desglosados por niveles. Cada uno de los niveles tiene los
estandares generales del curso y en cada unidad didactica. Ademas el peso (criterio de calificacién) de esos estandares
queda reflejado en las tablas de cada unidad. Los estindares se dividen en categorias: basicos y no basicos
(medios y avanzados). Los primeros, al representar contenidos minimos, se distinguen en las tablas de las
unidades por estar en negrita.

Es necesario resaltar lo siguiente. Es dificil cuadrar los porcentajes relativos a los criterios de calificacion de
cada estandar debido a que no siempre se cumple a pié de la letra la temporalizacion (falta de trabajo por los
alumnos, excursiones, charlas, dias de huelga, clases con niveles distintos,...) ocasionando que haya estandares que
se salten (los no minimos), se mezclen con otros,... para ahorrar tiempo y ver todas las unidades. Este hecho
produce que para dar una nota sobre 10 los porcentajes varien.

Promocion

Al finalizar el curso, los alumnos que hayan obtenido calificaciéon positiva aprobaran el area.

En caso de haber suspendido, el profesor estudiara el caso individual para ver si se hubieran conseguido los
objetivos globales y competencias clave, sopesando la importancia de la parte no superada para sus estudios
posteriores. Si el profesor, una vez hecho esto, tuviera dudas sobre la calificacion final podra convocar al alumno a
una prueba de recuperacion que podra ser relativa a la parte suspensa o bien global, segun la cantidad de materia
pendiente y siempre a criterio del profesor.

Si el alumno ha conseguido los objetivos globales y competencias claves o supera la prueba de recuperacion,
aprobard y en caso contrario no sera aprobado.

El profesor podra considerar que el alumno muestra abandono en el area, si cumple los siguientes requisitos:
e Deja en blanco el 50% o mas de las pruebas objetivas correspondientes a una evaluacion.
e Obtiene una calificacion igual o inferior a 1 sobre 10 en todas las pruebas objetivas
correspondientes a una evaluacion.
e No realiza el 90% de las actividades en el aula.
e No realiza el 90% de las tareas encomendadas para casa.

e No trae el material propio del area o no lo utiliza.
Informacion sobre criterios y estindares a los alumnos y familias

Al inicio de curso, se informara a los alumnos de los criterios de evaluacion, estandares y sus correspondientes pesos (se
observa que cada tabla esta ponderada hasta el 100% lo que supone que el peso final de cada estandar en el curso sera el
reflejado en la unidad divido por el niimero de unidades). Dicha informacion es publica y sera publicada en los tablones de
cada clase donde el alumno lo tendra siempre presente. A su vez, esta programacion esta a disposicion de cualquier alumno o
familia para su consulta en el departamento de matematicas y/o jefatura de estudios.
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PROGRAMACION DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Segun cita el Decreto 40/2015, en Educacion Secundaria Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en
algunas de las materias de cada etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion
audiovisual, las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacién civica y
constitucional se trabajaran en todas las materias.

Las Administraciones educativas fomentaran el desarrollo de la igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la
prevencion de la violencia familiar o contra personas con discapacidad y los valores inherentes al principio de
igualdad de trato y no discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Las Administraciones educativas fomentaran el aprendizaje de la prevencion y resolucion pacifica de conflictos
en todos los ambitos de la vida personal, familiar y social, asi como de los valores que sustentan la libertad, la
justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el respeto a los
hombre y mujeres por igual, a las personas con discapacidad y el rechazo a la violencia terrorista, la pluralidad, el
respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del terrorismo y la prevencion del terrorismo
y de cualquier tipo de violencia.

La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de género, de la violencia
contra las personas con discapacidad, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, terrorismo,
racismo o xenofobia, incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histérico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan discriminacion.

Los curriculos de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran elementos curriculares
relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, el abuso y
maltrato a las personas con discapacidad, las situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada utilizacion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

Desde hace varios afios, un grupo de cinco profesores y, aproximadamente unos dieciséis alumnos, niimero que
varia de un curso a otro, llevamos realizando en el Centro el Programa de Convivencia y Mediacion cuya finalidad
basica es darle al alumnado mas protagonismo y participacion en la vida cotidiana del Centro, porque partimos de la
conviccidon de que educar es algo mas que transmitir conocimientos y que desde el Centro se pueden transmitir
valores que fomenten la libertad de pensamiento y credo, solidaridad, la tolerancia, el respeto, en definitiva, la
convivencia.

- El Proyecto FAMA (Formacion de alumnos mediadores y ayudantes).: Consiste en Animar, formar y preparar a un
grupo de alumnos y alumnas para que median en la resolucion de conflictos entre los alumnos.

- El proyecto CONGENIA: Alumnos de 3° y 4° de la ESO acompafian y tutorizan durante todo el curso, pero
especialmente las primeras semanas de curso, a los alumnos de 1° de la ESO recién incorporados al Centro. La
actividad inicial consiste en que durante una mafiana, en el patio, a través de actividades ludicas y juegos diversos,
hacemos los emparejamientos que les ayude a conocerse y empatizar.

- E1 10 de diciembre “DiA UNIVERSAL DE LOS DERECHOS HUMANOS”; gracias a la labor de la comunidad
educativa, profesorado, alumnos, alumnos ayudantes y mediadores y, especialmente, el Centro, durante quince dias,
toma conciencia de la fecha y de su importancia a través de carteles, concursos, charlas, etc.

Cualquier actividad en la que aparezcan diferencias de raza, religion, etc., pueden servir de motivo para
fomentar valores de solidaridad, igualdad y cooperacion entre los seres humanos.

Las actividades que se desarrollan en grupo favorecen la comunicacion de los alumnos y fomentan
actitudes deseables de convivencia y de igualdad entre todos.

Se promovera el comportamiento civico a través de las actitudes que tengan que ver con el rigor, el orden, la
precision, el cuidado en la realizacion de tareas y el amor a la obra bien hecha, el uso adecuado de los materiales propios
y comunes y el respeto hacia uno mismo y los demas.

Los curriculos de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato incorporaran elementos curriculares
orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor, a la adquisicion de competencias para la creacion y
desarrollo de los diversos modelos de empresas y al fomento de la igualdad de oportunidades y del respeto al
emprendedor y al empresario, asi como a la ética empresarial. Las Administraciones educativas fomentaran las medidas
para que el alumnado participe en actividades que le permita afianzar el espiritu emprendedor y la iniciativa empresarial
a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el
sentido critico.
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Las Administraciones educativas adoptaran medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada
formen parte del comportamiento juvenil. A estos efectos, dichas Administraciones promoveran la practica diaria de
deporte y ejercicio fisico por parte de los alumnos y alumnas durante la jornada escolar, en los términos y
condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado
para favorecer una vida activa, saludable y autéonoma. El disefio, coordinacion y supervision de las medidas que a
estos efectos se adopten en el centro educativo seran asumidos por el profesorado con cualificacion o
especializacion adecuada en estos ambitos

A las matematicas corresponde utilizar intencionalmente ciertos problemas, por ejemplo, cuando se da la
cuantificacion absoluta y proporcional de los diversos ingredientes de una receta, al indicar la importancia del
consumo de fibra para la salud, los efectos beneficiosos de la practica del deporte o los riesgos de los cambios
bruscos de peso en los enfermos de obesidad.

Tanto en algunas situaciones iniciales de la unidad, como en las actividades se presentan y analizan
intencionadamente temas vinculados a la educaciéon ambiental: importancia del reciclado para cuidar el entorno, la
necesidad de evitar la contaminacion de los rios para conservar la biodiversidad, el problema de la sequia, y en
general el cuidado del medio ambiente.

Por otro lado, el centro esta siguiendo un PROGRAMA DE ECOESCUESLAS, en el que desde todas las
materias colaboramos a realizar actividades para fomentar valores como el reciclaje, el ahorro de agua, etc.

En el ambito de la educacion y la seguridad vial, las Administraciones educativas incorporaran elementos
curriculares y promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencion de los accidentes de trafico, con el
fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las vias, en calidad de peatdn, viajero y
conductor de bicicletas o vehiculos a motor, respete las normas y sefales, y se favorezca la convivencia, la tolerancia, la
prudencia, el autocontrol, el didlogo y la empatia con actuaciones adecuadas tendentes a evitar los accidentes de trafico y
sus secuelas.

Como area de matematicas no consideramos posible su implantacion como contenidos directos, pero si
permiten su desarrollo actitudinal y es posible tenerlos en cuenta a lo largo de las ejemplificaciones y ejercicios que se
realicen.

ATENCION A LA DIVERSIDAD, ADAPTACIONES CURRICULARES.

Este Departamento ha reflexionado sobre algunos de los aspectos de la Programacion y ha considerado la
necesidad de desdoblar aquellos grupos que presenten una mayor dificultad de atencion. Los cursos de 1° y 2° de
ESO suelen ser grupos con una gran diversidad de alumnos que dificulta su atencion individualizada. Por ello
creemos conveniente desdoblarlos para bajar las ratios y permitir asi una mayor individualizacion de la atencion. En
la medida de lo posible y segtn los recursos disponibles, se desdoblaran estos grupos y se adecuara el horario de los
profesores del Departamento para una mejor atencion.

En el plan de trabajo del Departamento consta la distribucion de las horas de refuerzo para cada curso. Como
cada afio la disponibilidad horaria es diferente, a principio de cada curso el Departamento, en su primera reunion y
teniendo en cuenta la disponibilidad horaria y la informacion de los resultados del afio anterior, decidira los
desdobles o apoyos que se realizaran en ese curso (atendiendo siempre a las necesidades del centro).

Por otra parte, ya se ha hablado en el apartado dedicado a la metodologia sobre la atencion a las diferentes
capacidades e intereses que se pueden dar en el aula, proponiendo tareas de diferentes grados de dificultad.

Si en la evaluacion inicial, con las pruebas iniciales que se determinen para el grupo, alguno de los alumnos muestra
situaciones de especial carencia se le haran las pruebas necesarias para determinar su nivel real. Cuando este nivel esté
perfectamente determinado se tomaran las medidas oportunas, en forma de adaptaciones poco significativas, como:

e Fomentando su interés, si el problema fuera la falta de motivacion.

¢ Realizando ejercicios especificos para recuperar su nivel, si este fuera tan bajo que le impidiera una participacion
normal en las actividades del grupo.

e Procurando su integracion en el grupo, si su desmotivacion fuera por sentirse desplazado por sus compaiieros.

Si estas adaptaciones no fueran efectivas o la informacion obtenida de la evaluacion inicial lo indicase, se procedera a
adaptaciones mas significativas, buscando la colaboracion y opinion del Departamento de Orientacion y del tutor, que
ayuden a determinar con mas precision las condiciones del alumno y las medidas a tomar.
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Si las necesidades surgieran durante el curso se procederia de una forma similar, consultando al tutor, para
determinar las causas del problema y tomar medidas enfocadas hacia el tipo de problema que hubiera provocado la
situacion. Si este fuera de indole académico se procuraran las medidas de apoyo necesarias: ejercicios de recuperacion,
seguimiento mas estrecho del trabajo y apoyo moral.

Es conveniente que el alumno y su familia conozcan su situacion y las medidas que se toman para corregirla. Todo
ello constara en ¢l Plan de Refuerzo Individualizado que se elaborara para estos alumnos. En ¢l se haran constar los
objetivos o contenidos a trabajar, la linea a seguir por profesor y alumno para reconducir la situacion y las tareas que
debera llevar a cabo el alumno para ello. Este plan se entregara al alumno para que en todo momento sepa como se va a
tratar su problematica.

En todo momento el objetivo fundamental de este plan serd que el alumno trabaje y supere los contenidos minimos y
las competencias clave.

Un modelo basico de Plan de Refuerzo Individualizado se encuentra en los anexos (II) de esta programacion. En
funcion de la problematica y necesidad de cada alumno, este plan sera adaptado para que adquiera la categoria de
individualizado.

Si después de un seguimiento continuado del alumno a lo largo del curso y realizadas las adaptaciones poco
significativas oportunas con los medios ordinarios disponibles, no se observan mejoras en el aprendizaje, se optara por
una adaptacion curricular significativa modificando los elementos oportunos con el fin de obtener una mejora en el
proceso de aprendizaje.

Con el objetivo de favorecer la formacion del alumno dentro del grupo, el objetivo de las adaptaciones curriculares se
basara en que el alumno aprenda los conceptos fundamentales de cada unidad (o de la materia). No obstante se hara
especial hincapié en la adquisicion de habitos de trabajo y desarrollo de destrezas que capaciten al alumno a progresar
posteriormente.

Consideramos conveniente hacer constar la importancia que tiene el conseguir la motivacion del alumno, en caso
necesario, para que se pueda dar una predisposicion y una actitud positiva al esfuerzo para que el progreso sea efectivo.
Con el fin de motivar al alumno se procurara, dentro de lo posible, reforzar la atencion personalizada por parte del
profesor, asi como crear un buen ambiente de trabajo y compafierismo en su entorno, rodeandolo de aquellos
compaifieros que mas y mejor puedan ayudarle.

A la hora de evaluar a este alumno en funcion de los criterios recogidos en la programacion, habra de evaluarsele en
funcién de su capacidad de resolucion de problemas sencillos, en los que demuestre su aprendizaje de los conceptos
basicos asi como su capacidad de desarrollar estrategias procedimentales en procesos no excesivamente largos.

Si a pesar de todas las medidas expuestas un alumno no superara el area y promocionase de nivel se realizaran las
siguientes medidas, encaminadas a corregir la situacion en el nivel siguiente.

e Se elaboraran un Plan de Refuerzo individualizado para que el alumno trabaje durante el verano.

e En el curso siguiente se potenciaran, con trabajo especifico, aquellos temas imprescindibles para que el alumno
pueda seguir los contenidos de su grupo. Este trabajo consistira en ejercicios y problemas, procurando que pueda
ser realizado con la mayor de las autonomias, pero siempre seguido muy de cerca por el profesor.

e Si este ultimo punto no fuera posible se elaborara un programa de atencion especial que permita alcanzar los
objetivos minimos del area, adecuado a cada caso. Todo ello con la colaboraciéon del Departamento de
Orientacion.

La atencion a los alumnos con necesidades educativas especiales se realizara en coordinacion con el
Departamento de Orientacion. Las adaptaciones curriculares se realizaran conjuntamente entre el profesor PT y el
profesor del alumno, en funcién de la informacién recabada por ambos y si fuera necesario se contard con la opinién y
asesoramiento del Orientador. Hay que tener en cuenta que en los casos de alumnos cuyo nivel de competencia
curricular pertenezca a primaria, sera el profesor PT, en virtud de su mayor experiencia con estos alumnos y su mayor
conocimiento de la etapa el que marcara la pauta en la elaboracion de dicha adaptacion y en marcar las tareas que tiene
que realizar el alumno.

La coordinacion para estas tareas con este tipo de alumnado se realizara en la reunion semanal del Departamento, al
que el profesor de PT acude si los horarios lo hacen posible. También en esta reunion se coordinara el trabajo diario con
estos alumnos.
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RECUPERACION. ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE DE OTROS
CURSOS.

Para aquellos alumnos que no vayan alcanzando los objetivos en los plazos que se han programado como
adecuados al nivel, y dado el caracter continuo que tiene la evaluacion, el profesor llevara a acabo un seguimiento
personalizado, utilizando los instrumentos de evaluacion antes descritos. Observadas las deficiencias y dificultades
de cada alumno, el profesor elaborara al final de cada trimestre un Plan de Refuerzo Individualizado, donde
constaran los contenidos no superados, las recomendaciones oportunas para la correccion de las mismas y las
actividades que tendra que desarrollar. El profesor seguira los progresos del alumno con respecto a lo observado en
este plan individualizado, anotando, finalmente, los progresos y logros obtenidos.

Un modelo basico de Plan de Refuerzo Individualizado se encuentra en los anexos (II) de esta programacion. A partir
de él y segun la problematica y necesidades de cada alumno se adaptara individualmente.

En el segundo trimestre se realizaran actividades de recuperacion, teniendo en cuenta lo anteriormente
mencionado, para que los alumnos que no hubieran alcanzado los objetivos propuestos en el primer trimestre, al
mismo tiempo, estas actividades pueden ser realizadas por el resto de los alumnos con el objetivo de afianzar
todavia mas su aprendizaje. En el tercer trimestre se realizara la recuperacion de la 2% y 3? evaluacion, con el
objetivo de que al final de curso el proceso de aprendizaje llegue a buen puerto.

Los criterios de evaluacion aplicables a esta recuperacion seran los mismos que se han descrito anteriormente
para la evaluacion normal.

Para los alumnos repetidores o que, habiendo promocionado de curso, tengan las matematicas pendientes
del curso anterior, con la informacion obtenida del curso anterior mas la observada por el profesor hasta la
evaluacion inicial, se elaborara un Plan de Refuerzo Individualizado en el que se le realizaran las
recomendaciones necesarias para que recupere la materia pendiente. El modelo de PRI se encuentra en el anexo II
de esta programacion. Es necesario mencionar que desde el curso pasado el centro tiene elaborado un modelo de
PRI general para todas las materias de aquellos alumnos repetidores. En un principio se entregaran a los repetidores
estos PRI’s.

Las actividades de este plan pueden ir enfocadas de tres formas distintas en funcién del grupo y del alumno

e La realizaciéon de actividades de repaso que su profesor le ird proporcionando. Este tipo de actividades
trataran sobre los contenidos pendientes y no superados que no formen parte del nivel en el que se encuentre
el alumno o que no se vayan a repasar (en el caso de alumnos repetidores se trataran de conceptos propios
del curso).

e El trabajo diario del curso en el que se encuentra, ya que en la mayoria de las ocasiones se realizan tareas de
repaso de cursos anteriores. En la medida de lo posible se debe trabajar de esta forma la recuperacion
del curso anterior, ya que de esta forma no se sobrecarga al alumno con un trabajo extra (en la mayoria de
los casos alumnos con poca capacidad de trabajo) y ademas se cumple con el principio metodologico de
aprendizaje ciclico.

e La realizacion de pruebas objetivas escritas. (Teniendo en cuenta como se estructura nuestra materia,
algunas cuestiones de las pruebas escritas de un curso podran servir de recuperacion).

El profesor de cada grupo se encargara del seguimiento de los alumnos que tengan pendiente el area de cursos
anteriores, realizando el Plan de Refuerzo individualizado, proporcionandole ejercicios y corrigiéndolos y, en
definitiva dandole las recomendaciones oportunas para que el alumno pueda recuperar el area. Como final del
proceso, también se encargara de dar la calificacion final del area pendiente. Esta calificacion se realizara teniendo
en cuenta los criterios de evaluacion descritos anteriormente, es decir, los del curso normal.

En el boletin trimestral de calificaciones se incluira la calificacion de las areas pendientes para que la evolucion
del alumno sea conocida por la familia.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias programadas por el departamento en cada curso se incluirdn dentro del plan
anual que se incluye en esta misma programacion (anexo V).

En todo caso y como actividad anual a fomentar entre los alumnos esta la participacion de aquellos alumnos
con mayor interés en la Olimpiada Matematica.

Para preparar dicha prueba se fomentara entre los alumnos la preparacion mediante ejercicios especificos de
entrenamiento.

Dentro de la programaciéon de dias especiales como el “Dia del Centro” este departamento participara en
talleres especificos y en colaboracion con otros departamentos afines. Valga como ejemplos la construccion de
tamgrams, talleres de fotografia geométrica o matematica, desafios matematicos o logicos o juegos ludicos de
estrategias.

EVALUACION DE LOS PROCESOS DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DE
LAS MATERIAS DEL DEPARTAMENTO.

La evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje sera realizada tanto por el profesorado como por los
alumnos.

La evaluacion que realizara el profesorado del Departamento se llevara a cabo teniendo en cuenta las siguientes
dimensiones:

1. Condiciones materiales, personales y funcionales. Se analizaran los siguientes indicadores:
a) En cuanto a infraestructuras y equipamiento.

e Espacios en los que se ha desarrollado las sesiones. Aulas ordinarias y extraordinarias (como el aula de
Informatica, audiovisuales,...).

e Los agrupamientos realizados en cada una de las aulas.

e La dotacion de material didactico y bibliografico del Departamento.

e Eluso de las aulas de nuevas tecnologias: aula althia y otras aulas de informatica.
b) En cuanto a personal

e  Composicion de la plantilla en comparacion con las necesidades regulares.

e Necesidades de plantilla para refuerzos y apoyos.

e Distribucién y organizacion horaria.

e Participacion en procesos de formacion.

e Nivel de acuerdo y compromiso con el trabajo didactico y el del departamento.

e Participacion en la revision de la programacion.
¢) En cuanto al alumnado

e Ratios

e Numero de alumnos con necesidades educativas de todo tipo.

e Asistencia y puntualidad

e  Organizacion de los grupos con respecto al area..

e Conveniencia de los horarios en funcion del area.

e Participacion, interés y trabajo desarrollado.

e Interés del alumnado

e Niveles de trabajo del alumnado.

e Relacion con el profesorado.
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2. Desarrollo de la programacién. Se analizaran los siguientes indicadores
a) En general
e Adecuacion al entorno y a las caracteristicas del alumnado
e Relacion entre los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion.
b) En cuanto a los objetivos
e Adecuacion a las caracteristicas del alumnado
e Nivel de consecucion de objetivos.
e  Conocimiento por parte de los alumnos.
¢) En cuanto a los contenidos.
e Incorporacion de los distintos tipos de contenidos: conceptos, procedimientos y actitudes.
e Organizacion y secuenciacion de las unidades didacticas.
e Incorporacion de elementos transversales.
e Contenidos desarrollados y nivel alcanzado.
e  Priorizaciones realizadas.
e Adecuacion a la temporalizacion.
d) En cuanto a los criterios de evaluacion
e Coherencia con los contenidos.
e Aplicacion.
e Nivel de competencia que marcan respecto a los contenidos.
e) En cuanto a los criterios de calificacion.
e Resultados de la aplicacion.
e  Pertinencia y posibles modificaciones.
e Conocimiento por parte de los alumnos
f) En cuanto a la metodologia
e Criterios metodologicos, su relacion con las particularidades del area y las de los alumnos.
g) En cuanto a los Materiales
e Libros de textos
e Otro tipo de materiales
h) En cuanto a las medidas de atencion a la diversidad
e Medidas de apoyo y refuerzo.
e Adaptaciones curriculares
e  Materiales de apoyo y refuerzo
e  Materiales de ampliacion.
3. Resultados de los alumnos
e Estadisticas de aprobados y suspensos
e Coherencia de los resultados con el resto de los indicadores.
e Nivel de aceptacion por parte de los alumnos de los resultados.

e  Causas de los resultados

Todos estos aspectos se irdn comentando a lo largo del curso en las reuniones del departamento para poder tomar
decisiones que mejoren el desarrollo del proceso de ensefianza. Con respecto a los resultados de los alumnos se hara
un analisis después de cada uno de los dos primeros trimestres, el resto de indicadores serviran para hacer la
memoria final del departamento. Para ayudar a analizar algunos de los aspectos anteriormente mencionados los
miembros del Departamento realizaran una encuesta que se encuentra en los anexos. Por otro lado los alumnos
llevaran a cabo su propio analisis del proceso por medio de una encuesta anénima que se llevara a cabo al final del
primer trimestre y a final del curso. Esta encuesta se encuentra en los apéndices. Con ellas se pretende conocer las
opiniones de los alumnos con respecto a varios aspectos:
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a) Comprension de contenidos y criterios de evaluacion y calificacion
b) Relacion entre alumno y profesor.

¢) Metodologia utilizada.

d) Trabajo realizado.

e) Interés mostrado.

Se pretende que la informacion obtenida sea lo mas veraz posible y para ello la encuesta serd andénima y se
insistira a los alumnos sobre lo importante que es este proceso de autorreflexion.

La encuesta se realizara al finalizar cada trimestre bien a todos o a una parte indicativa de los grupos. Con ello se
pretende poder tomar decisiones que mejoren el desarrollo del proceso de ensefianza en el momento mas pertinente
para hacerlas, cuando ya se tienen elementos de juicio suficientemente contrastados y todavia queda tiempo
suficiente para que medidas correctoras puedan dar sus frutos. A final del curso también se pasaran las mismas
encuestas que serviran para hacer el analisis final de los aspectos tratados. (Anexos 111 y IV)
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AREA DE MATEMATICAS

Programacién de 1° de ESO
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OBJETIVOS PARA 1° ESO

Hemos marcado unos objetivos especificos para este curso, inspirados en los objetivos generales del area,
encaminados a conseguir el desarrollo de ciertas capacidades, que son:

1. Incorporar la terminologia matematica al lenguaje habitual con el fin de mejorar el rigor y la precisién en la
comunicacion.

2. Identificar e interpretar los elementos matematicos presentes en la informacion que llega del entorno (medios de
comunicacion, publicidad...), analizando criticamente el papel que desempefan.

3. Incorporar los niimeros negativos al campo numérico conocido, realizar operaciones bdasicas con numeros
fraccionarios y profundizar en el conocimiento de las operaciones con nimeros decimales.

4. Iniciar el estudio de las relaciones de divisibilidad y de proporcionalidad, incorporando los recursos que ofrecen a
la resolucion de problemas aritméticos.

. Utilizar con soltura el Sistema Métrico Decimal (longitud, peso, capacidad y superficie).
. Iniciar al alumnado en la utilizacion de formas de pensamiento 16gico en la resolucion de problemas.
. Formular conjeturas y comprobarlas, en la realizacion de pequeiias investigaciones.

. Utilizar estrategias de elaboracion personal para el andlisis de situaciones concretas y la resolucion de problemas.

O 0 3 O W

. Organizar y relacionar informaciones diversas de cara a la consecucion de un objetivo o a la resolucion de un
problema, ya sea del entorno de las matematicas o de la vida cotidiana.

10. Clasificar aquellos aspectos de la realidad que permitan analizarla e interpretarla, utilizando sencillas técnicas de
recogida, gestion y representacion de datos.

11. Reconocer la realidad como diversa y susceptible de ser interpretada desde distintos puntos de vista y analizada
segun diversos criterios y grados de profundidad.

12. Identificar las formas y las figuras planas, analizando sus propiedades y sus relaciones geométricas.
13. Utilizar métodos de experimentacion manipulativa y grafica como medio de investigacion en geometria.

14. Utilizar los recursos tecnologicos con sentido critico, como ayuda en el aprendizaje y en las aplicaciones
instrumentales de las matematicas.

15. Actuar en las actividades matematicas de acuerdo con modos propios de matematicos, como la exploracién
sistematica de alternativas, la flexibilidad para cambiar de punto de vista, la perseverancia en la busqueda de
soluciones, el recurso a la particularizacion, la sistematizacion, etc.

16. Descubrir y apreciar sus propias capacidades matematicas para afrontar situaciones en las que las necesiten.

METODOLOGIA, ORGANIZACION Y MATERIALES

La metodologia se atendra a los principios establecidos en la parte comtin de la programacion (metodologia
activa). Ahora bien, este curso tiene sus particularidades y por lo tanto una necesidad de adaptar dichos principios.

El aprendizaje ha de ser significativo, es decir apoyado en el esquema formado por los conocimientos y
experiencias del alumno. La realizacion de una evaluacién inicial en estos alumnos que llegan nuevos al centro
adquiere una mayor importancia que en cualquier otro nivel.

La experiencia nos dice que, cuando llegan al centro, los alumnos no disponen de los conocimientos que se les
supone.

Una gran mayoria no se sabe la tabla de multiplicar correctamente, no multiplican bien y no saben dividir o lo
hacen bastante mal. La capacidad para razonar es casi nula y no son capaces de resolver problemas que impliquen
las operaciones basicas.

Ademas carecen de las habilidades sociales que se le suponen. No saben participar: no piden turno de palabra,
interrumpen a sus compafieros,...Todo esto hace que controlar al grupo sea complicado.

Y por ultimo también se ha detectado que la mayoria de los alumnos tienen una capacidad de trabajo casi nula.
Trabajan poco en clase, donde prestan poca atencion a sus tareas y su labor en casa es casi nula.

Todo esto condiciona el trabajo que se va a desarrollar con ellos.
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El Departamento ha decidido que no se puede comenzar a desarrollar la programacion de 1°ESO marcada por la
ley en estas condiciones. Consideramos necesario comenzar una tarea de repaso con los alumnos que aumente su
nivel de competencia en cuestiones basicas tanto de contenidos como de actitud:

e  Manejar perfectamente la tabla de multiplicar en ambas direcciones.
e  Aritmética basica: Sumar, restar, multiplicar y dividir por varias cifras y con algiin decimal.
e Resolucion de problemas aritméticos basicos, relacionados con su vida diaria.

e Habilidades sociales basicas. Mantener silencio en clase, no levantarse sin pedir permiso, no hablar sin
pedir turno de palabra, levantar la mano para pedir turno de palabra, ...

Se dedicaré a esta labor el tiempo necesario para que los alumnos tengan unas competencias minimas en estos
aspectos.

El profesor suministrard cuadernillos, hojas de ejercicios,... y cualquier otro material necesario para estas
tareas, ya que el libro de texto no cubre estos contenidos.

Una vez que los alumnos hayan alcanzado un minimo aceptable en estos contenidos se pasara a desarrollar los
contenidos propios del curso.

En este curso la tipologia de grupos es la siguiente: hay grupos que tienen un grupo amplio de alumnos de los
programas bilingiies de inglés y francés, y otros no. Los grupos muestran caracteristicas diferentes y la presencia de
ambos en el aula determinara un determinado tipo de atencion. En este nivel se presentan desdobles en los distintos
grupos.

Mientras que los alumnos bilingiies suelen ser alumnos con interés, ganas de trabajar y ciertas expectativas de
continuar estudios, el resto son alumnos con caracteristicas contrarias: sin interés, capacidad de trabajo ni
expectativas. Una parte importante de nuestra tarea sera intentar que los grupos no se polaricen, quedando un grupo
de alumnos con mucho interés y otro grupo sin ninguno. Se ha de prestar atencion especial a que los alumnos sin
interés se enganchen a aquellos otros alumnos que si lo tienen y para ello debemos contar con la complicidad de
éstos. Una buena estrategia sera organizar las actividades para que siempre haya algo que los alumnos desmotivados
puedan hacer.

En cuanto a los alumnos no bilingiies, se caracterizan por ser alumnos con poco interés, poca capacidad de
atencion y de trabajo y menos expectativas, que van a necesitar de mucha atencion individualizada. Dado lo
complicado que es tener un grupo de estas caracteristicas se recomienda un desdoblado en dos grupos para facilitar
su atencion.

La forma de desarrollar cada unidad didactica dependera de los contenidos de cada unidad y del grupo en el que
se trabaje, pero como pauta general se considerara la siguiente.

1. Introducir cada tema, planteando los objetivos con vocabulario asequible para el alumno. En ocasiones
puede ser mas conveniente hacer esta introduccion después de haber realizado con los alumnos alguna
actividad de la que se habla en el siguiente punto.

2. Realizar una aproximaciéon al nuevo concepto que se va a tratar mediante ejemplos que hagan ver la
necesidad del mismo, siempre que sea posible, y con alguna breve resefia historica y hechos anecddticos
que pueden motivar al alumno. Lo ideal seria que antes de abordar el concepto, los alumnos ya hubieran
resuelto algun ejercicio de introduccion sencillo en el que s6lo tengan que utilizar contenidos previamente
aprendidos pero que enlacen con los nuevos.

3. Explicacion de los conceptos por parte del profesor, relacionandolos con las tareas que ya se han realizado,
viendo de esta forma el sentido del trabajo que se esta realizando.

Dado la edad de estos alumnos y la poca capacidad de atencién que tienen, se procurard que estas
explicaciones sean cortas y muy precisas, siempre trabajando muy cerca de su nivel de conocimientos para
que no se desanimen.

Habra que avanzar muy despacio con los alumnos de los grupos no bilingiies en lo que se refiere a los
conceptos, preferentemente se procurara que los aprendan en la realizacion de procedimientos.

Los alumnos escribiran en un cuaderno de teoria las anotaciones realizadas por el profesor en la pizarra,
que consistiran en pequefias cuestiones tedricas acompaiiadas de varios ejemplos que complementen los del
libro. De esta manera los alumnos comenzaran a desarrollar la destreza de la toma de apuntes que mas tarde
les sera absolutamente necesaria. Los alumnos deben prestar atencion especial a mantener el cuaderno
limpio, ordenado, sin borrones,...
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4. Realizacion de las actividades. El profesor tendra preparadas actividades que el alumno realizara bajo la
supervision del profesor, que ira resolviendo las dudas que surjan y haciendo sugerencias de trabajo al
alumno, tanto referentes a los contenidos matemadticos como a actitudes de trabajo, orden, limpieza,
organizacion,..., al mismo tiempo que observa, de forma individual, la tarea de cada alumno.

La mayoria de las veces se hard de manera individual o por parejas. En ocasiones podra hacerse en
pequetios grupos.
Hay que tener en cuenta, ademas que en los grupos con programa bilingilie sin duda seran necesarias

actividades de mas nivel.

Serd necesario trabajar muy cerca del umbral de conocimientos del alumno, avanzando muy poco a poco.
Serd necesaria esta estrategia porque estos alumnos se desmotivan con mucha rapidez y rapidamente pasan
a la defensiva y a no realizar su tarea porque “no saben”.

5. Las actividades serdn corregidas en gran grupo, bien desde la mesa del alumno o bien desde la pizarra.
Aprovecharemos este momento para trabajar la competencia basica de lectura y expresion oral, corrigiendo
al alumno, animéandolo en sus aciertos y apoyandolo en sus errores.

6. Por ultimo, el profesor propondra la realizacion de una serie de tareas para casa a todos los alumnos.

El profesor comprobara al dia siguiente el trabajo del alumno en su casa y se corregiran las mas relevantes
de estas tareas o aquellas sobre las que los alumnos tengan dudas.

Este procedimiento responde al criterio metodologico basico que expresamos en la parte comun de la
programacion relativa a que la actividad constante del alumno es la base de su aprendizaje.

El alumno esta en continua actividad: resolviendo las actividades introductorias, tomando notas de lo que el
profesor anote en la pizarra para explicar los contenidos, realizando las actividades o prestando atencién a su
correccion para poder consultar dudas, hacer preguntas, expresar ideas, ...

El trabajo diario servird para que el alumno vaya adquiriendo las competencias claves. Se trabajaran, por
supuesto, todas aquellas que tienen que ver con la competencia matematica, para ello los alumnos sélo tienen que
trabajar los contenidos propios de la materia, luego serd muy facil incorporarlas. Se prestara especial atencion a la
comprension y busqueda de informacion, tan importante para nuestra materia en la resolucion de problemas. El
trabajo con calculadora y en el aula de informatica ayudaran al alumno en la adquisicion de la competencia digital y,
todas aquellas que se refieren a la adquisicion de buenos habitos sociales y personales, asi como aprender a
aprender, serd una tarea diaria de convencer al alumno de lo conveniente de determinadas actitudes, a la vez que se
le corrige cuando sea necesario, se le anime cuando haga bien sus tareas y se le convenza de que siempre se puede
mejorar.

Ya hemos hablado de la organizacion de las tareas en el aula, pasemos ahora a la organizacion del trabajo.

Hemos mencionado que las tareas se realizaran de forma, fundamentalmente individual. Las matematicas
implican una reflexion personal e interiorizacion de los contenidos mucho mayor que la de otras materias, por eso es
conveniente que la mayor parte del trabajo sea realizado en solitario.

Pero también entendemos que el intercambio de ideas puede ser beneficioso a la hora de hacer ejercicios, por
ejemplo, contrastando resultados, comparando métodos, pidiendo aclaraciones al compaiiero sobre como y de qué
forma ha hecho su tarea. Por ello también fomentaremos el trabajo con el compaiiero o un pequeflo grupo.

En determinadas actividades se buscaran grupos con alumnos de tipologia variable, con mayor y menor
capacidad de tal manera que los alumnos de mayor capacidad puedan ayudar a aquellos que lo necesiten. Sin
embargo, en otras, cuando se quieran trabajar contenidos mas complejos podremos realizar grupos mas
homogéneos. Sera bueno para los alumnos brillantes trabajar también en grupos donde haya otros alumnos de sus
caracteristicas y al contrario, a los alumnos de menor capacidad les vendra bien, de vez en cuando, trabajar con
alumnos que puedan tener sus mismas dificultades, para entre todos salir de ellas como resultado del trabajo en
equipo.

Una parte muy importante del trabajo serd el trabajo en gran grupo, el grupo formado por toda el aula. La tarea
de correccion en grupo es uno de los momentos mas importantes. El alumno no sélo tiene que trabajar con los
contenidos de la materia, sino que tiene que hacerlo de una manera mas creativa. Tiene que comprobar que su
ejercicio esta bien hecho o encontrar donde esta el error, al mismo tiempo que tiene que verificar al compafiero que
estd en la pizarra y comparar su procedimiento con el del compafiero. Al mismo tiempo se trabajan habilidades
sociales basicas, como pedir turno de palabra, respetar al compaiiero, ...

El momento de la correccidon en gran grupo también serd un buen momento para que el profesor tome el pulso
al grupo, observando el interés de los alumnos, como corrigen sus tareas, vigilando la forma de participar de cada
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alumno y viendo codmo el grupo en su conjunto ha trabajado cada actividad, pudiendo tomar decisiones rapidamente
de cuando sera necesario repasar y cuando avanzar.

Las tareas diarias se llevaran a cabo en el aula, pero para el trabajo con nuevas tecnologias se trabajara en el
aula de informatica.

Los alumnos pueden empezar a manejar programas de calculo como wiris, de muy facil manejo, para realizar
tareas mecanicas como operar con nimeros y cuestiones sencillas de manipulacion algebraica.

Los materiales a utilizar seran:

Libro de texto. Matematicas de la editorial Anaya, serie nueva para la LOMCE. Sera la referencia
basica del alumno. En este nivel es conveniente que el alumno tenga un punto de referencia basico,
donde encontrar ejemplos o ejercicios resueltos que sirvan de complemento a la tarea desarrollada por
el profesor. El libro se considera como material de aula.

Los alumnos tendran un cuaderno de trabajo segun las instrucciones del profesor del grupo.

Material complementario. Hojas de ejercicios. Serviran de complemento a las actividades del libro
cuando éste no tenga el suficiente nimero de ellas, o no cubra correctamente algun contenido, por
ejemplo, las actividades de repaso de primaria que se realizaran al comienzo del curso.

Calculadora. Aunque no sera una herramienta de utilizacion diaria, ya que se pretende desarrollar en el
alumno un buen nivel de calculo mental, es importante que en problemas y ejercicios en los que prime
mas el procedimiento que el calculo sea usada por el alumno para que las operaciones no le hagan
perder de vista el procedimiento a tratar.

Sera conveniente que se hagan practicas especificas de calculadora para que el alumno se vaya
acostumbrando a su uso y al manejo de todas aquellas funciones que le pueden resultar tutiles. Se
recomendara a los alumnos la compra del modelo CASIO fx 82 MS, para unificar el trabajo con la
calculadora, ya que varios modelos en el aula suponen un gran contratiempo.

Para la parte de geometria y funciones se pedird a los alumnos: regla, escuadra, cartabon, compas y
transportador de angulos.

Para el trabajo con estadistica en el Departamento hay materiales apropiados suministrados por la
Administracion.

Material informatico. Como ya se ha mencionado anteriormente el alumno debe comenzar a trabajar
con medios informaticos. Cada profesor trabajara con aquellos programas que sean apropiados para la
tarea a desarrollar, pero un buen programa para comenzar a trabajar con aritmética y algebra seria
wiris.

TEMPORALIZACION

En base al Calendario Escolar, que publica la Direccion Provincial, y la legislacion vigente por la cual se
establece el horario de cada una de las materias que componen el curriculo en la E.S.O., la distribucion de los
contenidos en el nivel de 1° ESO quedaria asi:

1. Numeros Naturales ...........ccoeeueenee. 2 sem
2. Potencias y raices .......cccccevvrerunenne. 2 sem
3. Divisibilidad ......cccccoevvverciiiiiieen. 2 sem
4. NUMEros enteros........c.eevveervveerveennne 2 sem
5. Numeros Decimales ............cc.cn....... 2 sem
6. Fracciones .........cccceecevvververieernennnn. 4 sem
7. Proporcionalidad y porcentajes ....... 3 sem
8. AlZEbra.....coooooveeieeeeeeeeeeee, 4 sem
9. Rectas y Angulos........ccocoevuverunnnn. 2 sem
10. Figuras geométricas ...........cecuvennenne. 2 sem
11. Areas y perimetros ............c.c..co...... 2 sem
12. Graficas de funciones....................... 2 sem
13. Estadistica y probabilidad 2 sem
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Esta distribucion temporal se enmarca en los periodos correspondientes a la primera, segunda evaluaciéon y
evaluacion ordinaria. Se hace necesario advertir de las posibles modificaciones que esta temporalizacion pueda tener
a lo largo del curso, en funcion del ritmo de trabajo del alumnado y otros condicionantes que pueden hacer que haya
que distribuir los contenidos de otra forma, en cuyo caso se tomara esa decision con el acuerdo del Departamento.

En el presente curso, para las aproximadamente tres semanas que habra entre la evaluacion ordinaria y
extraordinaria, se realizaran actividades de repaso dirigidas a los alumnos con la materia suspensa, conforme a sus
necesidades y sus respectivos PRI’s. Para aquellos alumnos que hayan superado la materia, se propondran
actividades de ampliacion, innovacion y de colaboracion en el proceso de enseflanza de sus compaifieros,
fomentando las competencias de comunicacion lingiiistica, social, de aprender a aprender y desarrollo de la
iniciativa personal.

PROGRAMACION DE CONTENIDOS. Objetivos, contenidos,
competencias, criterios de evaluacidén y estandares de
aprendizaje por unidad.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Observacion. Este BLOQUE se tratara a lo largo de todo el curso. La mayoria de las unidades didacticas tienen una
parte de resolucion de problemas en la que se trataran los contenidos que se relacionan a continuacidn, por tanto,
podriamos decir que este bloque se impartira de forma transversal en cada una de las unidades y se evaluara dentro
de ellas.

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Racionalizar y optimizar el proceso de resolucion de cualesquiera problemas mediante el aprendizaje o la revision
de una serie de técnicas adecuadas para ello.

2. Elaborar, para enfrentarse con problemas novedosos, técnicas propias que permitan afrontarlos con confianza.

3. Resolver automaticamente algunos problemas sencillos pero novedosos e involucrarse en el proceso de
discusion de los problemas.

Pag. 29



IES Alonso de Orozco

Departamento de Matematicas. Programacion de ESO

Bloque I. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

- Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

- Estrategias y procedimientos puestos
en practica:

a) Uso del lenguaje apropiado (grafico,
numérico, algebraico, estadistico y
probabilistico)

b) Reformulacion del problema.

¢) Resolucion de subproblemas.

d) Recuento exhaustivo.

e) Analisis inicial de casos particulares
sencillos.

f) Busqueda de regularidades y leyes.

- Reflexion sobre los resultados:

a) Revision de las operaciones
utilizadas.

b) Asignacion de unidades a los
resultados.

¢) Comprobacion e interpretacion de
las

soluciones en el contexto adecuado.

d) Busqueda de otras formas de
resolucion.

e¢) Planteamiento de otras preguntas.

- Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

- Practica de procesos de modelizacion
matematica, en contextos de la realidad
cotidiana y contextos matematicos.

1. Expresar verbalmente, de
forma razonada, el proceso

seguido en la resolucion de

un problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema, con el
rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de problemas,
realizando los calculos
necesarios y comprobando
las soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas
(datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los
datos, contexto del problema) y lo relaciona con el nimero
de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, valorando la
utilidad y eficacia de este proceso

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas, reflexionando
sobre dicho proceso.

3. Encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su
utilidad para hacer
predicciones.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas,
en contextos numéricos, geométricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e idoneidad.

4. Profundizar en problemas
resueltos planteando
pequetias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros
contextos, otra resolucion y
casos particulares o
generales

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto,
variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos
particulares o mas generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la realidad.
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- Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

- Utilizacion de medios tecnologicos en
el proceso de aprendizaje para:

a) La recogida ordenada y la
organizacion de datos.

b) La elaboracién y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o estadisticos.
¢) Facilitar la comprension de
propiedades

geométricas o funcionales y la
realizacion de célculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico.

d) El disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.

e) La elaboracién de informes sobre los
procesos llevados a cabo, los resultados
y las conclusiones obtenidas.

f) Difundir y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

5. Elaborar y presentar
informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las
conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
modelizacion matematica
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos) a

partir de problemas de la
realidad cotidiana y valorar
estos recursos para resolver
problemas,

evaluando la eficacia y
limitacion de los modelos

utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo
real y el matematico: identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y utiliza los conocimientos

matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas.

6.3. Interpreta la solucion matematica del problema en el
contexto del problema real.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto
real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

7. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
propias del trabajo
matematico, superar
bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de
situaciones desconocidas y
reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

contextos similares futuros

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacioén de la critica razonada.

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto
con habitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en

la resolucion de problemas.

8. Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando
calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,

8.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las
utiliza para la realizacion de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los

mismos impide o no aconseja hacerlos
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haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones diversas
que ayuden a la comprension
de conceptos matematicos o
a la resolucion de
problemas.

8.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer informacion cualitativa y
cuantitativa sobre ellas.

8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

9. Utilizar las tecnologias de
la informacién y la
comunicacion de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion.

9.1 Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como resultado del
proceso de busqueda, analisis y seleccion de informacion
relevante, con la herramienta tecnoldgica adecuada y los

comparte para su discusioén o difusion.

9.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion
oral de los contenidos trabajados en el aula.

9.3 Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,
recogiendo la informacion de las actividades, analizando
puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque II. NUMEROS y ALGEBRA

UNIDAD 1. Los nimeros naturales (Repaso)

OBJETIVOS

Calcular con eficacia.

NNk WD —

Utilizar de forma adecuada la calculadora elemental.
Simplificar y resolver expresiones con paréntesis y operaciones combinadas.
Afrontar con seguridad y constancia la resolucion de problemas aritméticos.

Conocer distintos sistemas de numeracion. Diferenciar los sistemas aditivos de los posicionales.
Conocer la estructura del sistema de numeracion decimal.
Aproximar niimeros naturales a un orden de unidades determinado.

- Repaso de los numeros
naturales y sus operaciones
basicas. Jerarquia en las
operaciones.

- Resolucién de problemas por
medio de las operaciones.

1. Utilizar numeros
naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades
para recoger, transformar
e intercambiar informacion
y resolver problemas
relacionados con la vida
diaria.

1.1 Identifica los distintos tipos de numeros (naturales,
enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para
representar, ordenar e interpretar adecuadamente la
informacion cuantitativa.

SIEP

20%

1.2 Calcula el valor de expresiones numéricas de
distintos tipos de nimeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de
exponente natural aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

CMCT

30%

PE

1.3 Emplea adecuadamente los distintos tipos de
numeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados,
representando e interpretando mediante medios
tecnolégicos, cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

CMCT

50%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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1. Conocer el concepto de potencia de exponente natural.

2. Manejar con soltura las propiedades elementales de las potencias.

3. Conocer el concepto de raiz cuadrada y los procedimientos para calcularla.
4. Aplicar los conceptos aprendidos en la resolucion de problemas sencillos.

- Potencias de numeros

Operaciones.

- Cuadrados perfectos. Raices
cuadradas.

Estimacion y obtencién de
raices aproximadas.

enteros con exponente natural.

- Jerarquia de las operaciones.

1. Conocer vy utilizar
propiedades y nuevos
significados de los numeros
en operaciones
elementales, mejorando asi
la comprension del
concepto y de los tipos de
numeros.

1.1. Realiza calculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las reglas
basicas de las operaciones con potencias.

CMCT

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 3. Divisibilidad

OBJETIVOS

. Identificacion de las relaciones de divisibilidad entre nimeros naturales. Conocimiento de los nimeros primos.
. Conocimiento de los criterios de divisibilidad. Descomposicion de nimeros en factores primos.

1

2

3. Construccién de los conceptos de maximo comun divisor y minimo comtin multiplo y dominio de los procedimientos para su obtencion.
4

. Aplicacion de los conocimientos relativos a la divisibilidad para resolver problemas.
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- Divisibilidad de los numeros
naturales. Criterios de
divisibilidad.

- NUmeros primos y
compuestos.

Descomposicidon de un numero
en factores primos.

- Mdltiplos y divisores
comunes a varios numeros.
Maximo comun divisor y
minimo comun multiplo de dos
0 mas numeros naturales.

1. Conocer y utilizar
propiedades y nuevos
significados de los numeros
en contextos de paridad y
divisibilidad, mejorando asi
la comprensién del
concepto y de los tipos de

numeros.

1.1 Resuelve problemas sobre paridad, divisibilidad y
operaciones elementales.

CMCT

20%

PE

1.2 Aplica los criterios de divisibilidad para descomponer
en factores primos nimeros naturales y los emplea en
ejercicios, actividades y problemas contextualizados.

CMCT

20%

PE

1.3 Identifica y calcula el maximo comun divisory el
minimo comun multiplo de dos 0 mas numeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo aplica
a problemas contextualizados.

SIEP

60%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 4. Los numeros enteros

OBJETIVOS

RIS T NS

. Conocer los nimeros enteros y su utilidad, diferenciandolos de los nimeros naturales.

. Ordenar los nlimeros enteros y representarlos en la recta numérica.

. Conocer las operaciones basicas con nimeros enteros y aplicarlas correctamente.

. Manejar correctamente la prioridad de operaciones y el uso de paréntesis en el ambito de los nimeros enteros.

- NUmeros negativos.
Significado y utilizacion en
contextos reales.

- Numeros enteros.
Representacion, ordenacion
en la recta real y operaciones.

1. Utilizar numeros
naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades
para recoger, transformar e
intercambiar informacion y

1.1 Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales,
enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para

representar, ordenar e interpretar adecuadamente la SIEP 10% C
informacidn cuantitativa.

1.2 Calcula el valor de expresiones numéricas de

distintos tipos de nimeros mediante las CMCT 20% PE

operaciones elementales y las potencias de

Pég. 35




IES Alonso de Orozco

Departamento de Matematicas. Programacion de ESO

resolver problemas
relacionados con la vida
diaria.

exponente natural aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

1.3 Emplea adecuadamente los distintos tipos de
numeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados,

- - . CMCT 60% PE
representando e interpretando mediante medios
tecnologicos, cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.
2. Conocer vy utilizar 2.1. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto
propiedades y nuevos y el valor absoluto de un nimero entero
significados de los nUmeros | comprendiendo su significado y contextualizandolo
en operaciones en problemas de la vida real. CMCT 10% PE

elementales, mejorando asi
la comprensién del
concepto y de los tipos de
ndameros.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 5. Los numeros decimales

OBJETIVOS

1. Conocer la estructura del sistema de numeracion decimal.

2. Ordenar nimeros decimales y representarlos sobre la recta numérica.

3. Conocer las operaciones entre niimeros decimales y manejarlas con soltura.
4. Resolver problemas aritméticos con nimeros decimales.

- Numeros decimales.
Representacion, ordenacién y
operaciones.

1. Utilizar numeros
naturales, enteros,
fraccionarios, decimales y
porcentajes sencillos, sus
operaciones y propiedades

1.1 Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales,
enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para

representar, ordenar e interpretar adecuadamente la SIEP 10% C
informacion cuantitativa.
1.2 Calcula el valor de expresiones numéricas de CMCT 30% PE
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para recoger, transformar e
intercambiar informacion y
resolver problemas
relacionados con la vida
diaria.

distintos tipos de nimeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de
exponente natural aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones.

1.3 Emplea adecuadamente los distintos tipos de
numeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados,

0
representando e interpretando mediante medios CMCT >0% PE
tecnologicos, cuando sea necesario, los resultados
obtenidos.

2. Conocer vy utilizar 2.1. Realiza operaciones de redondeo y

propiedades y nuevos truncamiento de nimeros decimales conociendo el

significados de los nUmeros | grado de aproximacion y lo aplica a casos

en operaciones concretos. CAA 10% C

elementales, mejorando asi
la comprensién del
concepto y de los tipos de
numeros.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 6. Las fracciones

OBJETIVOS

1
2
3
4
5
6
7

. Conocer, entender y utilizar los distintos conceptos de fraccion.
. Orden y comparacion de fracciones.

. Construir y aplicar los conceptos relativos a la equivalencia de fracciones.
. Resolver algunos problemas con fracciones.
. Reducir fracciones a comtin denominador, basandose en la equivalencia de fracciones.

. Operar fracciones.

. Resolver problemas con numeros fraccionarios.
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- Fracciones en entornos
cotidianos. Fracciones
equivalentes. Comparacién
entre fracciones.
Representacion, ordenacién y
operaciones.

- Relacién entre fracciones y
decimales. Conversion y
operaciones.

1. Utilizar numeros
naturales, enteros,

1.1 Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales,
enteros, fraccionarios y decimales) y los utiliza para

fraccionarios, decimales y representar, ordenar e interpretar adecuadamente la SIEP 5% C

porcentajes sencillos, sus informacion cuantitativa.

operaciones y propiedades | 1,2 Emplea adecuadamente los distintos tipos de

para recoger, transformar e | ngmeros y sus operaciones, para resolver

intercambiar informaciony | problemas cotidianos contextualizados, .

resolver problemas representando e interpretando mediante medios CMCT 20% PE
relacionados con la vida tecnolégicos, cuando sea necesario, los resultados

diaria. obtenidos.

2. Conocer vy utilizar 2.1 Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de

propiedades y nuevos numeros decimales conociendo el grado de CSYC 50, C

significados de los nUmeros | aproximacion y lo aplica a casos concretos.

en operaciones

elementales, mejorando asi | 2.2 Realiza operaciones de conversion de fraccion a

la comprension del decimal, halla fracciones equivalentes y simplifica CMCT 20% PE
concepto y de los tipos de fracciones, para aplicarlo en la resolucion de

numeros. problemas.

3. Desarrollar, en casos 3.1 Realiza operaciones combinadas entre nimeros

sencillos, la competencia enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia,

en el uso de operaciones bien mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz

combinadas como sintesis | y papel, calculadora o medios tecnolégicos

dela secuencia de' . utilizando la notaciéon mas adecuada y respetando la CMCT 40% PE
operaciones aritmeticas, jerarquia de las operaciones

aplicando correctamente la

jerarquia de las

operaciones o estrategias

de célculo mental.

4. Elegir la forma de calculo | 4.1 Desarrolla estrategias de calculo mental para

apropiada (mental, escrita realizar calculos exactos o aproximados

o con calculadora), usando | valorando la precision exigida en la operacion o en

diferentes estrategias que el problema. Realiza calculos con nimeros CMCT 10% P

permitan simplificar las
operaciones con numeros
enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y

naturales, enteros, fraccionarios y decimales
decidiendo la forma mas adecuada (mental, escrita o
con calculadora), coherente y precisa

P4g. 38




IES Alonso de Orozco

Departamento de Matematicas. Programacion de ESO

estimando la coherencia y
precision de los resultados
obtenidos.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 7. Proporcionalidad y porcentajes

OBIJETIVOS

A i e

Identificar las relaciones de proporcionalidad entre magnitudes.
Construir e interpretar tablas de valores correspondientes a pares de magnitudes proporcionales.
Conocer y aplicar técnicas especificas para resolver problemas de proporcionalidad.
Comprender el concepto de porcentaje y calcular porcentajes directos.

Resolver problemas de porcentajes.

- Célculos con porcentajes

(mental, manual, calculadora).

- Razoén y proporcion.
Magnitudes directa e
inversamente proporcionales.
Constante de
proporcionalidad.

Resolucién de problemas en
los que intervenga la
proporcionalidad directa o
inversa. Conversion de
unidades de medida (factores
de conversion).

- Elaboracién y utilizacién de
estrategias para el calculo
mental, para el calculo
aproximado y para el calculo

1. Utilizar diferentes
estrategias (empleo de
tablas, obtencién y uso de
la constante de
proporcionalidad, reduccion
a la unidad, etc.) para
obtener elementos
desconocidos en un
problema a partir de otros
conocidos en situaciones
de la vida real en las que
existan magnitudes directa
o inversamente
proporcionales.

1.1 Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor de

iy " . CMCT 90% PE
conversion o calculo de porcentajes) y las emplea
para resolver problemas en situaciones cotidianas
1.2 Analiza situaciones sencillas y reconoce que
intervienen magnitudes que no son directa ni
inversamente proporcionales.
CSYC 10% P
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con calculadora u otros
medios tecnolégicos

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 8. Algebra

OBJETIVOS

1. Traducir a lenguaje algebraico enunciados, propiedades o relaciones matematicas.

Operar con monomios.

Sk wn

Conocer y utilizar la nomenclatura relativa a las expresiones algebraicas y sus elementos.

Conocer, comprender y utilizar los conceptos y la nomenclatura relativa a las ecuaciones y sus elementos.
Resolver ecuaciones de primer grado con una incognita.
Utilizar las ecuaciones como herramientas para resolver problemas

- Iniciacion al lenguaje
algebraico.

- Traduccion de
expresiones del lenguaje
cotidiano, que representen
situaciones reales al
algebraico y viceversa.

- El lenguaje algebraico
para generalizar
propiedades y simbolizar
relaciones.

Obtencion de férmulas y
términos generales basada
en la observacion de
pautas y regularidades.
Valor numérico de una
expresion algebraica.

1. Analizar procesos
numéricos, identificando los
patrones y leyes generales
que los rigen, utilizando el
lenguaje algebraico para
expresarlos, comunicarlos, y
realizar predicciones sobre su
comportamiento al modificar
las variables, y operar con
expresiones algebraicas.

1.1 Describe situaciones o enunciados mediante
expresiones algebraicas.

CSYC

20%

PE

1.2 Opera con expresiones algebraicas y obtiene el
valor numérico de una expresion algebraica.

CMCT

30%

PE

2. Utilizar el lenguaje
algebraico para simbolizar y
resolver problemas mediante
el planteamiento de
ecuaciones de primer grado,
aplicando para su resolucion
métodos algebraicos y

2.1 Comprueba, dada una ecuacioén, si un niumero es
solucién de la misma.

CAA

10%
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Extraccion de factor comun. | contrastando los resultados 2.2 Formula algebraicamente una situacion de la

- Operaciones con obtenidos. vida real mediante ecuaciones de primer grado, las

expresiones algebraicas resuelve e interpreta el resultado obtenido.

sencillas (monomio- CMCT 40% PE

polinomio)

- Ecuaciones de primer
grado sencillas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Bloque ITI. GEOMETRIA
UNIDAD 9. Rectas y angulos
OBJETIVOS
1. Conocer los elementos geométricos basicos y las relaciones que hay entre ellos y realizar construcciones sencillas utilizando los instrumentos de dibujo necesarios.

2. Reconocer, medir, trazar y clasificar distintos tipos de angulos y utilizar algunas relaciones entre los angulos en los poligonos y en la circunferencia.
3. Operar con medidas de angulos en el sistema sexagesimal.

- Elementos basicos de la 1. Analizar e identificar figuras | 1.1 Reconoce figuras semejantes y calcula la razén
geometria del plano. semejantes, calculando la de semejanza. Opera con Angulos.

Paralelismo y escala o razoén de semejanza.
perpendicularidad.
Relaciones y propiedades
de figuras en el plano.

- Angulos y sus relaciones. CMCT 100% C
- Construcciones
geométricas sencillas:
rectas y puntos notables
del triangulo. Propiedades.
- Medida y calculo de
angulos de figuras
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planas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 10. Figuras geométricas

OBJETIVOS
1
2
ellos.
3.
4,

Conocer los elementos de la circunferencia, sus relaciones y las relaciones de tangencia entre recta y circunferencia y entre dos rectas.
Conocer y aplicar el teorema de Pitagoras.

5. Conocer figuras espaciales sencillas, identificarlas y nombrar sus elementos fundamentales.

. Conocer los distintos tipos de poligonos, su clasificacion seglin el nimero de lados, distinguirlos de otras figuras planas e identificar y dibujar en ellos relaciones de simetria.
. Conocer las caracteristicas de los tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares, sus elementos, sus relaciones basicas y saber realizar calculos y construcciones basados en

- Poligonos. Elementos y
propiedades.

- Clasificacion de triangulos
y cuadrilateros.
Propiedades y relaciones.

- Circunferencia, circulo,
arcos y sectores circulares.
- Triangulos rectangulos. El
teorema de Pitagoras.
Justificacién geométrica y
aplicaciones.

- Uso de herramientas
informaticas para

estudiar formas,
configuraciones y

1. Reconocer y describir
figuras planas, sus
elementos y propiedades
caracteristicas para
clasificarlas, identificar
situaciones, describir el
contexto fisico, y abordar

problemas de la vida
cotidiana.

1.1. Reconoce y describe las propiedades,
caracteristicas de los poligonos regulares: angulos
interiores, angulos centrales, diagonales, apotema,
simetrias.

CMCT

5%

1.2. Clasifica los triAngulos atendiendo tanto a sus
angulos como a sus lados.

CEC

10%

1.3. Define las rectas y puntos notables de un triangulo,
conoce sus propiedades y los traza.

CEC

5%

1.4. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos
atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos
y conociendo sus propiedades referentes a angulos,
lados y diagonales.

CEC

10%

1.5. Define circulo y circunferencia, e identifica las
propiedades geométricas que caracterizan sus
puntos.

CEC

10%
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relaciones geométricas.
- Semejanza: Figuras
semejantes. Razén de
semejanza.

2. Reconocer el significado

aritmético del Teorema

de Pitagoras (cuadrados de

numeros, ternas

pitagoricas) y el significado

geomeétrico (areas de

cuadrados construidos sobre

los lados) y

emplearlo para resolver
problemas geométricos.

2.1. Comprende los significados aritmético y
geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza
para la busqueda de ternas pitagoricas o la
comprobacién del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.

CMCT

30%

PE

2.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular
longitudes desconocidas en la resolucién de
triAngulos y areas de poligonos regulares, en
contextos geométricos o en contextos reales.

CAA

30%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 11. Areas y perimetros

OBJETIVOS

1. Conocer y aplicar los procedimientos y las formulas para el calculo directo de areas y perimetros de figuras planas.
2. Obtener areas calculando, previamente, algin segmento mediante el teorema de Pitagoras.

- Célculo de areas y
perimetros de figuras
planas. Célculo de areas
por descomposicion en
figuras simples. Férmula de
Herén.

1. Utilizar estrategias,
herramientas tecnoldgicas y
técnicas simples de la
geometria plana para la
resolucién de problemas de
perimetros, areas y
angulos de figuras planas,
utilizando el lenguaje
matematico adecuado y
expresar el procedimiento
seguido en la resolucion.

1.1. Resuelve problemas relacionados con distancias,
perimetros, superficies y angulos de figuras planas, en
contextos de la vida real, utilizando las herramientas
tecnoldgicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.

SIEP

20%

1.2. Calcula la longitud de la circunferencia, el area
del circulo, la longitud de un arco y el area de un
sector circular, y las aplica para resolver problemas
geométricos.

CMCT

80%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Pag. 43




IES Alonso de Orozco Departamento de Matematicas. Programacion de ESO

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Bloque IV. FUNCIONES

UNIDAD 12.Graficas de Funciones

OBJETIVOS
1. Dominar la representacion y la interpretacion de puntos en unos ejes cartesianos.
2. Reconocer y establecer relaciones lineales entre puntos.

3. Interpretar puntos o graficas que responden a un contexto.
4. Representar funciones lineales sencillas dadas por su ecuacion.

- Ejes cartesianos, 1. Conocer, manejar e interpretar el 1.1. Localiza puntos en el plano a partir de sus

coordenadas. sistema de coordenadas cartesianas. coordenadas y nombra puntos del plano

Representacion e escribiendo sus coordenadas.

iden?ificacién de_ puntos en CMCT 15% PE
un sistema de ejes

coordenados.

- Concepto de funcién.

Variables dependientes e

independientes. 2. Manejar las distintas formas de 2.1. Pasa de unas formas de representacion de una

- Formas de expresion presentar una funcion (lenguaje habitual, | funcion a otras y elige la mas adecuada en funcion

(lenguaje habitual, tabla, tabla numérica, grafica y ecuacion) del contexto.

graflca, formula)._ o pqs_ando de unas formas a otras y CSYC 10% PE
Ejemplos de la vida diaria. eligiendo la mejor de ellas en funcion del

Caracteristicas basicas. contexto.

Comparacion de distintas

graficas.

- Estudio grafico del 3. Comprender el concepto de funcion. 3.1. Reconoce si una grafica representa o no una

crecimiento y Reconocer, interpretar y analizar graficas | funcion. CAA 5% C
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decrecimiento, maximos y
minimos, continuidad y
discontinuidad. Cortes con
los ejes. Analisis y
comparacion de distintas
graficas.

- Funciones polindmicas de
primer grado.
Representaciones de la
recta a partir de la ecuacion
- Utilizacién de
herramientas tecnolégicas
para la construccion e
interpretacién de gréficas.

de funciones sencillas.

3.2. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo
sus propiedades mas caracteristicas.

CEC

30%

PE

3.3. Hace uso de herramientas tecnoldgicas como
complemento y ayuda en la identificacion de conceptos
y propiedades de las funciones y sus graficas.

CD

5%

4. Reconocer, representar y analizar las
funciones polinémicas de primer grado
utilizandolas para resolver problemas.

4.1. Reconoce y representa una funcién polinémica
de primer grado a partir de la ecuacién o de una
tabla de valores

CMCT

35%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Bloque V. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

UNIDAD 13. Estadistica y Probabilidad

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Conocer el concepto de variable estadistica y sus tipos.
2. Elaborar e interpretar tablas estadisticas.

3. Representar graficamente informacion estadistica dada mediante tablas e interpretarla.

4. Conocer y calcular los siguientes parametros estadisticos: media, mediana, moda, recorrido y desviacion media.

- Estadistica. Poblacion e

individuo. Muestra. Variables

estadisticas.
- Variables cualitativas y

1. Formular preguntas adecuadas para
conocer las caracteristicas de interés de
una poblacién y recoger, organizar y
presentar datos relevantes para

1.1. Define y distingue entre poblacién, muestra e
individuo desde el punto de vista de la estadistica, y
aplica estas definiciones en casos concretos y
sencillos.

10%
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cuantitativas (discretas y
continuas).

- Frecuencias absolutas y
relativas.

- Organizacioén de los datos
recogidos en tablas de
frecuencias.

- Diagramas de barras, de
sectores e histogramas.
Poligonos de frecuencias.

- Medidas de dispersion.

- Medidas de centralizacion.

responderlas, utilizando los métodos

1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos

estadisticos apropiados y las de variables estadisticas, tanto cualitativas como 10% C
herramientas adecuadas, organizando cuantitativas.
los datos en tablas y construyendo 1.3. Organiza datos, obtenidos de una poblacion,
graficas, calculando los parametros de variables cualitativas o cuantitativas en tablas, 20% PE
relevantes y obteniendo conclusiones y calcula sus frecuencias absolutas y relativas.
razonables a partir de los resultados 1.4. Calcula la media aritmética, la mediana
obtenidos. (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y el 20% PE
rango, y los emplea para resolver problemas.
1.5. Representa graficamente los datos recogidos
e interpreta graficos estadisticos sencillos 20% PE
recogidos en medios de comunicacion.
2. Utilizar herramientas tecnoldgicas 2.1. Emplea la calculadora y herramientas
para organizar datos, generar graficas tecnoldgicas para organizar datos, generar
estadisticas, calcular parametros graficos estadisticos y calcula las medidas de 10% PE
relevantes y comunicar los resultados centralizacion y el rango de variables estadisticas
obtenidos que respondan a las cuantitativas.
Preguntas 2.2. Utiliza las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion para comunicar informacion resumida 10% P

y relevante sobre una variable estadistica analizada.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a aprender (CAA),
competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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AREA DE MATEMATICAS

Programacién de 2° de ESO
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OBJETIVOS PARA 2° ESO

Hemos marcado unos objetivos especificos para este curso, inspirados en los objetivos generales del area,
encaminados a conseguir el desarrollo de ciertas capacidades, que son:
1. Resolver problemas utilizando los recursos y las estrategias necesarios, dejando constancia de los pasos seguidos.

2. Generar, mediante diferentes métodos (deduccion, induccién...) patrones, regularidades y leyes matematicas en
distintos contextos.

Generar diferentes problemas a partir de otro ya resuelto.

4. Aplicar el método cientifico en diferentes situaciones de investigacion, aportando informes de resultados y
conclusiones de los mismos.

5. Resolver problemas de la vida cotidiana aplicando los contenidos trabajados.
6. Descubrir las fortalezas y las debilidades matematicas personales.

7. Afrontar la toma de decisiones como un proceso de crecimiento personal y de orientacion hacia el futuro y valorar
su aplicacion en contextos matematicos.

8. Utilizar las TIC en contextos matematicos como herramientas para la realizacion de calculos, comprobacion de
resultados, representaciones graficas, simulaciones, etc.

9. Seleccionar la informaciéon necesaria para resolver problemas de la vida cotidiana con autonomia y sentido
critico.

10. Utilizar de forma adecuada los diferentes tipos de numeros para resolver problemas de la vida diaria, aplicando
correctamente sus operaciones y la prioridad de las mismas.

11. Desarrollar estrategias de calculo mental que faciliten y agilicen el uso de diferentes tipos de numeros.
12. Aplicar técnicas de calculo para resolver problemas de proporcionalidad en situaciones de la vida real.

13. Utilizar con destreza la calculadora, programas informaticos, etc., como medio para facilitar los calculos,
comprobar operaciones, descubrir patrones, etc.

14. Emplear estrategias de analisis de datos en la resolucion de problemas.

15. Resolver problemas utilizando ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de ecuaciones.

16. Utilizar adecuadamente el teorema de Pitagoras para calcular lados desconocidos en figuras geométricas.
17. Conocer y aplicar el concepto de semejanza entre figuras geométricas.

18. Conocer las caracteristicas principales de los cuerpos geométricos (poliedros, cuerpos de revolucion y poliedros
regulares).

19. Calcular areas y voliimenes de figuras geométricas.

20. Representar funciones a partir de su expresion analitica o de una tabla de valores.
21. Interpretar y analizar adecuadamente una funcion lineal en contextos reales.

22. Tabular datos de una distribucion estadistica y representarlos graficamente.

23. Calcular los parametros estadisticos basicos de una distribucion estadistica e interpretarlos adecuadamente en cada
contexto.

24. Resolver situaciones en las que intervengan conceptos de aleatoriedad y probabilidad
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METODOLOGIA, ORGANIZACION Y MATERIALES

La metodologia se atendra a los principios establecidos en la parte comiin de la programacion (metodologia
activa). Ahora bien, este curso tiene sus particularidades y por lo tanto una necesidad de adaptar dichos principios.

El aprendizaje ha de ser significativo, es decir apoyado en el esquema formado por los conocimientos y
experiencias del alumno. La realizacién de una evaluacion inicial en estos alumnos que llegan nuevos al centro
adquiere una mayor importancia que en cualquier otro nivel.

La experiencia nos dice que, cuando llegan al centro, los alumnos no disponen de los conocimientos que se les
supone.

Una gran mayoria no se sabe la tabla de multiplicar correctamente, no multiplican bien y no saben dividir o lo
hacen bastante mal. La capacidad para razonar es casi nula y no son capaces de resolver problemas que impliquen
las operaciones basicas.

Ademas carecen de las habilidades sociales que se le suponen. No saben participar: no piden turno de palabra,
interrumpen a sus compafieros, ... Todo esto hace que controlar al grupo sea complicado.

Y por ultimo también se ha detectado que la mayoria de los alumnos tienen una capacidad de trabajo casi nula.
Trabajan poco en clase, donde prestan poca atencion a sus tareas y su labor en casa es casi nula.

Todo esto condiciona el trabajo que se va a desarrollar con ellos.

El Departamento ha decidido que no se puede comenzar a desarrollar la programacion de 2°ESO marcada por
la ley en estas condiciones. Consideramos necesario comenzar una tarea de repaso con los alumnos que aumente su
nivel de competencia en cuestiones basicas tanto de contenidos como de actitud:

e  Aritmética basica: Sumar, restar, multiplicar y dividir por varias cifras y con algin decimal.
e Resolucion de problemas aritméticos basicos, relacionados con su vida diaria.

e Habilidades sociales basicas. Mantener silencio en clase, no levantarse sin pedir permiso, no hablar
sin pedir turno de palabra, levantar la mano para pedir turno de palabra, ...

Se dedicara a esta labor el tiempo necesario para que los alumnos tengan unas competencias minimas en estos
aspectos.

El profesor suministrara cuadernillos, hojas de ejercicios,... y cualquier otro material necesario para estas
tareas, ya que el libro de texto no cubre estos contenidos.

Una vez que los alumnos hayan alcanzado un minimo aceptable en estos contenidos se pasara a desarrollar los
contenidos propios del curso.

En este curso la tipologia de grupos es la siguiente: hay grupos que tienen un grupo amplio de alumnos de los
programas bilingiies de inglés y francés, y otros no. Los grupos muestran caracteristicas diferentes y la presencia de
ambos en el aula determinard un determinado tipo de atenciéon. En este nivel se recomiendan desdobles en los
distintos grupos.

Mientras que los alumnos bilingiies suelen ser alumnos con interés, ganas de trabajar y ciertas expectativas de
continuar estudios, el resto son alumnos con caracteristicas contrarias: sin interés, capacidad de trabajo ni
expectativas. Una parte importante de nuestra tarea sera intentar que los grupos no se polaricen, quedando un grupo
de alumnos con mucho interés y otro grupo sin ninguno. Se ha de prestar atencion especial a que los alumnos sin
interés se enganchen a aquellos otros alumnos que si lo tienen y para ello debemos contar con la complicidad de
éstos. Una buena estrategia serd organizar las actividades para que siempre haya algo que los alumnos
desmotivados puedan hacer, para esto planteamos actividades de varios tipos.

En cuanto a los alumnos no bilingiies, se caracterizan por ser alumnos con poco interés, poca capacidad de
atencion y de trabajo y menos expectativas, que van a necesitar de mucha atencion individualizada. Dado lo
complicado que es tener un grupo de estas caracteristicas se recomienda un desdoblado en dos grupos para facilitar
su atencion.

La forma de desarrollar cada unidad didactica dependera de los contenidos de cada unidad y del grupo en el
que se trabaje, pero como pauta general se considerara la siguiente.
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1. Introducir cada tema, planteando los objetivos con vocabulario asequible para el alumno. En ocasiones
puede ser mas conveniente hacer esta introduccion después de haber realizado con los alumnos alguna
actividad de la que se habla en el siguiente punto.

2. Realizar una aproximacién al nuevo concepto que se va a tratar mediante ejemplos que hagan ver la
necesidad del mismo, siempre que sea posible, y con alguna breve resefia histérica y hechos anecdoticos
que pueden motivar al alumno. Lo ideal seria que antes de abordar el concepto, los alumnos ya hubieran
resuelto alglin ejercicio de introduccion sencillo en el que sélo tengan que utilizar contenidos previamente
aprendidos pero que enlacen con los nuevos.

3. Explicacion de los conceptos por parte del profesor, relacionandolos con las tareas que ya se han realizado,
viendo de esta forma el sentido del trabajo que se esta realizando.

4. Dado la edad de estos alumnos y la poca capacidad de atencién que tienen, se procurard que estas
explicaciones sean cortas y muy precisas, siempre trabajando muy cerca de su nivel de conocimientos para
que no se desanimen.

5. Habréd que avanzar muy despacio con los alumnos de los grupos no bilingiies en lo que se refiere a los
conceptos, preferentemente se procurard que los aprendan en la realizacion de procedimientos.

6. Los alumnos escribiran en un cuaderno de teoria las anotaciones realizadas por el profesor en la pizarra,
que consistiran en pequefias cuestiones tedricas acompafiadas de varios ejemplos que complementen los
del libro. De esta manera los alumnos comenzaran a desarrollar la destreza de la toma de apuntes que mas
tarde les serd absolutamente necesaria. Los alumnos deben prestar atencion especial a mantener el
cuaderno limpio, ordenado, sin borrones,...

7. Realizacion de las actividades. El profesor tendra preparadas actividades que el alumno realizara bajo la
supervision del profesor, que ird resolviendo las dudas que surjan y haciendo sugerencias de trabajo al
alumno, tanto referentes a los contenidos matematicos como a actitudes de trabajo, orden, limpieza,
organizacion,..., al mismo tiempo que observa, de forma individual, la tarea de cada alumno.

8. La mayoria de las veces se hard de manera individual o por parejas. En ocasiones podra hacerse en
pequeiios grupos.

9. Hay que tener en cuenta, ademds que en los grupos con programa bilingiie sin duda seran necesarias
actividades de mas nivel.

10. Sera necesario trabajar muy cerca del umbral de conocimientos del alumno, avanzando muy poco a poco.
Sera necesaria esta estrategia porque estos alumnos se desmotivan con mucha rapidez y rapidamente pasan
a la defensiva y a no realizar su tarea porque “no saben”.

11. Las actividades seran corregidas en gran grupo, bien desde la mesa del alumno o bien desde la pizarra.
Aprovecharemos este momento para trabajar la competencia basica de lectura y expresion oral,
corrigiendo al alumno, animandolo en sus aciertos y apoyandolo en sus errores.

12. Por ultimo el profesor propondra la realizacion de una serie de tareas para casa a todos los alumnos. El
profesor comprobara al dia siguiente el trabajo del alumno en su casa y se corregiran las mas relevantes de
estas tareas o aquellas sobre las que los alumnos tengan dudas.

Este procedimiento responde al criterio metodoldgico basico que expresamos en la parte comun de la
programacion relativa a que la actividad constante del alumno es la base de su aprendizaje.

El alumno esta en continua actividad: resolviendo las actividades introductorias, tomando notas de lo que el
profesor anote en la pizarra para explicar los contenidos, realizando las actividades o prestando atencién a su
correccion para poder consultar dudas, hacer preguntas, expresar ideas, ...

El trabajo diario servird para que el alumno vaya adquiriendo las competencias claves. Se trabajaran, por
supuesto, todas aquellas que tienen que ver con la competencia matematica, para ello los alumnos solo tienen que
trabajar los contenidos propios de la materia, luego sera muy facil incorporarlas. Se prestara especial atencion a la
comprension y busqueda de informacion, tan importante para nuestra materia en la resolucion de problemas. El
trabajo con calculadora y en el aula de informatica ayudaran al alumno en la adquisicion de la competencia digital
y, todas aquellas que se refieren a la adquisicion de buenos habitos sociales y personales, asi como aprender a
aprender, serd una tarea diaria de convencer al alumno de lo conveniente de determinadas actitudes, a la vez que se
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le corrige cuando sea necesario, se le anime cuando haga bien sus tareas y se le convenza de que siempre se puede
mejorar.

Ya hemos hablado de la organizacién de las tareas en el aula, pasemos ahora a la organizacién del trabajo.

Hemos mencionado que las tareas se realizaran de forma, fundamentalmente individual. Las matematicas
implican una reflexion personal e interiorizacion de los contenidos mucho mayor que la de otras materias, por eso
es conveniente que la mayor parte del trabajo sea realizado en solitario.

Pero también entendemos que el intercambio de ideas puede ser beneficioso a la hora de hacer ejercicios, por
ejemplo, contrastando resultados, comparando métodos, pidiendo aclaraciones al compaiiero sobre cémo y de qué
forma ha hecho su tarea. Por ello también fomentaremos el trabajo con el compaiiero o un pequeflo grupo.

En determinadas actividades se buscaran grupos con alumnos de tipologia variable, con mayor y menor
capacidad de tal manera que los alumnos de mayor capacidad puedan ayudar a aquellos que lo necesiten. Sin
embargo en otras, cuando se quieran trabajar contenidos mas complejos podremos realizar grupos mas
homogéneos. Sera bueno para los alumnos brillantes trabajar también en grupos donde haya otros alumnos de sus
caracteristicas y al contrario, a los alumnos de menor capacidad les vendra bien, de vez en cuando, trabajar con
alumnos que puedan tener sus mismas dificultades, para entre todos salir de ellas como resultado del trabajo en
equipo.

Una parte muy importante del trabajo sera el trabajo en gran grupo, el grupo formado por toda el aula. La tarea
de correccion en grupo es uno de los momentos mas importantes. El alumno no sélo tiene que trabajar con los
contenidos de la materia, sino que tiene que hacerlo de una manera mas creativa. Tiene que comprobar que su
ejercicio esta bien hecho o encontrar donde esta el error, al mismo tiempo que tiene que verificar al compafiero que
estd en la pizarra y comparar su procedimiento con el del compaiiero. Al mismo tiempo se trabajan habilidades
sociales basicas, como pedir turno de palabra, respetar al compaiiero,. ..

El momento de la correccion en gran grupo también serd un buen momento para que el profesor tome el pulso
al grupo, observando el interés de los alumnos, como corrigen sus tareas, vigilando la forma de participar de cada
alumno y viendo cémo el grupo en su conjunto ha trabajado cada actividad, pudiendo tomar decisiones rapidamente
de cuando sera necesario repasar y cuando avanzar.

Las tareas diarias se llevaran a cabo en el aula, pero para el trabajo con nuevas tecnologias se trabajara en el
aula de informatica.

Los alumnos pueden empezar a manejar programas de calculo como wiris, de muy facil manejo, para realizar
tareas mecanicas como operar con nimeros y cuestiones sencillas de manipulacion algebraica.

Los materiales a utilizar seran:

e Libro de texto. Matematicas de la editorial Anaya, seric nueva para la LOMCE. Sera la referencia
basica del alumno. En este nivel es conveniente que el alumno tenga un punto de referencia basico,
donde encontrar ejemplos o ejercicios resueltos que sirvan de complemento a la tarea desarrollada por
el profesor. El libro se considera como material de aula.

e Los alumnos tendran un cuaderno de trabajo segln las instrucciones del profesor del grupo.

e Material complementario. Hojas de ejercicios. Serviran de complemento a las actividades del libro
cuando éste no tenga el suficiente nimero de ellas, o no cubra correctamente algin contenido.

e Calculadora. Aunque no serd una herramienta de utilizacion diaria, ya que se pretende desarrollar en
el alumno un buen nivel de célculo mental, es importante que en problemas y ejercicios en los que
prime mas el procedimiento que el célculo sea usada por el alumno para que las operaciones no le
hagan perder de vista el procedimiento a tratar.

Sera conveniente que se hagan practicas especificas de calculadora para que el alumno se vaya
acostumbrando a su uso y al manejo de todas aquellas funciones que le pueden resultar tutiles. Se
recomendara a los alumnos la compra del modelo CASIO fx 82 MS, para unificar el trabajo con la
calculadora, ya que varios modelos en el aula suponen un gran contratiempo.

e Para la parte de geometria y funciones se pedira a los alumnos: regla, escuadra, cartaboén, compas y
transportador de angulos.
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e Para el trabajo con estadistica en el Departamento hay materiales apropiados suministrados por la
Administracion.

e Material informatico. Como ya se ha mencionado anteriormente el alumno debe comenzar a trabajar
con medios informaticos. Cada profesor trabajara con aquellos programas que sean apropiados para la
tarea a desarrollar, pero un buen programa para comenzar a trabajar con aritmética y algebra seria
wiris.

TEMPORALIZACION

En base al Calendario Escolar, que publica la Direccidén Provincial, y la legislacion vigente por la cual se establece
el horario de cada una de las materias que componen el curriculo en la E.S.O., la distribucion de los contenidos en el
nivel de 2° ESO quedaria asi:

1. Numeros Naturales. Divisibilidad .... 2 sem
2. NUMeEros enteros ............ccceveereeveeanne 2 sem
3. Numeros decimales y fracciones .... 2 sem
4. POtencias......ccccoceeevveeevviesieenireenineenns 2 sem
5. Proporcionalidad y porcentajes......... 1,5 sem
6. Algebra....c.ccoceeiininininincee 1,5 sem
7. ECUaCIONeS.......cceeeeeveieeiiieeeeiieeeenns 4 sem
8. Sistemas de ecuaciones .................... 3 sem
9. Teorema de Pitagoras .........c.cccveeee.. 2 sem
10. Semejanza.........cceeevvevevveereeeiiveeneennns 1 sem
11. Cuerpos geOmeEtricos ...........ceevuvennne 2 sem
12. Medida del volumen ......................... 2 sem
13. Funciones.........ccoceeeeeveeeeeccneeeecneennn. 2 sem
14. Estadistica ................cooooieiin... 2 sem
15. Azar y probabilidad..................... 2 sem

Esta distribucion temporal se enmarca en los periodos correspondientes a la primera, segunda evaluacion y
evaluacion ordinaria. Se hace necesario advertir de las posibles modificaciones que esta temporalizacion pueda
tener a lo largo del curso, en funcion del ritmo de trabajo del alumnado y otros condicionantes que pueden hacer
que haya que distribuir los contenidos de otra forma, en cuyo caso se tomara esa decision con el acuerdo del
Departamento.

En el presente curso, para las aproximadamente tres semanas que habra entre la evaluacion ordinaria y
extraordinaria, se realizaran actividades de repaso dirigidas a los alumnos con la materia suspensa, conforme a sus
necesidades y sus respectivos PRI’s. Para aquellos alumnos que hayan superado la materia, se propondran
actividades de ampliacion, innovaciéon y de colaboracion en el proceso de enseflanza de sus compaiieros,
fomentando las competencias de comunicacion lingiiistica, social, de aprender a aprender y desarrollo de la
iniciativa personal.
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PROGRAMACION DE CONTENIDOS. Objetivos, contenidos,
competencias, criterios de evaluacién y estandares de
aprendizaje por unidad.

Bloque I. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Observacion. Este BLOQUE se tratara a lo largo de todo el curso. La mayoria de las unidades didacticas tienen
una parte de resolucion de problemas en la que se trataran los contenidos que se relacionan a continuacién, por
tanto, podriamos decir que este bloque se impartira de forma transversal en cada una de las unidades y se evaluara
dentro de ellas.

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Racionalizar y optimizar el proceso de resolucion de cualesquiera problemas mediante el aprendizaje o la revision
de una serie de técnicas adecuadas para ello.

2. Elaborar, para enfrentarse con problemas novedosos, técnicas propias que permitan afrontarlos con confianza.

3. Resolver automaticamente algunos problemas sencillos pero novedosos e involucrarse en el proceso de
discusion de los problemas.
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Bloque I. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

- Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

- Estrategias y procedimientos
puestos en practica:

a) Uso del lenguaje apropiado
(grafico,

numérico, algebraico, estadistico y
probabilistico)

b) Reformulacion del problema.
¢) Resolucion de subproblemas.
d) Recuento exhaustivo.

e) Analisis inicial de casos
particulares sencillos.

f) Busqueda de regularidades y
leyes.

- Reflexion sobre los resultados:
a) Revision de las operaciones
utilizadas.

b) Asignacion de unidades a los
resultados.

¢) Comprobacion e interpretacion
de las soluciones en el contexto
adecuado.

d) Busqueda de otras formas de
resolucion.

e) Planteamiento de otras
preguntas.

1. Expresar verbalmente,
de forma razonada, el
proceso seguido en la
resolucion de un
problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos necesarios, datos superfluos,
relaciones entre los datos, contexto del problema) y
lo relaciona con el numero de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando la utilidad y eficacia de este proceso

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

3. Encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer
predicciones.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4. Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequefias
variaciones en los datos,

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucién o buscando otras formas de resolucion.
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- Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

- Préctica de procesos de
modelizacion matematica, en
contextos de la realidad cotidiana y
contextos matematicos.

- Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

- Utilizacion de medios
tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) La recogida ordenada y la
organizacion de datos.

b) La elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o
estadisticos.

¢) Facilitar la comprension de
propiedades

geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico.
d) El disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.
e) La elaboracion de informes
sobre los procesos llevados a cabo,
los resultados y las conclusiones
obtenidas.

f) Difundir y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

otras preguntas, otros
contextos, otra resolucion
y casos particulares o
generales

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema
y la realidad.

5. Elaborar y presentar
informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico y probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
modelizacion matematica
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos) a

partir de problemas de la
realidad cotidiana y
valorar estos recursos para
resolver problemas,
evaluando la eficacia y
limitacion de los modelos
utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en él y utiliza los conocimientos

matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema
o problemas.

6.3. Interpreta la solucion matematica del problema
en el contexto del problema real.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales
propias del trabajo
matematico, superar
bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de
situaciones desconocidas y
reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

contextos similares futuros

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso.

7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en
el estudio de los conceptos como en
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la resolucion de problemas.

8. Emplear las
herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma
auténoma, realizando
calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones diversas
que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

8.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas y las utiliza para la realizacién de
célculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los

mismos impide 0 no aconseja hacerlos

8.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

9. Utilizar las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar la
interaccion.

9.1 Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como
resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los

comparte para su discusion o difusion.

9.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

9.3 Usa adecuadamente los medios tecnolégicos
para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje, recogiendo la informacion de las
actividades, analizando

puntos fuertes y débiles de su proceso académico y

estableciendo pautas de mejora
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Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Bloque II. NUMEROS y ALGEBRA

UNIDAD 1. Los niimeros naturales. Divisibilidad. Repaso.

OBJETIVOS

1. Conocer los nimeros naturales y sus operaciones, y aplicarlos en la resolucién de situaciones cotidianas.

2. Identificar relaciones de divisibilidad y aplicarlas en el andlisis y las aplicaciones de los nimeros naturales y sus operaciones.

- Repaso de los niumeros
naturales y sus
operaciones basicas.
Jerarquia en las
operaciones.

- Resolucién de problemas
por medio de las
operaciones.

1. Utilizar nUmeros
naturales, enteros,
fraccionarios, decimales
y porcentajes sencillos,
sSus operaciones y

1.1 Emplea adecuadamente los distintos tipos
de numeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados,
representando e interpretando mediante
medios tecnolégicos, cuando sea necesario,

propiedades para los resultados obtenidos. SIEP 40% PE
recoger, transformar e

intercambiar informacién

y resolver problemas

relacionados con la vida

diaria.

2. Elegir la forma de 2.1. Realiza calculos con nimeros naturales,

célculo apropiada enteros, fraccionarios y decimales decidiendo

(mental, escrita o con la forma mas adecuada (mental, escrita o con

calculadora), usando calculadora), coherente y precisa. CMCT 50% PE

diferentes estrategias
que permitan simplificar
las operaciones con
numeros enteros,
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fracciones, decimales y
porcentajes y estimando
la coherencia y
precision de los
resultados obtenidos.

3 Conocer y utilizar
propiedades y nuevos
significados de los
numeros en contextos
de paridad, divisibilidad
y operaciones
elementales, mejorando
asi la comprension del
concepto y de los tipos
de numeros.

3.1 Utiliza la notacién cientifica, valora su uso
para simplificar calculos y representar nimeros
muy grandes.

CEC

10%

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 2. Numeros enteros.

OBJETIVOS

1. Diferenciar los conjuntos N y Z e identificar sus elementos y su estructura.

2. Operar con soltura y resolver problemas con numeros enteros.

- Jerarquia de las
operaciones.

- Resolucién de
problemas por medio de
las operaciones.

1. Utilizar numeros naturales,

enteros, fraccionarios,
decimales y porcentajes
sencillos, sus operaciones y
propiedades para recoger,
transformar e intercambiar

1.1 Emplea adecuadamente los distintos tipos
de nimeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados,
representando e interpretando mediante medios
tecnolégicos, cuando sea necesario, los
resultados obtenidos.

SIEP

20%

P+C

Pag. 58




IES Alonso de Orozco

Departamento de Matematicas. Programacién de ESO

informacion y resolver
problemas relacionados con la
vida diaria.

2. Desarrollar, en casos
sencillos, la competencia en el
uso de operaciones
combinadas como sintesis de

2.1. Realiza operaciones combinadas entre
numeros enteros, decimales y fraccionarios,
con eficacia, bien mediante el calculo mental,
algoritmos de lapiz y papel, calculadora o

operaciones con numeros
enteros, fracciones, decimales
y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los
resultados obtenidos.

la secuencia de operaciones medios tecnoldgicos utilizando la notacion mas | CMCT 40% PE
aritméticas, aplicando adecuada y respetando la jerarquia de las

correctamente la jerarquia de operaciones.

las operaciones o estrategias

de calculo mental.

3. Elegir la forma de calculo 3.1. Realiza calculos con numeros naturales,

apropiada (mental, escrita o enteros, fraccionarios y decimales decidiendo

con calculadora), usando la forma mas adecuada (mental, escrita o con

diferentes estrategias que calculadora), coherente y precisa.

permitan simplificar las CMCT 40% PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 3. Numeros decimales y fraccionarios

OBJETIVOS

1. Manejar con soltura los nimeros decimales y sus operaciones, y aplicarlos en la valoracion y la resoluciéon de situaciones cotidianas.
2. Comprender y aplicar la equivalencia entre fracciones y entre fracciones y nimeros decimales.
3. Identificar los nimeros racionales.
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Elaboracion y utilizacion
de estrategias para el
calculo mental, para el
célculo aproximado y
para el célculo con
calculadora u otros
medios tecnolégicos.

1. Utilizar numeros naturales,
enteros, fraccionarios,
decimales y porcentajes

1.1 Emplea adecuadamente los distintos tipos
de nimeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados,

sencillos, sus operaciones y representando e interpretando mediante medios SIEP 20% PE

propiedades para recoger, tecnoloégicos, cuando sea necesario, los

transformar e intercambiar resultados obtenidos.

informacion y resolver 1.2 Realiza operaciones de conversion entre

problemas relacionados con la | nameros decimales y fraccionarios, halla

vida diaria. fracciones equivalentes y simplifica fracciones, CAA 30% p
para aplicarlo en la resolucién de problemas.

2. Desarrollar, en casos 2.1. Realiza operaciones combinadas entre

sencillos, la competencia en el | nimeros enteros, decimales y fraccionarios,

uso de operaciones con eficacia, bien mediante el calculo mental,

combinadas como sintesis de | algoritmos de lapiz y papel, calculadora o

la secuencia de operaciones medios tecnolégicos utilizando la notacién mas | CMCT 40% PE

aritméticas, aplicando adecuada y respetando la jerarquia de las

correctamente la jerarquia de operaciones.

las operaciones o estrategias

de calculo mental.

3. Elegir la forma de calculo 3.1. Realiza calculos con numeros naturales,

apropiada (mental, escrita o enteros, fraccionarios y decimales decidiendo

con calculadora), usando la forma mas adecuada (mental, escrita o con

diferentes estrategias que calculadora), coherente y precisa.

permitan simplificar las CMCT 10% PE

operaciones con nimeros
enteros, fracciones, decimales
y porcentajes y estimando la
coherencia y precision de los
resultados obtenidos.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Pag. 60




IES Alonso de Orozco

UNIDAD 4. Potencias
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1. Conocer las potencias de exponente entero y utilizar las potencias de base 10 para expresar numeros muy grandes o muy pequefios.
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- Potencias de numeros
enteros y fraccionarios con
exponente natural.
Operaciones.

- Potencias de base 10.
Utilizacién de la notacion
cientifica para representar
ndameros grandes.

1. Conocer vy utilizar propiedades y
nuevos significados de los
numeros en contextos de paridad,
divisibilidad y operaciones
elementales, mejorando asi la
comprension del concepto y de los
tipos de numeros.

1.1. Realiza calculos en los que
intervienen potencias de exponente
natural y aplica las reglas basicas de las
operaciones con potencias.

CMCT

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 5. Proporcionalidad y porcentajes

OBJETIVOS

1. Comprender y manejar las relaciones de proporcionalidad, incluidos los porcentajes, y aplicarlas en el analisis, la valoracidn y la resolucién de los

distintos problemas aritméticos en los que aparecen.

- Aumentos y disminuciones
porcentuales.

- Resolucién de problemas
en los que intervenga la
proporcionalidad compuesta
directa o inversa o
variaciones porcentuales.
Repartos directos e
inversamente
proporcionales.

1. Utilizar diferentes
estrategias (empleo de
tablas, obtencién y uso de
la constante de
proporcionalidad,
reduccion a la unidad,
etc.) para obtener
elementos desconocidos
en un problema a partir
de otros conocidos en
situaciones de la vida real
en las que existan
variaciones porcentuales
y magnitudes directa o
inversamente
proporcionales

1.1. Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor de
conversion o calculo de porcentajes) y las
emplea para resolver problemas en situaciones
cotidianas.

CMCT

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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1. Conocer los elementos y la nomenclatura basica relativos a las expresiones algebraicas, asi como su operativa, y utilizar el lenguaje algebraico para

generalizar propiedades y relaciones matematicas.

- Operaciones con
expresiones algebraicas
sencillas. Transformacion y
equivalencias. ldentidades
notables. Operaciones con

Simplificacién de fracciones
algebraicas sencillas

polinomios en casos sencillos.

1. Analizar procesos
numéricos cambiantes,
identificando los
patrones y leyes
generales que los rigen,
utilizando el lenguaje
algebraico para
expresarlos,
comunicarlos, y realizar
predicciones sobre su
comportamiento al
modificar las variables, y
operar con expresiones
algebraicas.

1.1. Describe situaciones o enunciados que
dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias ldgicas o
regularidades, mediante expresiones algebraicas,
y opera con ellas

SIEP

60%

PE

1.2. Utiliza las identidades algebraicas notables y
las propiedades de las operaciones para
transformar expresiones algebraicas.

CAA

40%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 7. Ecuaciones de primer y segundo grado

OBJETIVOS

1. Identificar y resolver ecuaciones de primer y segundo grado.

2. Aplicar las ecuaciones en la resolucion de problemas.

- Ecuaciones de primer grado
con una incognita con
paréntesis o con fracciones.
Ecuaciones sin solucion.
Interpretacion de las
soluciones.

Resolucién de problemas.

- Ecuaciones de segundo
grado con una incognita.
Interpretacion de las
soluciones. Resolucién de
problemas.

1. Utilizar el lenguaje
algebraico para
simbolizar y

resolver problemas
mediante el
planteamiento de
ecuaciones de primer,
segundo grado
aplicando para

su resolucion métodos
algebraicos o graficos y
contrastando los
resultados obtenidos.

1.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un

numero es soluciéon de la misma. CAA 10% P+C
1.2. Formula algebraicamente una situaciéon de la
vida real mediante ecuaciones de primer y
segundo grado, las resuelve e interpreta el
resultado obtenido.
CMCT 90% PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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OBIJETIVOS
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1. Identificar los sistemas de ecuaciones lineales y conocer los distintos procedimientos para su resolucién.

2. Aplicar los sistemas de ecuaciones en la resolucién de problemas.

- Sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas
con paréntesis o con
fracciones.

- Métodos algebraicos de
resolucién y método grafico.
Resolucién de ecuaciones de
primer grado con una
incoégnita graficamente
Ecuacion explicita de la recta
que pasa por dos puntos.
Resolucién de problemas.

1. Utilizar el lenguaje
algebraico para
simbolizar y resolver
problemas mediante el
planteamiento de
sistemas de ecuaciones,
aplicando para su
resolucién métodos
algebraicos o graficos y
contrastando los
resultados obtenidos.

1.1. Comprueba, dado un sistema, si un par de
numeros son soluciéon del mismo.

CAA 10% P+C
1.2. Formula algebraicamente una situacién de
la vida real mediante sistemas de ecuaciones de
primer grado, las resuelve e interpreta el CMCT 90% PE
0

resultado obtenido.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque III. GEOMETRIA

UNIDAD 9. Teorema de Pitagoras

OBJETIVOS
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1. Conocery aplicar el teorema de Pitagoras en problemas geométricos.

- Triangulos rectangulos:
Teorema de la altura y de
los catetos. Teorema de

Pitagoras.

1. Analizar e identificar
figuras semejantes,
calculando la escala o
razon de semejanza y la
razén entre longitudes,
areas y volumenes de
cuerpos semejantes.

1.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén
de semejanza y la razén entre superficies y

volumenes de figuras semejantes. CMCT 20% C
1.2. Utiliza la escala para resolver problemas de
la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros

CEC 80% PE

contextos de semejanza

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 10. Semejanza

OBJETIVOS

1. Comprender el concepto de semejanza y aplicarla a la construccion de figuras semejantes, la interpretacion de planos y mapas, y al calculo indirecto de

longitudes.

2. Resolver problemas geométricos utilizando los conceptos y los procedimientos propios de la semejanza.
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- Semejanza:

o Figuras semejantes.

o Triangulos semejantes.
Criterios de semejanza.

o Razén de semejanza y
escalas.

o Razon entre longitudes,
areas y volumenes de
cuerpos semejantes.

1. Analizar e identificar
figuras semejantes,
calculando la escala o
razon de semejanza y la
razén entre longitudes,
areas y volumenes de
cuerpos semejantes.

1.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén
de semejanza y la razén entre superficies y

volumenes de figuras semejantes. CMCT 20%
1.2. Utiliza la escala para resolver problemas de
la vida cotidiana sobre planos, mapas y CEC 20%

otros contextos de semejanza

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 11. Cuerpos geométricos

OBJETIVOS

1. Manejar con soltura los poliedros y los cuerpos de revolucidn, relacionarlos con sus desarrollos planos y calcular sus areas.

2. Reconocer, interpretar y calcular dreas de algunas secciones de poliedros y cuerpos de revolucidn.

- Poliedros y cuerpos de
revolucion. Elementos
caracteristicos,
clasificacion. Areas y
volumenes.

1. Analizar distintos
cuerpos geométricos
(poliedros regulares,
prismas, piramides,
cilindros, conos y esferas)
e identificar sus elementos

1.1. Analiza e identifica las caracteristicas de
distintos cuerpos geométricos, utilizando el
lenguaje geométrico adecuado.

CMCT

40%
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caracteristicos (vértices,
aristas, caras, altura,
apotemas, generatriz,
desarrollos planos,
secciones al cortar con
planos, cuerpos obtenidos
mediante secciones y
simetrias), reconocer los
oblicuos, rectos y
convexos.

1.2. Construye secciones sencillas de los
cuerpos geomeétricos, a partir de cortes con
planos, mentalmente y utilizando los medios

tecnolégicos adecuados. CAA 30%
1.3. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus
desarrollos planos y reciprocamente.

CEC 30%

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 12. Medida del volumen

OBIJETIVOS

1. Manejar las unidades de volumen y calcular el volumen de los cuerpos geométricos mas conocidos.

- Propiedades,
regularidades y relaciones
de los poliedros. Caélculo de
longitudes, superficies y
volumenes del mundo
fisico.

- Uso de herramientas
informaticas para estudiar
formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

1. Resolver problemas que
conlleven el célculo de
longitudes, superficies y
volumenes del mundo
fisico, utilizando
propiedades, regularidades
y relaciones de los
poliedros.

1.1. Resuelve problemas contextualizados
referidos al calculo de longitudes, areas y
volumenes de cuerpos geométricos, utilizando
los lenguajes geométrico y algebraico
adecuados.

CD

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a

aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque IV. FUNCIONES.

UNIDAD 13. Funciones

OBJETIVOS

1. Manejar las funciones y sus formas de representacion: enunciado, tabla de valores, expresion algebraica y grafica.

2. Reconocer, representar y analizar las funciones lineales.

- Concepto de funcién.
Variable dependiente e
independiente.

- Funciones polindmicas de
primer grado. Pendiente y
ordenada en el origen.
Representacién gréfica.

- Introduccion a las
funciones polinémicas de
segundo grado.
Identificacion de sus
graficas.

- Utilizacién de
herramientas tecnolégicas
para la construccion e
interpretacion de graficas.

1. Entender el concepto de | 1.1. Reconoce si una grafica representa o no una
funcién y conocer y funcioén.
distinguir sus CEC 10% P
Caracteristicas
fundamentales
2. Representar funciones 2.1. Reconoce y representa una funcién
polindmicas de primer polinémica de primer grado a partir de la
grado y polindmicas de ecuacion o de una tabla de valores, y obtiene la CMCT 40% PE
segundo grado sencillas pendiente de la recta y la ordenada en el origen
correspondiente.
2.2. Reconoce y representa una funcion
polinédmica de segundo grado sencilla. CMCT 40% PE
3. Representar, reconocer 3.1. Estudia situaciones reales sencillas y,
y analizar funciones apqyandose en recursos tecpolog’lcos, identifica
N . el tipo de funcién (lineal o afin) mas adecuado
polinébmicas de primer . . S CSYC 10% C
S para explicarlas y realiza predicciones y
grado, utilizandolas para simulaciones sobre su comportamiento.
resolver problemas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque V. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

UNIDAD 14. Estadistica

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Realizar estudios estadisticos (tabulando datos, representandolos graficamente) e interpretar tablas y graficas estadisticas.

2. Calcular parametros estadisticos relativos a una distribucion.

- Experimentos o
fendmenos deterministas y
aleatorios.

- Formulacién de
conjeturas sobre el
comportamiento de
fendmenos aleatorios
sencillos y disefio de
experiencias para su
comprobacion.

- Frecuencia relativa de un
suceso. Ley de los grandes
numeros aplicada de forma
intuitiva y experimental.

- Espacio muestral en
experimentos sencillos.
Sucesos elementales
equiprobables y no
equiprobables.

- Tablas y diagramas de
arbol sencillos.

1. Diferenciar los
fendmenos deterministas
de los aleatorios. Valorar
las matematicas para
analizar y hacer
predicciones razonables
acerca del comportamiento
de los aleatorios a partir de
las regularidades obtenidas
al repetir un numero
significativo de veces la
experiencia aleatoria, o el
calculo de su probabilidad.

1.1. Identifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

CSYC

10%

1.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso
mediante la experimentacion

CMCT

60%

PE

1.3. Realiza predicciones sobre un fenédmeno
aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma mediante
la experimentacion.

CMCT

30%

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Pag. 71




IES Alonso de Orozco

Departamento de Matematicas. Programacién de ESO

UNIDAD 15. Azar y Probabilidad

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Asignar probabilidades a distintos sucesos en experiencias aleatorias y utilizar estrategias para el calculo de probabilidades tales como diagramas en

arbol o tablas de contingencia.

- Calculo de probabilidades
mediante la regla de
Laplace en experimentos
sencillos.

1. Inducir la nocion de
probabilidad a partir del
concepto de frecuencia
relativa y como medida de
incertidumbre asociada a
los fendmenos aleatorios,
sea o0 no posible la
experimentacion.

1.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y

enumera todos los resultados posibles, apoyandose SIEP 30% C
en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

1.2. Distingue entre sucesos elementales

equiprobables y no equiprobables. CSYC 10% P
1.3. Calcula la probabilidad de sucesos

asociados a experimentos sencillos mediante la CMCT 60% PE

regla de Laplace, y la expresa en forma de
fraccién y como porcentaje.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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AREA DE MATEMATICAS

Programacién de 3° de ESO de
MATEMATICAS ACADEMICAS
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OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS ACADEMICAS 3° ESO

El departamento ha elaborado una serie de capacidades que el alumno debe incorporar al final del curso para
considerar un aprovechamiento optimo del mismo:

—_—

. Verbalizar el proceso seguido en la resolucion de problemas.

Realizar las comprobaciones y los calculos necesarios en el razonamiento y la resolucion de problemas.

Analizar situaciones de cambio a través de procedimientos matematicos para establecer hipotesis y

predicciones.

Reformular problemas matematicos en base a otras situaciones y contextos.

Realizar procesos de investigacion aportando informes de conclusiones y resultados.

Aplicar las matematicas a situaciones problematicas cotidianas.

Desarrollar las habilidades y las actitudes matematicas.

Identificar los bloqueos emocionales ante los bloqueos encontrados.

Tomar decisiones sobre situaciones que acontecen en la vida cotidiana del alumno.

Conocer y utilizar las herramientas tecnologicas pertinentes para realizar calculos diferentes.

11. Utilizar el calculo con nimeros racionales para resolver problemas de la vida diaria.

12. Manejar el simbolismo para descifrar sucesiones numéricas en casos sencillos.

13. Expresar propiedades o relaciones a través del lenguaje algebraico.

14. Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando distintas operaciones matematicas, aplicando técnicas
algebraicas y valorando y contrastando los resultados.

15. Identificar las caracteristicas de figuras planas y cuerpos geométricos.

16. Manejar el teorema de Tales en la aplicacion a mediciones en ejemplos de la vida real.

17. Reconocer los movimientos en el plano en las transformaciones de las figuras.

18. Manejar los centros, los ejes y los planos de simetria con figuras planas y poliedros.

19. Aplicar en la localizacion de puntos las coordenadas graficas.

20. Representar graficamente las funciones y los elementos que intervienen en ello.

21. Reconocer el modelo lineal en las relaciones de la vida cotidiana para describir fenomenos.

22. Identificar relaciones funcionales descritas a través de los parametros y las caracteristicas de las funciones
cuadraticas.

23. Utilizar graficas y tablas en la elaboracion de informes estadisticos.

24. Resumir y comparar datos estadisticos a través del calculo y la interpretacion de parametros de posicion y
dispersion.

25. Analizar la informacion de los medios de comunicacion a través de la estadistica.

26. Realizar estimaciones en experimentos sencillos calculando probabilidad, frecuencia...

W N

_.
SO A

METODOLOGIA, ORGANIZACION Y MATERIALES

La metodologia se atendra a los principios establecidos en la parte comiin de la programacion (metodologia
activa). Ahora bien, este curso tiene sus particularidades y por lo tanto una necesidad de adaptar dichos principios.

En primer lugar tenemos que considerar los dos tipos de alumnos que tenemos en este nivel.

Por un lado estan los alumnos bilingiies, con mucho interés, habitos de trabajo diario y con expectativas de
seguir con sus estudios una vez terminada la secundaria obligatoria.

Por otro lado estan los alumnos no bilingiies, que en la mayor parte de los casos tienen muy poco interés por
sus estudios, carecen de habitos de trabajo diario, tienen un nivel pésimo no s6lo en la materia, sino en cualquier
tipo de competencia clave y lo que es peor, un porcentaje significativo estan en el centro esperando a que tener 16
aflos para marcharse del centro. A esta situacion de falta de interés suele acompafiar un mal comportamiento por
parte de un grupo de alumnos, que interrumpen el desarrollo normal de las clases, teniendo que estar el profesor tan
pendiente de controlarlos coémo de dar clase.

En estos grupos ultimos la cuestion se complica un poco mas porque hay un reducido nimero de alumnos que
si tienen interés en terminar la secundaria y seguir con sus estudios (casi siempre hacia ciclos formativos). La

Pag. 74



IES Alonso de Orozco Departamento de Matematicas. Programacion de ESO

presencia de estos alumnos en estos grupos a veces les desmoraliza, porque no encuentran su interés acompafiado
por el de sus compatfieros, cuyo ritmo de aprendizaje a veces les desespera.

Esta doble situacion nos obliga a enfocar el trabajo con los grupos de alumnos de formas diferentes que
comentaremos a continuacion.

El aprendizaje ha de ser significativo, es decir apoyado en el esquema formado por los conocimientos y
experiencias del alumno. La realizacion de una evaluacién inicial se hace imprescindible, sobre todo en los grupos
no bilingiies. Se hace necesario saber lo que saben y lo que no saben o lo que es peor aun, lo que saben mal. El
nivel de competencia curricular de esos alumnos es tan bajo que debemos partir, en algunos casos, de niveles de 1°
0 2° ESO. También son muy habituales los alumnos con la materia pendiente, y en la mayoria de los casos con
calificaciones en 2° ESO que no superan el 2. Su capacidad para razonar es casi nula y no son capaces de resolver
problemas que impliquen las operaciones basicas

Ademas carecen de las habilidades sociales que se le suponen. No saben participar: no piden turno de palabra,
interrumpen a sus compafieros,...Todo esto hace que controlar al grupo sea complicado.

Y por ultimo también se ha detectado que la mayoria de los alumnos tienen una capacidad de trabajo casi nula.
Trabajan poco en clase, donde prestan poca atencion a sus tareas y su labor en casa es casi nula.

En los grupos bilingiies no suele haber este problema, los alumnos tienen un nivel bastante bueno y aquellos
que han olvidado algo, lo recuperan enseguida. Su comportamiento es mejor, o por lo menos responden a los
apercibimientos del profesor y su capacidad de trabajo es bastante alta.

La forma de desarrollar cada unidad didactica dependera de los contenidos de cada unidad y del grupo en el
que se trabaje, pero como pauta general se considerara la siguiente.

1. Introducir cada tema, planteando los objetivos con vocabulario asequible para el alumno. En ocasiones puede
ser mas conveniente hacer esta introduccion después de haber realizado con los alumnos alguna actividad de la
que se habla en el siguiente punto.

Obviamente la complejidad de las situaciones variara segiin estemos en un grupo bilingiie o no. En los
grupos bilingiies se podran proponer situaciones mas complejas mientras que en los otros grupos se
procurara situaciones sencillas mas relacionadas con competencias clave.

2. Realizar una aproximacion al nuevo concepto que se va a tratar mediante ejemplos que hagan ver la necesidad
del mismo, siempre que sea posible, y con alguna breve resefia historica y hechos anecddticos que pueden
motivar al alumno. Lo ideal seria que antes de abordar el concepto, los alumnos ya hubieran resuelto algun
ejercicio de introduccion sencillo en el que solo tengan que utilizar contenidos previamente aprendidos pero
que enlacen con los nuevos.

Seran necesarios mas ejemplos en los grupos no bilingiies, comenzando con ejemplos mas sencillos y
avanzando poco a poco.

3. Explicacion de los conceptos por parte del profesor, relacionandolos con las tareas que ya se han realizado,
viendo de esta forma el sentido del trabajo que se esta realizando.

Habra que avanzar muy despacio con los alumnos de los grupos no bilingiies en lo que se refiere a los
conceptos, preferentemente se procurara que los aprendan en la realizacion de procedimientos. Incluso en
muchos momentos serda mas importante que dominen el procedimiento aunque no tengan un dominio
completo sobre el concepto que subyace en €l.

Los alumnos escribiran en un cuaderno de teoria las anotaciones realizadas por el profesor en la pizarra,
que consistiran en pequefias cuestiones tedricas acompaiiadas de varios ejemplos que complementen los
del libro. De esta manera los alumnos desarrollaran la destreza de la toma de apuntes que mas tarde, sobre
todo a los grupos bilinglies que seguiran a estudios superiores, les serd absolutamente necesaria. Los
alumnos deben prestar atencion especial a mantener el cuaderno limpio, ordenado, sin borrones,...

4. Realizacion de las actividades. El profesor tendrd preparadas actividades que el alumno realizara bajo la
supervision del profesor, que ird resolviendo las dudas que surjan y haciendo sugerencias de trabajo al alumno,
tanto referentes a los contenidos matematicos como a actitudes de trabajo, orden, limpieza, organizacion,...,al
mismo tiempo que observa, de forma individual, la tarea de cada alumno.
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La mayoria de las veces se hard de manera individual o por parejas. En ocasiones podrd hacerse en
pequetios grupos.

En grupos no bilingiies, serd necesario trabajar muy cerca del umbral de conocimientos del alumno,
avanzando muy poco a poco. Serd necesaria esta estrategia porque estos alumnos se desmotivan con
mucha rapidez y rapidamente pasan a la defensiva y a no realizar su tarea porque “no saben”.

El trabajo diario servira para que el alumno vaya adquiriendo las competencias claves. Se trabajaran, por
supuesto, todas aquellas que tienen que ver con la competencia matematica, para ello los alumnos sélo
tienen que trabajar los contenidos propios de la materia, luego serd muy facil incorporarlas. Se prestara
especial atencion a la relativa a la comprension y busqueda de informacion, tan importante para nuestra
materia en la resolucion de problemas. El trabajo con calculadora y en el aula de informatica ayudaran al
alumno en la adquisicion de la competencia digital y, todas aquellas que se refieren a la adquisicion de
buenos habitos sociales y personales, asi como aprender a aprender, serd una tarea diaria de convencer al
alumno de lo conveniente de determinadas actitudes, a la vez que se le corrige cuando sea necesario, se le
anime cuando haga bien sus tareas y se le convenza de que siempre se puede mejorar.

5. Las actividades corregidas en gran grupo, bien desde la mesa del alumno o bien desde la pizarra.
Aprovecharemos este momento para trabajar la competencia basica de lectura y expresion oral, corrigiendo al
alumno, animandolo en sus aciertos y apoyandolo en sus errores.

6. Por tultimo el profesor propondra la realizacion de una serie de tareas para casa, a todos los alumnos.

El profesor comprobara al dia siguiente el trabajo del alumno en su casa y se corregiran las mas relevantes
de estas tareas o aquellas sobre las que los alumnos tengan dudas.

Este procedimiento responde al criterio metodologico basico que expresamos en la parte comun de la
programacion relativo a que la actividad constante del alumno es la base de su aprendizaje.

El alumno esta en continua actividad: resolviendo las actividades introductorias, tomando notas de lo que el
profesor anote en la pizarra para explicar los contenidos, realizando las actividades o prestando atencion a su
correccion para poder consultar dudas, hacer preguntas, expresar ideas, ..., por eso la metodologia usada es activa.

Ya hemos hablado de la organizacion de las tareas en el aula, pasemos ahora a la organizacién del trabajo.

Hemos mencionado que las tareas se realizaran de forma, fundamentalmente individual. Las matematicas
implican una reflexion personal e interiorizacion de los contenidos mucho mayor que la de otras materias, por eso
es conveniente que la mayor parte del trabajo sea realizado en solitario.

En los grupos no bilingiies habra una mayor carga de trabajo individual. Los alumnos cuando estan por grupos
tienden a centrar su atencion en otras cuestiones y no en sus tareas, por lo que es muy dificil que trabajen en grupo.

Pero también entendemos que el intercambio de ideas puede ser beneficioso a la hora de hacer ejercicios, por
ejemplo contrastando resultados, comparando métodos, pidiendo aclaraciones al compafiero sobre como y de qué
forma ha hecho su tarea. Por ello también fomentaremos el trabajo con el compaiero o el pequefio grupo.

Para resolver actividades mas complejas se trabajara en grupos de tres o a lo sumo cuatro alumnos, ya que un
nimero mayor de alumnos en cada grupo dispersa y embarulla la generacion de ideas.

En los grupos no bilingiies estas tareas de grupo deberan estar muy bien planificadas y sobre todo deberan
despertar la atencion de los alumnos, si no fuera asi enseguida se distraeran entre ellos.

En determinadas actividades se buscaran grupos con alumnos de tipologia variable, con mayor y menor
capacidad de tal manera que los alumnos de mayor capacidad puedan ayudar a aquellos que lo necesiten. Sin
embargo en otras, cuando se quieran trabajar contenidos mas complejos podremos realizar grupos mas
homogeéneos.

En los grupos no bilinglies esta situacion estara mas clara. Ese pequefio nimero de alumnos que suelen tener
mas interés y capacidad pueden echar una mano al resto y al mismo tiempo consolidar sus conocimientos, pero en
algunas ocasiones serd mas conveniente trabajar con alumnos que compartan su misma situacion.

Sera bueno para los alumnos brillantes trabajar también en grupos donde haya otros alumnos de sus
caracteristicas y al contrario, a los alumnos de menor capacidad les vendra bien, de vez en cuando, trabajar con
alumnos que puedan tener sus mismas dificultades, para entre todos salir de ellas como resultado del trabajo en
equipo.
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Una parte muy importante del trabajo sera el trabajo en gran grupo, el grupo formado por toda el aula. La tarea
de correccion en grupo es uno de los momentos mas importantes. El alumno no sélo tiene que trabajar con los
contenidos de la materia, sino que tiene que hacerlo de una manera mas creativa. Tiene que comprobar que su
ejercicio esta bien hecho o encontrar donde esta el error, al mismo tiempo que tiene que verificar al compafiero que
estd en la pizarra y comparar su procedimiento con el del compaiiero. Al mismo tiempo se trabajan habilidades
sociales basicas, como pedir turno de palabra, respetar al compaiiero,...

El momento de la correccidon en gran grupo también serd un buen momento para que el profesor tome el pulso
al grupo, observando el interés de los alumnos, como corrigen sus tareas, vigilando la forma de participar de cada
alumno y viendo cémo el grupo en su conjunto ha trabajado cada actividad, pudiendo tomar decisiones rapidamente
de cuando sera necesario repasar y cuando avanzar.

Las tareas diarias se llevaran a cabo en el aula, pero para el trabajo con nuevas tecnologias se trabajara en el
aula de informatica.

Los alumnos pueden empezar a manejar programas de calculo como wiris, de muy facil manejo, para realizar
tareas mecanicas como operar con nimeros y cuestiones sencillas de manipulacion algebraica.

Los materiales a utilizar seran:
e Libro de texto. Matematicas de la editorial Anaya.

Para los grupos bilingiies serd libro de referencia. Trabaja los contenidos del nivel de forma
apropiada. Para los grupos no bilingiies el libro no puede ser referencia basica. Son muchos los
contenidos a repasar y el nivel del libro puede ser excesivo, por lo menos al principio. Por ello se
comenzard normalmente con material complementario de repaso suministrado por el profesor.
Cuando el alumno esté en situacion, se pasara al libro de texto para trabajar con él. El libro es
considerado como material de aula.

e Material complementario y hojas de ejercicios. Serviran de complemento a las actividades del libro
cuando éste no tenga el suficiente nimero de ellas, o no cubra correctamente algun contenido, por
ejemplo las actividades de repaso de los grupos no bilingiies que se realizaran al comienzo de cada
unidad.

e Los alumnos tendran un cuaderno de trabajo segin las instrucciones del profesor del grupo.
e Calculadora.

Sera una herramienta de utilizacién diaria, aunque sélo para la resolucion de problemas. Seguimos
pensando que es fundamental que los alumnos desarrollen su capacidad para el calculo mental y la
calculadora, mal utilizada, puede ser un freno para ello, por lo tanto se utilizara s6lo en problemas y
ejercicios en los que prime mas el procedimiento que el calculo sea usada por el alumno para que las
operaciones no le hagan perder de vista el procedimiento a tratar.

Esta capacidad de célculo mental esta mas desarrollada en el alumnado de los grupos bilingiies, por lo
que podriamos pensar que se utilice mas a discrecion, pero la calculadora es una herramienta basica
en tareas cotidianas, por lo que es conveniente que todos los alumnos la usen habitualmente.

Se utilizara en algunas unidades la calculadora. Se recomendaré a los alumnos la compra del modelo
CASIO fx 82 MS, para unificar el trabajo con la calculadora, ya que varios modelos en el aula
suponen un gran contratiempo

e Para la parte de geometria y funciones se pedird a los alumnos: regla, escuadra, cartaboén, compas y
transportador de angulos.

e Para el trabajo con estadistica en el Departamento hay materiales apropiados suministrados por la
Administracion.

e Material informatico. Como ya se ha mencionado anteriormente el alumno debe comenzar a trabajar
con medios informaticos. Cada profesor trabajara con aquellos programas que sean apropiados para la
tarea a desarrollar, pero un buen programa para comenzar a trabajar con aritmética y algebra seria
wiris o incluso derive. En la parte de estadistica pueden empezar a manejar una hoja de calculo.

e  Otros libros de utilidad seran:
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Materiales diversos del grupo Azarquiel (Numeros, Estadistica)
"Numeracion y calculo": Gomez, Alfonso (Sintesis)
"Hacer estadistica"; Sanchis (Alhambra)

"Ideas y actividades para enseflar Algebra"; Grupo Azarquiel (Sintesis)'Funciones y gréficas";

Azcarate (Sintesis)

TEMPORALIZACION

Se considera conveniente advertir de las posibles modificaciones que puede suftir la presente programacion a lo
largo del curso, en funcion del nivel y actitud de los alumnos. Estas modificaciones producirian variaciones sobre todo
sobre la temporalizacion de los contenidos.

En el curso hay, aproximadamente, 34 semanas lectivas completas. Se distribuiran de la siguiente forma:

NN RO =

— e e = \O

Fracciones y decimales............ 3 sem
Potencias y raices. .......c.cceeeuerunenne. 3 sem

Problemas aritméticos............... 2 sem
Progresiones............c.coovvvieeenne 2 sem
El lenguaje algebraico....................2 sem
Ecuaciones.............ccovvevinn, 3 sem
Sistemas de ecuaciones .............. 3 sem
Funciones y graficas .................. 2 sem

Lineales, cuadraticas ¢ hipérbolas..2 sem
Problemas métricos en el plano.....2 sem

. Figuras en el espacio.................. 2 sem
. Movimiento en el plano.............. 1 sem
. Tablas y graficos estadisticos...... 1 sem
. Parametros estadisticos.............. 1 sem
. Azar y probabilidad.................. 2 sem

Esta distribucion temporal se enmarca en los periodos correspondientes a la primera, segunda evaluacion y

evaluacion ordinaria. Se hace necesario advertir de las posibles modificaciones que esta temporalizacion pueda
tener a lo largo del curso, en funcidn del ritmo de trabajo del alumnado y otros condicionantes que pueden hacer
que haya que distribuir los contenidos de otra forma, en cuyo caso se tomard esa decision con el acuerdo del

Departamento.

En el presente curso, para las aproximadamente tres semanas que habra entre la evaluacion ordinaria y
extraordinaria, se realizaran actividades de repaso dirigidas a los alumnos con la materia suspensa, conforme a sus
necesidades y sus respectivos PRI’s. Para aquellos alumnos que hayan superado la materia, se propondran
actividades de ampliacion, innovaciéon y de colaboracion en el proceso de enseflanza de sus compaiieros,
fomentando las competencias de comunicacion lingiiistica, social, de aprender a aprender y desarrollo de la

iniciativa personal
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PROGRAMACION DE CONTENIDOS. Objetivos, contenidos,
competencias, criterios de evaluacién y estandares de
aprendizaje por unidad.

Bloque I. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Observacion. Este BLOQUE se tratara a lo largo de todo el curso. La mayoria de las unidades didacticas tienen
una parte de resolucién de problemas en la que se trataran los contenidos que se relacionan a continuacion,
por tanto, podriamos decir que este bloque se impartird de forma transversal en cada una de las unidades y se
evaluara dentro de ellas.

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Racionalizar y optimizar el proceso de resolucion de cualesquiera problemas mediante el aprendizaje o la
revision de una serie de técnicas adecuadas para ello.

2. Elaborar, para enfrentarse con problemas novedosos, técnicas propias que permitan afrontarlos con confianza.

3. Resolver automaticamente algunos problemas sencillos pero novedosos e involucrarse en el proceso de

discusion de los problemas.
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Bloque I. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

- Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

- Estrategias y procedimientos
puestos en practica:

a) Uso del lenguaje apropiado
(grafico,

numérico, algebraico, estadistico y
probabilistico)

b) Reformulacion del problema.
¢) Resolucion de subproblemas.
d) Recuento exhaustivo.

e) Analisis inicial de casos
particulares sencillos.

f) Busqueda de regularidades y
leyes.

- Reflexion sobre los resultados:
a) Revision de las operaciones
utilizadas.

b) Asignacion de unidades a los
resultados.

¢) Comprobacion e interpretacion
de las

soluciones en el contexto
adecuado.

d) Busqueda de otras formas de
resolucion.

e) Planteamiento de otras
preguntas.

- Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y

1. Expresar verbalmente,
de forma razonada, el
proceso seguido en la
resolucion de un
problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos necesarios, datos superfluos,
relaciones entre los datos, contexto del problema) y
lo relaciona con el nimero de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando la utilidad y eficacia de este proceso

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

3. Encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer
predicciones.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4. Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequeiias
variaciones en los datos,
otras preguntas, otros
contextos, otra resolucion
y casos particulares o
generales

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucién o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares 0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema
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probabilisticos.

- Practica de procesos de
modelizacién matematica, en
contextos de la realidad cotidiana y
contextos matematicos.

- Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

- Utilizacion de medios
tecnologicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) La recogida ordenada y la
organizacion de datos.

b) La elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o
estadisticos.

c) Facilitar la comprension de
propiedades

geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico.
d) El disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.
e) La elaboracion de informes
sobre los procesos llevados a cabo,
los resultados y las conclusiones
obtenidas.

f) Difundir y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

y la realidad.

5. Elaborar y presentar
informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico y probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
modelizacion matematica
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos) a

partir de problemas de la
realidad cotidiana y
valorar estos recursos para
resolver problemas,
evaluando la eficacia y
limitacion de los modelos

utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en él y utiliza los conocimientos

matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resoluciéon de un problema
o problemas.

6.3. Interpreta la solucion matematica del problema
en el contexto del problema real.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales
propias del trabajo
matematico, superar
bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de
situaciones desconocidas y
reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

contextos similares futuros

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso.

7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en
el estudio de los conceptos como en la resolucion
de problemas.
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8. Emplear las
herramientas tecnologicas
adecuadas, de forma
auténoma, realizando
calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones diversas
que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

8.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas vy las utiliza para la realizacion de
célculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los

mismos impide o no aconseja hacerlos

8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnolégicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

9. Utilizar las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar la

9.1 Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como
resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los

comparte para su discusion o difusion.

9.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

9.3 Usa adecuadamente los medios tecnolégicos
para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje, recogiendo la informacion de las
actividades, analizando

interaccion. puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque II. NUMEROS Y ALGEBRA

UNIDAD 1. Fracciones y decimales.

OBJETIVOS
1. Resolver operaciones combinadas con niimeros naturales, enteros y decimales.
2. Conocer los nimeros racionales, sus relaciones con otros conjuntos numéricos.
3. Conocer las fracciones equivalentes y aplicar sus propiedades.
4. Realizar operaciones con numeros racionales.
5. Resolver problemas con fracciones.
. Criterios . .. IE
Contenidos 0z Estandares de aprendizaje evaluables CC %
de evaluacion
1.1. Reconoce los distintos tipos de
numeros, indica el criterio utilizado para
su distincioén, los utiliza para representar
e interpretar adecuadamente CSYC 35% C+PE
informacion cuantitativa y los emplea
para la resolucién de problemas de la
Jerarquia de operaciones vida cotidiana.
Numgros decinﬁales racioﬁales 1.2. Distingue, al hallar el decimal
Transformacién de fracciones er; 1. Utilizar las propiedades de | equivalente a una fraccion, entre decimales
decimales exactos o periodicos los numeros racionales para | exactos o decimales periddicos, indicando, CMCT 10% PE
viceversa. Fraccion Zneratriz y operarlos, utilizando la forma | en el caso adecuado, su periodo y su
o gen ' de calculo y notacion fraccién generatriz.
- Reconocimiento de nimeros que no - ——
. adecuada, para resolver 1.3. Expresa numeros en notacion cientifica
pueden expresarse en forma de fraccion. : . 0
. S problemas de la vida y opera con ellos, con y sin calculadora, y CEC 10% PE
Numeros irracionales. - I .
. . cotidiana, y presentando los | los utiliza en problemas contextualizados.
- Operaciones con fracciones y resultados con la precision 1.4. Distingue y emplea técnicas
decimales. Calculo aproximado y requerida P adécuadag ar);\ reaplizar aproximaciones
redondeo. Cifras significativas. Error q ' P P .
. por defecto y por exceso de un nimero en
absoluto y relativo. . o
problemas contextualizados, justificando o
L ; CAA 10% P
sus procedimientos, reconociendo los
errores de aproximacién en cada caso y
expresando el resultado con la medida
adecuada y con la precisién requerida.
1.5. Calcula el resultado de expresiones
P CMCT 35% PE

numéricas de nimeros enteros,
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decimales y fraccionarios mediante las
operaciones elementales aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 2. Potencias y raices
OBJETIVOS
1. Conocer las potencias de exponente entero, sus operaciones y sus propiedades.

2. Conocer y manejar la notacion cientifica.
3. Conocer y manejar el concepto de raiz enésima..

Contenidos Criterios < Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
- Potencias de numeros racionales con
exponente entero. Significado y uso. o .
. Ay 1. Utilizar expresiones con . .
- Potencias de base 10. Aplicacién para potencias y radicales 1.1. Opera expresiones con raices y
la expresién de nUmeros muy cercanos a aplicando sus propiedades potencias, utiliza la factorizacion cuando CMCT 100% PE

cero. Operaciones con numeros
expresados en notacion cientifica.

- Raices cuadradas, cubicas. Radicales
sencillos. Operaciones.

sea necesario y simplifica los

ara presentar los resultados
P P resultados.

de la forma adecuada

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 3. Problemas aritméticos.

OBJETIVOS

1. Conocer los conceptos de razon, proporcion y relacion de proporcionalidad.
2. Resolver problemas de proporcionalidad simple y compuesta.
3. Manejar con soltura los porcentajes y resolver problemas con ellos.

Criterios IE

Contenidos 9z Estandares de aprendizaje evaluables CC %
de evaluacion

1. Utilizar las propiedades de
los numeros racionales para | 1.1. Reconoce los distintos tipos de
operarlos, utilizando la forma | nameros, indica el criterio utilizado para
- Proporcionalidad, reglas de ftres|de calculo y notacidon | su distincién, los utiliza para representar
compuestas, repartos (repaso) e interés | adecuada, para resolver | e interpretar adecuadamente CMCT 100% PE
simple y compuesto. problemas de la vida | informacion cuantitativa y los emplea
cotidiana, y presentando los | para la resolucién de problemas de la
resultados con la precision | vida cotidiana.

requerida.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 4. Progresiones
OBJETIVOS
1. Conocer y manejar la nomenclatura propia de las sucesiones y familiarizarse con la busqueda de regularidades numéricas.
2. Conocer y manejar con soltura las progresiones aritméticas y geométricas y aplicarlas a la resolucion de problemas.
. Criterios . - IE
Contenidos 9z Estandares de aprendizaje evaluables CC %
de evaluacion
Sucesiones numéricas. Sucesiones 1. Obtener y manipular 1.1. Calcula términos de una sucesién
Recurrentes. Pro resion.es aritméticas expresiones simbdlicas que numérica recurrente usando la ley de CMCT 20% PE
. . . .z . - . 0
o 9 y describan sucesiones formacion a partir de términos
geométricas. - .
numéricas, observando anteriores.
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regularidades en casos
sencillos que incluyan

1.2. Identifica la presencia de las
sucesiones en la naturaleza y las

0,
patrones recursivos. finanzas y obtiene una ley de formacion CSYC 30% PE
para el término general.
1.3. Identifica progresiones aritméticas y
geométricas, expresa su término
general, calcula la suma de los “n”
primeros términos, suma los infinitos CMCT 50% PE
términos de una progresiéon geométrica
de razén menor que 1 y emplea estas
féormulas para resolver problemas.
Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
UNIDAD 5. El lenguaje algebraico.
OBJETIVOS
1. Conocer y manejar los conceptos y la terminologia propios del algebra.
2. Operar con expresiones algebraicas.
Contenidos Criterios < Estandares de aprendizaje evaluables CccC % IE
de evaluacion P J
1.1. Realiza operaciones con polinomios
y los utiliza en ejemplos de la vida CMCT 45% PE
1. Utilizar el lenguaje cotidiana.
- Operaciones con expresiones algebraico paragexéresar una | 1-2- Conoce y utiliza fas identidades
oo semitascon i, | Popadat oo aca | OGN SIS St e | cver | e | o
VeF\)Ior numeérico de un olinomig Raices | mediante un enunciado, unI' aenon unet\ Slimadpor IderenCIa v
. : n p o extrayendo la informacion aplica en ur_1 con e?( ca _ecua 0. -
de un polinomio. Método de Ruffini. relevante y transformandola | 1-3- Factoriza polinomios con raices
enteras mediante el uso combinado de o
la regla de Ruffini, identidades notables CMCT 45% PE
y extraccion del factor comun.
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Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Departamento de Matematicas. Programacién de ESO

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 6. Ecuaciones.

OBJETIVOS

1. Conocer y manejar los conceptos propios de las ecuaciones.
2. Resolver ecuaciones de primer y segundo grado.
3. Resolver problemas mediante ecuaciones de primer y segundo grado.

Contenidos

Criterios
de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

CC

Y%

IE

- Ecuaciones de segundo grado con una

incégnita. Resolucion algebraica y grafica.

- Resoluciéon de ecuaciones sencillas de
grado superior a dos.

1. Resolver problemas de la
vida cotidiana en los que se
precise el planteamiento y
resolucién de ecuaciones de
primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de
grado mayor que dos y
sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas,
aplicando técnicas de
manipulacion algebraicas,
graficas o recursos
tecnoldgicos, valorando y
contrastando los resultados
obtenidos.

1.1. Formula algebraicamente una
situacién de la vida cotidiana mediante
ecuaciones y sistemas de ecuaciones,
las resuelve e interpreta criticamente el
resultado obtenido.

CAA

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 7. Sistemas de ecuaciones

OBIJETIVOS
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1. Conocer los sistemas de ecuaciones con dos incognitas y el significado de sus soluciones.
2. Resolver sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
3. Plantear y resolver problemas mediante sistemas de ecuaciones.

Contenidos

Criterios
de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

CC

Y%

IE

- Resolucién de problemas mediante la
utilizacién de ecuaciones y sistemas de
ecuaciones.

1. Resolver problemas de la
vida cotidiana en los que se
precise el planteamiento y
resolucién de ecuaciones de
primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de
grado mayor que dos y
sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas,
aplicando técnicas de
manipulacion algebraicas,
graficas o recursos
tecnoldgicos, valorando y
contrastando los resultados
obtenidos.

1.1. Formula algebraicamente una
situacién de la vida cotidiana mediante
ecuaciones y sistemas de ecuaciones,
las resuelve e interpreta criticamente el
resultado obtenido.

CAA

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD),

aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque IV. FUNCIONES Y GRAFICAS

UNIDAD 8. Funciones y graficas

OBJETIVOS

l. Interpretar y construir graficas que correspondan a contextos conocidos o a tablas de datos, y manejar los conceptos y la terminologia propios de las
funciones.

2. Indicar la expresion analitica de una funcion muy sencilla a partir de un enunciado.

Contenidos Criterios Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE

de evaluacion

- Analisis y comparacién de situaciones
de dependencia funcional dadas

graficas que representan fenémenos del sus caracteristicas mas relevantes.

1. Conocer los elementos

entorno cotidiano. . . .
que intervienen en el estudio

- Definicién de funcién y

propiedades: de las funciones y su

representacion grafica

o Dominio. Recorrido. 1.2. Asocia y construye gréaficas a partir de

o Crecimiento, decrecimiento. enunciados de problemas contextualizados CSYC 20% C
Extremos r’elat|vos y absolutos. y Viceversa.

o Simetria.

o Periodicidad

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Pag. 89




IES Alonso de Orozco

Departamento de Matematicas. Programacién de ESO

UNIDAD 9. Funciones lineales, cuadraticas e hipérbolas.

OBJETIVOS
l. Manejar con soltura las funciones lineales, representandolas, interpretandolas y aplicandolas en diversos contextos.
2. Representar funciones cuadraticas.
Contenidos Criterios < Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
1.1. Determina las diferentes formas de
expresion de la ecuacion de la recta a partir
de una dada gE_cuacmn punto pendiente, CMCT 20% PE
general, explicita y por dos puntos),
o . identifica puntos de corte y pendiente, y la
. S . 1. I<Ijent|f|c.ar_ relaciones de representa graficamente.
- Funcién polinédmica de primer grado. la vida cotidiana y de : — —
. e . 1.2. Obtiene la expresion analitica de la
Expresiones de la ecuacion de la recta. otras materias que it o X . 0
. C . funcién polinémica de primer grado asociada a CCL 10% P
- Funcién polindmica de segundo grado. pueden modelizarse )
. . - un enunciado y la representa.
Elementos de una parabola. mediante una funcion
polinémica de primer 1.3. Calcula los elementos caracteristicos
- Funcioén de proporcionalidad inversa. grado, segundo grado o de una funcién polinémica de segundo o
; - . . . . CMCT 50% PE
Asintotas. de proporcionalidad grado, de proporcionalidad inversa y la
- Utilizacion de los modelos anteriores para inversa, valorando la representa graficamente.
estudiar situaciones la vida cotidiana y otras | utilidad de la descripcion -
. : - 1.4. Formula conjeturas sobre el
materias (mediante tablas, graficas y de este modelo y de sus . ) o
i \ ! .. | comportamiento del fendmeno que representa CAA 10% P
expresiones algebraicas) parametros para describir - o .
. ) una grafica y su expresion algebraica.
el fendmeno analizado. - - - e -
1.5. Identifica y describe situaciones de la vida
cotidiana que puedan ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas o hiperbdlicas, CD 10% C
las estudia y las representa utilizando medios
tecnoldgicos cuando sea necesario.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque III. GEOMETRIA
UNIDAD 10. Problemas métricos en el plano
OBJETIVOS
1. Conocer las relaciones angulares en los poligonos y en la circunferencia.
2. Conocer los conceptos basicos de la semejanza y aplicarlos a la resolucion de problemas.
3. Conocer el teorema de Pitagoras y sus aplicaciones.
4. Calcular areas y perimetros de figuras planas.
Contenidos Criterios 9z Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
1.1. Conoce las propiedades de los
puntos de la mediatriz de un segmento
y de la bisectriz de un angulo, CSYC 10% P
1. Reconocer v describir elementos utilizandolas para resolver problemas
: . y geométricos sencillos.
geométricos del plano y sus - -
. . 1.2. Maneja las relaciones entre
propiedades caracteristicas. . i
angulos definidos por rectas que se
- Lugares geométricos del plano: cortan o por paralelas cortadas por CMCT 10% P
o Mediatriz una secante y resuelve problemas
o Bisectriz geométricos sencillos.
o Circunferencia 2.1. Calcula el perimetro y el area de
- Teorema de Tales. Division de un poligonos y de figuras circulares en o
. . X CMCT 30% PE
segmento en partes proporcionales. 2 Utilizar los Teoremas de Tal d problemas contextualizados aplicando
Aplicacion a la resolucién de - Julizarios feoremas de 'aesy de férmulas y técnicas adecuadas.
Pitagoras para realizar medidas —
problemas. indirectas de elementos inaccesibles 2.2. Divide un segmento en partes
- Areas de figuras planas. ara obtener las medidas de lon itudgs proporcionales a otros dados y establece
- Escalas. b . 9 ’ | relaciones de proporcionalidad entre los CAA 10% C
areas y volumenes de los cuerpos . .
) elementos homdlogos de dos poligonos
elementales, de ejemplos tomados de la ;
. . o semejantes.
vida real, representaciones artisticas 2.3. Reconoce trianaulos semeiantes
como pintura o arquitectura, o de la e.n .situaciones de sgmejanza dtiliza e)I(,
resolucion de problemas geometricos. teorema de Tales para el calculo CMCT 30% PE
indirecto de longitudes en contextos
diversos.
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3. Calcular mediante ampliacion o 3.1. Calcula dimensiones reales de

reduccion, las dimensiones reales de medidas de longitudes y de superficies CAA 10% C
figuras dadas en mapas o planos, en situaciones de semejanza: planos,

conociendo la escala. mapas, fotos aéreas, etc.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 11. Movimientos en el plano

OBJETIVOS
I. Aplicar uno o mas movimientos a una figura geométrica.
2. Conocer las caracteristicas y las propiedades de los distintos movimientos y aplicarlas a la resolucion de situaciones problematicas.
. Criterios . .. IE
Contenidos < Estandares de aprendizaje evaluables CC %
de evaluacion
1. Reconocer las 1.1. Identifica los elementos mas
transformaciones que llevan | caracteristicos de los movimientos en el o
, . CMCT 60% PE
de una figura a otra mediante | plano presentes en la naturaleza, en
: . . . movimiento en el plano, disefos cotidianos u obras de arte.
- Traslaciones, giros y simetrias en el . . .
plano aplpar d|ghos mowmulantos Y 112 Genera creaciones propias mediante la
. analizar disefios cotidianos, cérﬁ osicién de movimientos, empleando
obras de arte y P » €mp CD 40% P

herramientas tecnolégicas cuando sea

configuraciones presentes en .
necesario.

la naturaleza.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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OBIJETIVOS
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1. Conocer los poliedros y los cuerpos de revolucion y calcular sus areas y sus volimenes.
2. Conocer ¢ identificar las coordenadas terrestres.

Contenidos Criterios < Estandares de aprendizaje evaluables CccC % IE
de evaluacion
1.1. Identifica los principales poliedros y
cuerpos de revolucion, utilizando el CSYC 10% P
lenguaje con propiedad para referirse a los
elementos principales.
- ] . 1. 1dentificar centros. eies 1.2. Calcula areas y volimenes de
" Geometria del espacio. Planos de . f CONITOS, @SS Y | poliedros, cilindros, conos y esferas, y 0
simetria en los poliedros. planos de S|_metr|a de figuras los aplica para resolver problemas CMCT 70% PE
[ Volumenes y areas de cuerpos planas y poliedros. contextualizados
geométricos. 1.3. Identifica centros, ejes y planos de
" La esfera. Intersecciones de planos y simetria en figuras planas, poliedros y en la SIEP 10% C
esferas. naturaleza, en el arte y construcciones ’
1 El globo terraqueo. Coordenadas humanas.
geograficas y husos horarios. Longitud y
latitud de un punto.
[ Uso de herramientas tecnolégicas para 0 .
estudiar formas, configuraciones y 2. Interpretar el sentido de 21 S’ljtua sotl)re el glc.>(:).o terraqueol I
relaciones geométricas. las coordenadas geograficas ecuador, polos, meridianos y para‘elos, o
y su aplicacién en la y es capaz de ubicar un punto sobre.el CEC 10% P
NN globo terraqueo conociendo su longitud
localizacion de puntos. y latitud.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Pag. 93




IES Alonso de Orozco

Departamento de Matematicas. Programacién de ESO

Bloque V. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

UNIDAD 13. Estadistica

OBJETIVOS

1. Conocer los conceptos de poblacidén, muestra, variable estadistica y los tipos de variables estadisticas.
2. Confeccionar e interpretar tablas de frecuencias y graficos estadisticos.

3. Resolver problemas estadisticos sencillos.

Contenidos Cr(lltee:l\?:luacién Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
1.1. Distingue poblaciéon y muestra
justificando las diferencias en problemas
contextuallz_a_dos y valora la ] CSYC 10% P
representatividad de una muestra a través
. . del procedimiento de seleccién, en casos
- Fases y tareas de un estudio estadistico. .
L . . . sencillos.
Poblacién, muestra. Variables estadisticas: | 1. Representa mediante 1 2 Distinaue entre variable cualitativa
cualitativas, discretas y continuas. tablas y graficas adecuadas cLJa.ntitativg discreta v cuantitativa conti’nua CEC 10% C
- Métodos de seleccion de una muestra la informacion estadistica one eiemplos y °
estadistica. Representatividad de una que se extrae de un conjunto }I/ F:; Elal:oraptabnlas de frecuencias
muestra. de datos, justificando si las re.:léciona los distintos tinos de ’
- Frecuencias absolutas, relativas y conclusiones son frecuencias v obtiene infpormacic'm de la CMCT 40% PE
acumuladas. Agrupacioén de datos en representativas para la y
; ol ; tabla elaborada.
intervalos. poblacién estudiada.
- Gréficas estadisticas. 1.4. Construye, con la ayuda de
herramientas tecnolégicas si fuese
necesario, graficos estadisticos cD 40% PE

adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a
problemas

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Pag. 94




IES Alonso de Orozco

UNIDAD 14. Parametros estadisticos
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OBJETIVOS
l. Conocer, calcular e interpretar parametros estadisticos de centralizacion y dispersion.
2. Conocer, calcular, representar en diagramas de cajas y bigotes e interpretar los parametros estadisticos de posicion: mediana y cuartiles.
3. Resolver problemas estadisticos sencillos utilizando los parametros estadisticos.
Contenidos Criterios < Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
- Parametros de centralizacién. Moda, 1. Calcular e interpretar los 1.1. Calcula e interpreta las medidas de
media aritmética y mediana. Célculo, parametros de posicion, centralizacién y de posiciéon (media,
interpretacién y propiedades. centralizacién y de moda, mediana y cuartiles) de una CMCT 30% PE
- Parametros de posicién. Cuartiles. dispersion de una variable variable estadistica para proporcionar
- Parametros de dispersion. Rango, estadistica para resumir los un resumen de los datos.
recorrido intercuartilico y desviacion tipica. | datos y comparar 1.2. Calcula e interpreta, con calculadora
- Diagrama de caja y bigotes. distribuciones estadisticas. y hoja de calculo, los parametros de
- Interpretacion conjunta de la media y la dispersion (rango, recorrido
desviacion tipica. intercuartilico, varianza y desviacion CMCT 40% PE
tipica) de una variable estadistica, para
comparar la representatividad de la
media y describir los datos.
2.1. Analiza e interpreta informacion
estadistica que aparece en los medios de 10% P
. . . (]
comunicacion y estudia su
2. Analizar e interpretar la representatividad y su fiabilidad.
informacion estadistica que 2.2. Emplea la calculadora y medios
aparece en los medios de tecnolégicos para organizar los datos,
comunicacion, valorando su | generar graficos estadisticos, calcular
representatividad y fiabilidad. | parametros de centralizacion y 20% C

dispersion y finalmente, comunicar la
informacion relevante de la variable
estadistica analizada de forma resumida.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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OBJETIVOS.

Departamento de Matematicas. Programacién de ESO

1. Identificar las experiencias y los sucesos aleatorios, analizar sus elementos y describirlos con la terminologia adecuada.
2. Comprender el concepto de probabilidad y asignar probabilidades a distintos sucesos en experiencias aleatorias simples.
3. Calcular probabilidades en experiencias compuestas con ayuda del diagrama de arbol.

Contenidos Crlterm?’ Estandares de aprendizaje evaluables CC e IE
de evaluacion
- Experiencias aleatorias. Sucesos y 1. Estimar la posibilidad de 1.1. Identifica los experimentos aleatorios y
espacio muestral. Operaciones con que ocurra un suceso los distingue de los deterministas. SIEP 10% P
sucesos. asociado a un experimento
- Calculo de probabilidades mediante la | aleatorio sencillo, calculando 1.2 Asigna probabilidades a sucesos en
regla de Laplace. Diagramas de arbol su probabilidad a partir de su | experimentos aleatorios sencillos cuyos
sencillos. Permutaciones, factorial de un | frecuencia relativa, la regla resultados son equiprobables, mediante
numero. de Laplace o los diagramas la Regla de Laplace, enumerando los
- Utilizacion de la probabilidad para de érbol, identificando los sucesos elementales o haciendo uso de CMCT 90% PE

tomar decisiones fundamentadas en
diferentes contextos.

elementos asociados al
experimento.

tablas o arboles u otras estrategias
personales, y emplea correctamente
esta informacion en la toma de
decisiones.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Pag. 96




IES Alonso de Orozco Departamento de Matematicas. Programacion de ESO

AREA DE MATEMATICAS

Programacién de 3° de ESO de
MATEMATICAS APLICADAS
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OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS APLICADAS 3° ESO

El departamento ha elaborado una serie de capacidades que el alumno debe incorporar al final del curso para
considerar un aprovechamiento 6ptimo del mismo

—_—

. Verbalizar el proceso seguido en la resolucion de problemas.

Realizar las comprobaciones y los calculos necesarios en el razonamiento y la resolucion de problemas.

Analizar situaciones de cambio a través de procedimientos matematicos para establecer hipotesis y

predicciones.

Reformular problemas matematicos en base a otras situaciones y contextos.

Realizar procesos de investigacion aportando informes de conclusiones y resultados.

Aplicar las matematicas a situaciones problematicas cotidianas.

Desarrollar las habilidades y las actitudes matematicas.

Identificar los bloqueos emocionales ante los bloqueos encontrados.

Tomar decisiones sobre situaciones que acontecen en la vida cotidiana del alumno.

Conocer y utilizar las herramientas tecnologicas pertinentes para realizar calculos diferentes.

11. Utilizar el calculo con nimeros racionales para resolver problemas de la vida diaria.

12. Manejar el simbolismo para descifrar sucesiones numéricas en casos sencillos.

13. Expresar propiedades o relaciones a través del lenguaje algebraico.

14. Resolver problemas de la vida cotidiana utilizando distintas operaciones matematicas, aplicando técnicas
algebraicas y valorando y contrastando los resultados.

15. Identificar las caracteristicas de figuras planas y cuerpos geométricos.

16. Manejar el teorema de Tales en la aplicacion a mediciones en ejemplos de la vida real.

17. Reconocer los movimientos en el plano en las transformaciones de las figuras.

18. Manejar los centros, los ejes y los planos de simetria con figuras planas y poliedros.

19. Aplicar en la localizacion de puntos las coordenadas graficas.

20. Representar graficamente las funciones y los elementos que intervienen en ello.

21. Reconocer el modelo lineal en las relaciones de la vida cotidiana para describir fenomenos.

22. Identificar relaciones funcionales descritas a través de los parametros y las caracteristicas de las funciones
cuadréticas.

23. Utilizar gréficas y tablas en la elaboracion de informes estadisticos.

24. Resumir y comparar datos estadisticos a través del calculo y la interpretacion de parametros de posicion y
dispersion.

25. Analizar la informacion de los medios de comunicacion a través de la estadistica.

26. Realizar estimaciones en experimentos sencillos calculando probabilidad, frecuencia...

we

_.
SRR

METODOLOGIA, ORGANIZACION Y MATERIALES

La metodologia se atendra a los principios establecidos en la parte comiin de la programacion (metodologia
activa). Ahora bien, este curso tiene sus particularidades y por lo tanto una necesidad de adaptar dichos principios.

En este grupo estan los alumnos no bilingiies, que en la mayor parte de los casos tienen muy poco interés por
sus estudios, carecen de habitos de trabajo diario, tienen un nivel pésimo no sélo en la materia, sino en cualquier
tipo de competencia clave y lo que es peor, un porcentaje significativo estan en el centro esperando a que tener 16
afios para marcharse del centro. A esta situacion de falta de interés suele acompafiar un mal comportamiento por
parte de un grupo de alumnos, que interrumpen el desarrollo normal de las clases, teniendo que estar el profesor tan
pendiente de controlarlos coémo de dar clase.

En estos grupos tltimos la cuestion se complica un poco mas porque hay un reducido nimero de alumnos que
si tienen interés en terminar la secundaria y seguir con sus estudios (casi siempre hacia ciclos formativos). La
presencia de estos alumnos en estos grupos a veces les desmoraliza, porque no encuentran su interés acompafiado
por el de sus compafieros, cuyo ritmo de aprendizaje a veces les desespera.
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Esta doble situacion nos obliga a enfocar el trabajo con los grupos de alumnos de formas diferentes que
comentaremos a continuacion.

El aprendizaje ha de ser significativo, es decir apoyado en el esquema formado por los conocimientos y
experiencias del alumno. La realizacion de una evaluacion inicial se hace imprescindible, sobre todo en los grupos
no bilingiies. Se hace necesario saber lo que saben y lo que no saben o lo que es peor aun, lo que saben mal. El
nivel de competencia curricular de esos alumnos es tan bajo que debemos partir, en algunos casos, de niveles de de
1° 0 2° ESO. También son muy habituales los alumnos con la materia pendiente, y en la mayoria de los casos con
calificaciones en 2° ESO que no superan el 2. Su capacidad para razonar es casi nula y no son capaces de resolver
problemas que impliquen las operaciones basicas

Ademas carecen de las habilidades sociales que se le suponen. No saben participar: no piden turno de palabra,
interrumpen a sus compafieros,...Todo esto hace que controlar al grupo sea complicado.

Y por ultimo también se ha detectado que la mayoria de los alumnos tienen una capacidad de trabajo casi nula.
Trabajan poco en clase, donde prestan poca atencion a sus tareas y su labor en casa es casi nula.

La forma de desarrollar cada unidad didactica dependera de los contenidos de cada unidad y del grupo en el
que se trabaje, pero como pauta general se considerara la siguiente.

1. Introducir cada tema, planteando los objetivos con vocabulario asequible para el alumno. En ocasiones
puede ser mas conveniente hacer esta introduccion después de haber realizado con los alumnos alguna
actividad de la que se habla en el siguiente punto.

Obviamente la complejidad de las situaciones variara segiin estemos en un grupo bilingiie o no. En los
grupos bilingiies se podran proponer situaciones mas complejas mientras que en los otros grupos se
procurara situaciones sencillas mas relacionadas con competencias claves.

2. Realizar una aproximacion al nuevo concepto que se va a tratar mediante ejemplos que hagan ver la
necesidad del mismo, siempre que sea posible, y con alguna breve resefia histérica y hechos anecdoticos
que pueden motivar al alumno. Lo ideal seria que antes de abordar el concepto, los alumnos ya hubieran
resuelto algln ejercicio de introduccion sencillo en el que solo tengan que utilizar contenidos previamente
aprendidos pero que enlacen con los nuevos.

Seran necesarios mas ejemplos en los grupos no bilingilies, comenzando con ejemplos mas sencillos y
avanzando poco a poco.

3. Explicacién de los conceptos por parte del profesor, relacionandolos con las tareas que ya se han realizado,
viendo de esta forma el sentido del trabajo que se esta realizando.

Habra que avanzar muy despacio con los alumnos de los grupos no bilingiies en lo que se refiere a los
conceptos, preferentemente se procurara que los aprendan en la realizacion de procedimientos. Incluso en
muchos momentos sera mas importante que dominen el procedimiento aunque no tengan un dominio
completo sobre el concepto que subyace en €l

Los alumnos escribiran en un cuaderno de teoria las anotaciones realizadas por el profesor en la pizarra,
que consistiran en pequefias cuestiones tedricas acompaiiadas de varios ejemplos que complementen los
del libro. De esta manera los alumnos desarrollaran la destreza de la toma de apuntes que mas tarde, sobre
todo a los grupos bilingiies que seguiran a estudios superiores, les sera absolutamente necesaria. Los
alumnos deben prestar atencion especial a mantener el cuaderno limpio, ordenado, sin borrones, ...

4. Realizacion de las actividades. El profesor tendra preparadas actividades que el alumno realizara bajo la
supervision del profesor, que ird resolviendo las dudas que surjan y haciendo sugerencias de trabajo al
alumno, tanto referentes a los contenidos matematicos como a actitudes de trabajo, orden, limpieza,
organizacion,...,al mismo tiempo que observa, de forma individual, la tarea de cada alumno.

La mayoria de las veces se hard de manera individual o por parejas. En ocasiones podra hacerse en
pequefios grupos.

En grupos no bilingiies, serd necesario trabajar muy cerca del umbral de conocimientos del alumno,
avanzando muy poco a poco. Serd necesaria esta estrategia porque estos alumnos se desmotivan con
mucha rapidez y rapidamente pasan a la defensiva y a no realizar su tarea porque “no saben”.
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El trabajo diario servira para que el alumno vaya adquiriendo las competencias claves. Se trabajaran, por
supuesto, todas aquellas que tienen que ver con la competencia matematica, para ello los alumnos sélo
tienen que trabajar los contenidos propios de la materia, luego serd muy facil incorporarlas. Se prestara
especial atencion a la relativa a la comprension y busqueda de informacién, tan importante para nuestra
materia en la resolucion de problemas. El trabajo con calculadora y en el aula de informatica ayudaran al
alumno en la adquisicion de la competencia digital y, todas aquellas que se refieren a la adquisicion de
buenos habitos sociales y personales, asi como aprender a aprender, serd una tarea diaria de convencer al
alumno de lo conveniente de determinadas actitudes, a la vez que se le corrige cuando sea necesario, se le
anime cuando haga bien sus tareas y se le convenza de que siempre se puede mejorar.

5. Las actividades corregidas en gran grupo, bien desde la mesa del alumno o bien desde la pizarra.
Aprovecharemos este momento para trabajar la competencia basica de lectura y expresion oral,
corrigiendo al alumno, animandolo en sus aciertos y apoyandolo en sus errores.

6. Por ultimo el profesor propondra la realizacion de una serie de tareas para casa, a todos los alumnos.

El profesor comprobara al dia siguiente el trabajo del alumno en su casa y se corregiran las mas relevantes
de estas tareas o aquellas sobre las que los alumnos tengan dudas.

Este procedimiento responde al criterio metodoldgico basico que expresamos en la parte comun de la
programacion relativo a que la actividad constante del alumno es la base de su aprendizaje.

El alumno estd en continua actividad: resolviendo las actividades introductorias, tomando notas de lo que el
profesor anote en la pizarra para explicar los contenidos, realizando las actividades o prestando atenciéon a su
correccion para poder consultar dudas, hacer preguntas, expresar ideas, ..., por eso la metodologia usada es activa.

Ya hemos hablado de la organizacion de las tareas en el aula, pasemos ahora a la organizacion del trabajo.

Hemos mencionado que las tareas se realizaran de forma, fundamentalmente individual. Las matematicas
implican una reflexion personal e interiorizacion de los contenidos mucho mayor que la de otras materias, por eso
es conveniente que la mayor parte del trabajo sea realizado en solitario.

En los grupos no bilingiies habra una mayor carga de trabajo individual. Los alumnos cuando estan por grupos
tienden a centrar su atencion en otras cuestiones y no en sus tareas, por lo que es muy dificil que trabajen en grupo.

Pero también entendemos que el intercambio de ideas puede ser beneficioso a la hora de hacer ejercicios, por
ejemplo contrastando resultados, comparando métodos, pidiendo aclaraciones al compaiiero sobre como y de qué
forma ha hecho su tarea. Por ello también fomentaremos el trabajo con el compaiero o el pequefio grupo.

Para resolver actividades mas complejas se trabajard en grupos de tres o a 1o sumo cuatro alumnos, ya que un
nimero mayor de alumnos en cada grupo dispersa y embarulla la generacion de ideas.

En los grupos no bilinglies estas tareas de grupo deberan estar muy bien planificadas y sobre todo deberan
despertar la atencion de los alumnos, si no fuera asi enseguida se distracran entre ellos.

En determinadas actividades se buscaran grupos con alumnos de tipologia variable, con mayor y menor
capacidad de tal manera que los alumnos de mayor capacidad puedan ayudar a aquellos que lo necesiten. Sin
embargo en otras, cuando se quieran trabajar contenidos mas complejos podremos realizar grupos mas
homogéneos.

En los grupos no bilingiies esta situacion estara mas clara. Ese pequefio nimero de alumnos que suelen tener
mas interés y capacidad pueden echar una mano al resto y al mismo tiempo consolidar sus conocimientos, pero en
algunas ocasiones sera mas conveniente trabajar con alumnos que compartan su misma situacion.

Sera bueno para los alumnos brillantes trabajar también en grupos donde haya otros alumnos de sus
caracteristicas y al contrario, a los alumnos de menor capacidad les vendra bien, de vez en cuando, trabajar con
alumnos que puedan tener sus mismas dificultades, para entre todos salir de ellas como resultado del trabajo en
equipo.

Una parte muy importante del trabajo sera el trabajo en gran grupo, el grupo formado por toda el aula. La tarea
de correccion en grupo es uno de los momentos mas importantes. El alumno no so6lo tiene que trabajar con los
contenidos de la materia, sino que tiene que hacerlo de una manera mas creativa. Tiene que comprobar que su
ejercicio esta bien hecho o encontrar donde esta el error, al mismo tiempo que tiene que verificar al companero que
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esta en la pizarra y comparar su procedimiento con el del compafiero. Al mismo tiempo se trabajan habilidades
sociales basicas, como pedir turno de palabra, respetar al compaiiero,...

El momento de la correccion en gran grupo también serd un buen momento para que el profesor tome el pulso
al grupo, observando el interés de los alumnos, como corrigen sus tareas, vigilando la forma de participar de cada
alumno y viendo cémo el grupo en su conjunto ha trabajado cada actividad, pudiendo tomar decisiones rapidamente
de cuando sera necesario repasar y cuando avanzar.

Las tareas diarias se llevardn a cabo en el aula, pero para el trabajo con nuevas tecnologias se trabajara en el
aula de informatica.

Los alumnos pueden empezar a manejar programas de calculo como wiris, de muy facil manejo, para realizar
tareas mecanicas como operar con nimeros y cuestiones sencillas de manipulacion algebraica.

Los materiales a utilizar seran:

Libro de texto. Matematicas de la editorial Anaya.

Para los grupos bilingiies sera libro de referencia. Trabaja los contenidos del nivel de forma
apropiada. Para los grupos no bilingiies el libro no puede ser referencia basica. Son muchos los
contenidos a repasar y el nivel del libro puede ser excesivo, por lo menos al principio. Por ello se
comenzard normalmente con material complementario de repaso suministrado por el profesor.
Cuando el alumno esté en situacién, se pasara al libro de texto para trabajar con ¢él. El libro es
considerado como material de aula.

Material complementario y hojas de ejercicios. Servirdn de complemento a las actividades del libro
cuando éste no tenga el suficiente nimero de ellas, o no cubra correctamente algun contenido, por
ejemplo las actividades de repaso de los grupos no bilingiies que se realizaran al comienzo de cada
unidad.

Los alumnos tendran un cuaderno de trabajo segun las instrucciones del profesor del grupo.
Calculadora.

Sera una herramienta de utilizacion diaria, aunque s6lo para la resolucion de problemas. Seguimos
pensando que es fundamental que los alumnos desarrollen su capacidad para el calculo mental y la
calculadora, mal utilizada, puede ser un freno para ello, por lo tanto se utilizara s6lo en problemas y
ejercicios en los que prime mas el procedimiento que el célculo sea usada por el alumno para que las
operaciones no le hagan perder de vista el procedimiento a tratar.

Esta capacidad de calculo mental estd mas desarrollada en el alumnado de los grupos bilingiies, por lo
que podriamos pensar que se utilice mas a discrecion, pero la calculadora es una herramienta basica
en tareas cotidianas, por lo que es conveniente que todos los alumnos la usen habitualmente.

Se utilizara en algunas unidades la calculadora. Se recomendara a los alumnos la compra del modelo
CASIO fx 82 MS, para unificar el trabajo con la calculadora, ya que varios modelos en el aula
suponen un gran contratiempo

Para la parte de geometria y funciones se pedira a los alumnos: regla, escuadra, cartabon, compas y
transportador de angulos.

Para el trabajo con estadistica en el Departamento hay materiales apropiados suministrados por la
Administracion.

Material informatico. Como ya se ha mencionado anteriormente el alumno debe comenzar a trabajar
con medios informaticos. Cada profesor trabajara con aquellos programas que sean apropiados para la
tarea a desarrollar, pero un buen programa para comenzar a trabajar con aritmética y algebra seria
wiris o incluso derive. En la parte de estadistica pueden empezar a manejar una hoja de calculo.

Otros libros de utilidad seran:

e Materiales diversos del grupo Azarquiel (Numeros, Estadistica)
e "Numeracion y calculo": Gomez, Alfonso (Sintesis)
e "Hacer estadistica"; Sanchis (Alhambra)
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e '"Ideas y actividades para enseflar Algebra"; Grupo Azarquiel (Sintesis)'Funciones y graficas";
Azcéarate (Sintesis)

TEMPORALIZACION

Se considera conveniente advertir de las posibles modificaciones que puede sufrir la presente programacion a lo
largo del curso, en funcion del nivel y actitud de los alumnos. Estas modificaciones producirian variaciones sobre todo
sobre la temporalizacion de los contenidos.

En el curso hay, aproximadamente, 34 semanas lectivas completas. Se distribuiran de la siguiente forma:

S A B

—_ = e = = \O
WO = O

Numeros naturales, enteros y decimales
Fracciones ..............

Potencias y raices
Sucesiones y progresiones .....................
Algebra .......coocooveveeeiinn
Ecuaciones de 1°y 2° grado
Sistemas de ecuaciones ............cc.cce.......
Funciones ........cc.ccccceee..
Funcion lineal y cuadratica ...................

. Problemas métricos en el plano .............
. Movimientos en el plano .......................
. Figuras en el espacio ..........ccccvevvrevennnne
. Estadistica .....c..ccccevenenenininecenee,
. Parametros estadisticos...........cccevueunne.

3 sem
3 sem
3 sem
2 sem
3 sem
3 sem
2 sem
2 sem
2 sem
2 sem

Esta distribucion temporal se enmarca en los periodos correspondientes a la primera, segunda evaluacion y
evaluacion ordinaria. Se hace necesario advertir de las posibles modificaciones que esta temporalizacion pueda
tener a lo largo del curso, en funcidn del ritmo de trabajo del alumnado y otros condicionantes que pueden hacer
que haya que distribuir los contenidos de otra forma, en cuyo caso se tomard esa decision con el acuerdo del

Departamento.

En el presente curso, para las aproximadamente tres semanas que habrd entre la evaluacion ordinaria y
extraordinaria, se realizaran actividades de repaso dirigidas a los alumnos con la materia suspensa, conforme a sus
necesidades y sus respectivos PRI’s. Para aquellos alumnos que hayan superado la materia, se propondran
actividades de ampliacion, innovacion y de colaboracion en el proceso de enseflanza de sus compaiieros,
fomentando las competencias de comunicacion lingiiistica, social, de aprender a aprender y desarrollo de la

iniciativa personal.
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PROGRAMACION DE CONTENIDOS. Objetivos, contenidos,
competencias, criterios de evaluacién y estandares de
aprendizaje por unidad.

Bloque L. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Observacion. Este BLOQUE se tratara a lo largo de todo el curso. La mayoria de las unidades didacticas tienen
una parte de resolucién de problemas en la que se trataran los contenidos que se relacionan a continuacion,

por tanto, podriamos decir que este bloque se impartird de forma transversal en cada una de las unidades y se
evaluara dentro de ellas.

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Racionalizar y optimizar el proceso de resolucion de cualesquiera problemas mediante el aprendizaje o la
revision de una serie de técnicas adecuadas para ello.

2. Elaborar, para enfrentarse con problemas novedosos, técnicas propias que permitan afrontarlos con confianza.

3. Resolver automaticamente algunos problemas sencillos pero novedosos e involucrarse en el proceso de
discusion de los problemas.
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Bloque I. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

- Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

- Estrategias y procedimientos
puestos en practica:

a) Uso del lenguaje apropiado
(grafico,

numérico, algebraico, estadistico y
probabilistico)

b) Reformulacion del problema.
¢) Resolucion de subproblemas.
d) Recuento exhaustivo.

e) Analisis inicial de casos
particulares sencillos.

f) Busqueda de regularidades y
leyes.

- Reflexion sobre los resultados:
a) Revision de las operaciones
utilizadas.

b) Asignacion de unidades a los
resultados.

¢) Comprobacion e interpretacion
de las soluciones en el contexto
adecuado.

d) Busqueda de otras formas de
resolucion.

e) Planteamiento de otras
preguntas.

- Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

1. Expresar verbalmente,
de forma razonada, el
proceso seguido en la
resolucion de un
problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos necesarios, datos superfluos,
relaciones entre los datos, contexto del problema) y
lo relaciona con el nimero de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando la utilidad y eficacia de este proceso

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

3. Encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer
predicciones.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4. Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequeiias
variaciones en los datos,
otras preguntas, otros
contextos, otra resolucion
y casos particulares o
generales

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucién o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares 0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema
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- Practica de procesos de
modelizacién matematica, en
contextos de la realidad cotidiana y
contextos matematicos.

- Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

- Utilizacion de medios
tecnologicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) La recogida ordenada y la
organizacion de datos.

b) La elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o
estadisticos.

c) Facilitar la comprension de
propiedades

geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico.
d) El disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.
e) La elaboracion de informes
sobre los procesos llevados a cabo,
los resultados y las conclusiones
obtenidas.

f) Difundir y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

y la realidad.

5. Elaborar y presentar
informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico y probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
modelizacion matematica
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos) a

partir de problemas de la
realidad cotidiana y
valorar estos recursos para
resolver problemas,
evaluando la eficacia y
limitacion de los modelos

utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en él y utiliza los conocimientos

matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resoluciéon de un problema
o problemas.

6.3. Interpreta la solucion matematica del problema
en el contexto del problema real.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales
propias del trabajo
matematico, superar
bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de
situaciones desconocidas y
reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

contextos similares futuros

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso.

7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en
el estudio de los conceptos como en

la resolucion de problemas.
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8. Emplear las 8.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
herramientas tecnologicas | adecuadas y las utiliza para la realizacion de
adecuadas, de forma célculos numéricos, algebraicos o estadisticos
autonoma, realizando cuando la dificultad de los

calculos numericos, mismos impide o no aconseja hacerlos

algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido

8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

critico situaciones diversas | 8-3. Recrea entornos y objetos geométricos con

que ayuden a la herramientas tecnoldgicas interactivas para
comprension de conceptos | Mostrar, analizar y comprender propiedades
matematicos o a la geometricas.

resolucion de problemas.

9. Utilizar las tecnologias | 9.1 Elabora documentos digitales propios (texto,

de la informacion y la presentacion, imagen, video, sonido) como
comunicacion de modo resultado del proceso de busqueda, analisis y
habitual en el proceso de seleccion de informacion relevante, con la
aprendizaje, buscando, herramienta tecnoldgica adecuada y los
analizando y comparte para su discusién o difusién.
seleccionando

9.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la

informacion relevante en . ) .
exposicion oral de los contenidos trabajados en el

Internet o en otras fuentes,

elaborando documentos aula.

propios, haciendo

exposiciones y

argumentaciones de los 9.3 Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos

mismos y compartiendo para estructurar y mejorar su proceso de

cstos en entornos aprendizaje, recogiendo la informacion de las

apropiados para facilitar la | actividades, analizando puntos fuertes y débiles de

interaccion. su proceso académico y estableciendo pautas de
mejora

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque II. NUMEROS Y ALGEBRA

Unidad 1: Numeros naturales, enteros y decimales

OBJETIVOS DIDACTICOS
1. Resolver operaciones combinadas con nimeros naturales, enteros y decimales.
2. Revisar conceptos y procedimientos basicos de divisibilidad.
3. Resolver problemas aritméticos con nimeros decimales.
4. Apreciar la oportunidad de las aproximaciones y realizarlas, valorando en cada caso el error cometido.
. Criterios . i
Contenidos < Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
1.1. Distingue, al hallar el decimal
equivalente a una fraccion, entre
qu! ", CSYC 30% PE
decimales exactos o decimales
1. Utilizar las propiedades de | periddicos , indicando su periodo.
- Jerarquia de operaciones. los numeros racionales y
Transformacion de racciones en Utizando ' forma de odlculo | 12 Calcula el resultado de expresiones
decimales y viceversa. Numeros notacion adecuada, para numéricas de numeros enteros,
decimales Zxactos o .eriédicos Numeros )r/esolver roblemas P decimales y fraccionarios mediante |as
irracionales P . presentagdo los res,uﬁtados operaciones elementales y las potencias
' s . de numeros naturales y exponente
con la precision requerida. y exp CMCT 70% PE

entero aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones y los
emplea para resolver problemas de la
vida cotidiana analizando la coherencia
de la solucién.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD),

aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 2. Fracciones

OBJETIVOS
1. Conocer los nlimeros racionales, sus relaciones con otros conjuntos numéricos.
2. Conocer las fracciones equivalentes y aplicar sus propiedades.
3. Realizar operaciones con niimeros racionales.
4. Resolver problemas con fracciones.
. Criterios . . . o
Contenidos Estandares de aprendizaje evaluables CC ) IE

de evaluacion

1.1. Calcula el resultado de expresiones
numéricas de niumeros enteros,
decimales y fraccionarios mediante las
operaciones elementales y las potencias
de nimeros naturales y exponente

. CMCT 80% PE
entero aplicando correctamente la
jerarquia de las operaciones y los
. . emplea para resolver problemas de la
ﬂdSUt'gzﬂ;fjsprfgé?::ac:Z: de vida cotidiana analizando la coherencia
. Y| de la solucién.
. . decimales para operarlos - —
- Operaciones con fracciones y - . 1.2. Aplica adecuadamente técnicas de
X X . utilizando la forma de célculo )
decimales. Calculo aproximado y . truncamiento y redondeo en problemas
. y notacién adecuada, para . ;
redondeo. Error cometido. contextualizados, reconociendo los errores
resolver problemas, Y1 de aproximacion en cada caso para
presentando los resultados CAA 10% C

determinar el procedimiento mas adecuado
y los expresa en la unidad de medida, con
la precision adecuada, justificando sus
procedimientos.

con la precisién requerida.

1.3. Distingue y emplea técnicas
adecuadas para realizar aproximaciones
por defecto y por exceso de un nimero en CAA 10% P
problemas contextualizados y justifica sus
procedimientos.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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1. Conocer las potencias de exponente entero, sus operaciones y sus propiedades.
2. Conocer y manejar la notacion cientifica.
3. Conocer y manejar el concepto de raiz enésima..

Contenidos Criterios < Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
1. Utilizar las propiedades de | 1.1. Aplica las propiedades de las
los numeros racionales y | potencias para simplificar fracciones o
. . . . CMCT 80% PE
- Potencias de numeros enteros con decimales para operarlos | cuyos numeradores y denominadores
exponente entero. Significado y uso. utilizando la forma de calculo | son productos de potencias.
Potencias de base 10. Notacion y notacién adecuada, para | 1.2. Expresa ciertos nimeros en notacion
cientifica. Operaciones y problemas. resolver problemas, y | cientifica, opera con ellos, con y sin D 20% C
presentando los resultados | calculadora, y los utiliza en problemas °
con la precision requerida. contextualizados.
Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
UNIDAD 4. Sucesiones y progresiones
OBJETIVOS
1. Conocer y manejar la nomenclatura propia de las sucesiones y familiarizarse con la busqueda de regularidades numéricas.
2. Conocer y manejar con soltura las progresiones aritméticas y geométricas y aplicarlas a la resolucion de problemas.
Contenidos Criterios . Estandares de aprendizaje evaluables CccC % IE
de evaluacion
1. Obtener y manipular 1.1 Calcula términos de una sucesion
. - . expresiones simbdlicas que numérica recurrente usando la ley de MCT o PE
resétlct';t‘e:r:(t)::SPr:‘gT’Zgi(;)ansésssﬁfn?g?czse‘, describan sucesiones formacion a partir de términos CMC 30%
eométricaé Prgblemas de a Iicaciény numeéricas observando anteriores.
9 ’ P ' regularidades en casos 1.2 Obtiene una ley de formacion o CMCT 50% PE
sencillos que incluyan férmula para el término general de una ’
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patrones recursivos. sucesion sencilla de numeros enteros o
fraccionarios.

1.3 Valora e identifica la presencia
recurrente de las sucesiones en la
naturaleza y resuelve problemas asociados
a las mismas.

SIEP 20% P

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 5. Algebra
OBJETIVOS

1. Conocer y manejar los conceptos y la terminologia propios del dlgebra.
2. Operar con expresiones algebraicas.

Contenidos Criterios o Estiandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
1.1. Suma, resta y multiplica polinomios,
1. Utilizar el lenguaje ex;l>_resar_1do ZI res:ltado ?.n Toam? de CMCT 70% PE
. . . algebraico para expresar una polinomio ordenado y ap’icandolos a
- Expresion usando lenguaje algebraico. ; ., ejemplos de la vida cotidiana.
: . : propiedad o relacién dada
Expresiones algebraicas sencillas. diant iad
Operaciones. Identidades Notables mediante un enunciado o : :
P ' ) extrayendo la informacion 1.2. Conoce y utiliza las identidades
relevante y transformandola. | notables correspondientes al cuadrado
de un binomio y una suma por CMCT 30% PE
diferencia y las aplica en un contexto
adecuado.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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1. Conocer y manejar los conceptos propios de las ecuaciones.
2. Resolver ecuaciones de primer y segundo grado.
3. Resolver problemas mediante ecuaciones de primer y segundo grado.

Contenidos (At 05 < r Estandares de aprendizaje evaluables CccC % IE
de evaluacion
1. Resolver problemas de la | 1.1. Resuelve ecuaciones de segundo
vida cotidiana en los que se grado completas e incompletas o
: ) . o . CMCT 80% PE
precise el planteamiento y mediante procedimientos algebraicos o
resolucion de ecuaciones de | gréafico.
- Ecuaciones de primer grado con una primer y segundo grado,
incognita. Ecuaciones de segundo grado sistemas lineales de dos 1.2. Formula algebraicamente una
con una incégnita. Resolucién. (Método ecuaciones con dos situacién de la vida cotidiana mediante
Algebraico y gréfico). incégnitas, aplicando ecuaciones de primer y segundo grado y
técnicas de manipulacién sistemas lineales de dos ecuaciones CMCT 20% PE

algebraicas, graficas o
recursos tecnologicos y
valorando y contrastando los
resultados obtenidos.

con dos incdgnitas, las resuelve e
interpreta criticamente el resultado
obtenido.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 7. Sistemas de ecuaciones

OBJETIVOS

1. Conocer los sistemas de ecuaciones con dos incégnitas y el significado de sus soluciones.
2. Resolver sistemas de dos ecuaciones lineales con dos incognitas.
3. Plantear y resolver problemas mediante sistemas de ecuaciones.
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Contenidos Criterios < r Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
1. Resolver problemas de la | 1.1. Resuelve sistemas de dos
vida cotidiana en los que se | ecuaciones lineales con dos incégnitas CMCT 60% PE
precise el planteamiento y | mediante procedimientos algebraicos o
resolucion de ecuaciones de | graficos.

- Sistemas de dos ecuaciones lineales primer y segundo grado,

con dos incégnitas. Resolucion (método sistemas lineales de dos |1.2. Formula algebraicamente una

algebraico y grafico). ecuaciones con dos | situacion de la vida cotidiana mediante

- Resolucién de problemas mediante la incégnitas, aplicando | ecuaciones de primer y segundo grado y

utilizacion de ecuaciones y sistemas. técnicas de manipulacion | sistemas lineales de dos ecuaciones CMCT 40% PE

algebraicas, graficas o]
recursos tecnologicos vy
valorando y contrastando los
resultados obtenidos.

con dos incégnitas, las resuelve e
interpreta criticamente el resultado
obtenido.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD),

aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Bloque IV. FUNCIONES Y GRAFICAS

UNIDAD 8. Funciones

OBJETIVOS

1. Interpretar y construir graficas que correspondan a contextos conocidos o a tablas de datos, y manejar los conceptos y la terminologia propios de las

funciones.

2. Indicar la expresion analitica de una funciéon muy sencilla a partir de un enunciado.
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Contenidos Criterios < r Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
1.1. Interpreta el comportamiento de una
- Andlisis y descripcién cualitativa de f“”C‘éf‘ dada graficamente. Asocia .
graficas que representan fendmenos del enur)qlados de problemas contextualizados CEC 10% C
entorno cotidiano a graflgas. Asocia razonadarnente _
Ay . . . 1. Conocer los elementos expresiones analiticas sencillas a funciones
- Andlisis de una situacion a partir del : : . e
. L que intervienen en el estudio | dadas graficamente
estudio de las caracteristicas locales y de las funciones v su — . §
globales de la grafica correspondiente. representacion g?léfica 1.2. Identifica las caracteristicas mas
- Analisis y comparacién de situaciones ' relevantes de una grafica, CMCT 70% PE
de dependencia funcional dadas interpretandolas dentro de su contexto.
mediante tablas y enunciados. 1.3. Construye una grafica a partir de un
enunciado contextualizado describiendo CMCT 20% P
el fendmeno expuesto.
Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
UNIDAD 9. Funcidn lineal y cuadratica
OBJETIVOS
1. Manejar con soltura las funciones lineales, representandolas, interpretandolas y aplicandolas en diversos contextos.
2. Representar funciones cuadraticas.
Contenidos Criterios o Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
- Utilizaciéon de modelos lineales para 1. Identificar relaciones de la | 1.1. Determina las diferentes formas de
estudiar situaciones provenientes de los vida cotidiana y de otras expresion de la ecuacién de la recta a
diferentes ambitos de conocimiento y de | materias que pueden partir de una dada (ecuacion punto-
la vida cotidiana, mediante la confeccién modelizarse mediante una pendiente, general, explicita y por dos CMCT 30% PE
de la tabla, la representacion grafica y la funcién lineal valorando la puntos) e identifica puntos de corte y
obtencion de la expresion algebraica. utilidad de la descripcion de | pendiente, y las representa
- Expresiones de la ecuacion de la recta. | este modelo y de sus graficamente.
- Funcién polinédmica de segundo grado. parametros para describir el 1.2. Obtiene la expresién analitica de la
. e A . . o . . CMCT 30% PE
Representacion grafica. Utilizacion para fendmeno analizado. funcién lineal asociada a un enunciado y
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representar situaciones de la vida
cotidiana.
- Funcién de proporcionalidad inversa.

la representa.

2. Reconocer situaciones de
relacién funcional que
necesitan ser descritas
mediante funciones
cuadraticas, calculando sus
parametros y caracteristicas.

2.1. Representa graficamente una
funcién polinédmica de grado dos,
describe sus caracteristicas y relaciona
los cortes de la funcién cuadratica y el
eje de abscisas con las soluciones de
una ecuacion de segundo grado.

CMCT

30% PE

2.2. |Identifica y describe situaciones de la
vida cotidiana que puedan ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas, las estudia
y las representa utilizando medios
tecnolégicos cuando sea necesario.

CAA

10% P

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
Bloque III. GEOMETRIA
UNIDAD 10. Problemas métricos en el plano
OBJETIVOS
1. Conocer las relaciones angulares en los poligonos y en la circunferencia.
2. Conocer los conceptos bésicos de la semejanza y aplicarlos a la resolucion de problemas.
3. Conocer el teorema de Pitagoras y sus aplicaciones.
4. Calcular areas y perimetros de figuras planas.
Contenidos Criterios < Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
- Lugares geométricos: mediatriz, bisectriz, | 1. Reconocer y describir los 1.1. Conoce las propiedades de los puntos
arco capaz. elementos y propiedades de la mediatriz de un segmento y de la CEC 5% P
- Perimetros y areas de figuras planas y caracteristicas de las figuras | bisectriz de un angulo.
circulares. planas, los cuerpos 1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz
- Teorema de Tales. Divisién de un geomeétricos elementales y y la bisectriz para resolver problemas CAA 5% P
segmento en partes proporcionales. sus configuraciones geomeétricos sencillos.
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Triangulos semejantes.

Tridngulos en posicion de Tales. Teoremas
del cateto, altura y Pitagoras. Aplicacién a
la resolucion de problemas.

- Escalas.

geomeétricas. 1.3. Maneja las relaciones entre angulos
definidos por rectas que se cortan o por
paralelas cortadas por una secante y SIEP 5% C
resuelve problemas geométricos sencillos
en los que intervienen angulos.
1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la
longitud de circunferencias, el area de
poligonos y de figuras circulares, en CMCT 20% PE
problemas contextualizados aplicando
férmulas y técnicas adecuadas.
2. Utilizar el teorema de 2.1. Divide un segmento en partes
Tales, para realizar medidas | proporcionales a otros dados. Establece
indirectas de elementos relaciones de proporcionalidad entre los CAA 5% P
inaccesibles y para obtener elementos homadlogos de dos poligonos
medidas de longitudes, de semejantes.
ejemplos tomados de la vida
real, representaciones 2.2. Reconoce triangulos semejantes, y
artisticas como pintura o en situaciones de semejanza utiliza el
. . CMCT 10% P
arquitectura, o de la teorema de Tales, para el calculo
resolucién de problemas indirecto de longitudes.
geométricos.
3. Calc_qlar (amP"aC'O’? 0 3.1. Calcula dimensiones reales de
redluccg)nzrlas dm;er;smnes medidas de longitudes y superficies en CMCT 10% C
:r?:p?ass oep:gzgis c§noa§i:r?do situaciones de semejanza: planos, ?
’ mapas, fotos aéreas, etc.
la escala.
4. Resolver problemas 4.1. Calcula areas y volumenes de
contextualizados en los que cuerpos que se puedan descomponer a
sea preciso el calculo del su vez en cuerpos geométricos sencillos CMCT 40% PE

area y volumen de cuerpos
geométricos.

y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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1. Aplicar uno o mas movimientos a una figura geométrica.

2. Conocer las caracteristicas y las propiedades de los distintos movimientos y aplicarlas a la resolucion de situaciones problematicas.

Criterios

Contenidos . Estandares de aprendizaje evaluables CccC % IE
de evaluacion
1. Reconocer las 1.1. Identifica los elementos mas
transformaciones que llevan | caracteristicos de los movimientos en el CSYC 30% P
de una figura a otra mediante | plano presentes en la naturaleza, en ’
. . . . movimiento en el plano, disefos cotidianos u obras de arte.
- Traslaciones, giros y simetrias en el : . L
aplicar dichos movimientos y . . .
plano. : L . 1.2. Genera creaciones propias mediante
analizar diserios cotidianos, la composiciéon de movimientos
obras de arte y P . . CD 70% PE
) . empleando herramientas tecnolégicas
configuraciones presentes en cuando sea necesario
la naturaleza. )
Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
UNIDAD 12. Figuras en el espacio
OBJETIVOS
1. Conocer los poliedros y los cuerpos de revolucion y calcular sus areas y sus volimenes.
2. Conocer ¢ identificar las coordenadas terrestres.
. riteri 2 ..
Contenidos Criterios < Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion
;Sgggséga del espacio: areas y 1. Resolver problemas 1.1. Calcula areas y volimenes de
" contextualizados en los que cuerpos que se puedan descomponer a
- El globo terraqueo. Coordenadas : X o , o
sea preciso el calculo del su vez en cuerpos geométricos sencillos CMCT 80% PE

geograficas. Longitud y latitud de un
punto. Husos horarios. Planisferio
Terrestre

area y volumen de cuerpos
geomeétricos.

y los aplica para resolver problemas
contextualizados.
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2. Interpretar el sentido de
las coordenadas geograficas
y su aplicacién en la
localizacion de puntos.

2.1. Situa sobre el globo terraqueo
ecuador, polos, meridianos y paralelos,
y es capaz de ubicar un punto sobre el
globo terraqueo conociendo su longitud
y latitud.

CAA

20% P

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Bloque V. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

UNIDAD 13. Estadistica

OBJETIVOS

1. Conocer los conceptos de poblacidén, muestra, variable estadistica y los tipos de variables estadisticas.
2. Confeccionar e interpretar tablas de frecuencias y graficos estadisticos.

3. Resolver problemas estadisticos sencillos.

Contenidos Criterios a5 Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE
de evaluacion

- Estadistica. Fases y tareas de un estudio 1.1. Distingue poblacion y muestra,
estadistico. Poblacién, individuo y muestra. 1. Elaborar informaciones eligiendo el procedimiento de seleccion de
Variables estadisticas: cualitativas y eétadisticas ara describir un una muestra en casos sencillos, SIEP 10% C
cuantitativas (discretas y continuas). coniunto de gatos mediante justificando las diferencias en problemas
- Métodos de seleccion de una muestra J r e contextualizados.

. e tablas y gréficas adecuadas — - —
estadistica. Representatividad de una ! o . 1.2. Distingue entre variable cualitativa,

a la situacion analizada, o ST . . o
muestra. C . cuantitativa discreta y cuantitativa continua SIEP 10% C
. : justificando si las .
- Agrupacioén de datos en intervalos. Marca . y pone ejemplos.
. . conclusiones son -

de clase. Frecuencias absolutas, relativas y : | 1.3. Elabora tablas de frecuencias,
acumuladas. rep;)rlesgp tatlvtazlpzra a relaciona los distintos tipos de o
- Graficos estadisticos. poblacion estudiada. frecuencias y obtiene informacién de la CMCT 30% PE
- Diagrama de caja y bigotes. tabla elaborada.
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Representacion e interpretacion.

1.4. Sabe construir, con la ayuda de
herramientas tecnolégicas, si fuese
necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones CD 20% PE
relacionadas con variables asociadas a
problemas sociales, econémicos y de la
vida cotidiana

2. Analizar e interpretar
informacion estadistica que
aparece en los medios de
comunicacion, valorando su
representatividad y fiabilidad.

2.1. Utiliza un vocabulario adecuado y
los medios tecnolégicos apropiados
para describir, resumir, analizar e CCL 10% P
interpretar informacién estadistica en
los medios de comunicacion.

Competencias clave (CC): comunicacion lingtiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 14. Parametros estadisticos

OBJETIVOS

1. Conocer, calcular e interpretar parametros estadisticos de centralizacion y dispersion.

2. Conocer, calcular, representar en diagramas de cajas y bigotes e interpretar los parametros estadisticos de posicion: mediana y cuartiles.
3. Resolver problemas estadisticos sencillos utilizando los parametros estadisticos.
. Criterios 2 i
Contenidos Estandares de aprendizaje evaluables CC % IE

de evaluacion

- Parametros de centralizacién: media,
moda y mediana. Calculo, interpretaciéon y
propiedades. - Parametros de posicion:
cuartiles. Calculo, interpretacion y

1. Calcular e interpretar los
parametros de
centralizacion, de posicién y
de dispersion de una variable

1.1. Calcula e interpreta los parametros
de centralizacion y de posicion de una

variable estadistica para proporcionar

un resumen de los datos.

CMCT 50% PE
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propiedades.

- Pardmetros de dispersién: rango,
recorrido intercuartilico y desviacion tipica.
Calculo e interpretacion.

- Interpretacion conjunta de la media y la
desviacion tipica.

estadistica para resumir los
datos y comparar
distribuciones estadisticas.

1.2. Calcula los parametros de
dispersion de una variable estadistica
(con calculadora y con hoja de calculo)
para comprobar la representatividad de
la media y describir los datos.

CMCT

50%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS ACADEMICAS 4° ESO

El departamento ha elaborado una serie de capacidades que el alumno debe incorporar al final del curso para
considerar un aprovechamiento 6ptimo del mismo

1. Resolver problemas utilizando los recursos y las estrategias necesarios para ello, e indicando el proceso
seguido en cada caso.

2. Hacer predicciones utilizando patrones, regularidades y leyes matematicas en distintos contextos

matematicos.

Generar variaciones en los problemas ya resueltos con el fin de profundizar en ellos.

Realizar procesos de investigacion aportando informes de resultados y conclusiones.

Aplicar las matematicas a la vida cotidiana.

Utilizar diferentes estrategias en la resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Descubrir las fortalezas y las debilidades matematicas personales.

Desarrollar la capacidad en la resolucion de situaciones nuevas.

Afrontar la toma de decisiones como un proceso de crecimiento personal y de orientacion hacia el futuro,

y valorar su aplicacion en contextos matematicos.

10. Utilizar con destreza la calculadora, programas informaticos, etc., como medio para facilitar los calculos,
comprobar operaciones, descubrir patrones, etc.

11. Seleccionar la informacion necesaria para resolver problemas de la vida cotidiana con autonomia y sentido
critico.

12. Utilizar de forma adecuada los diferentes tipos de nlimeros para resolver problemas de la vida cotidiana,
aplicando correctamente sus operaciones y la prioridad de las mismas.

13. Traducir eficazmente enunciados de problemas relacionados con la vida cotidiana al lenguaje algebraico.

14. Dominar el manejo razonado de polinomios y fracciones algebraicas.

15. Utilizar ecuaciones, inecuaciones y sistemas para resolver problemas matematicos en contextos de la vida
real.

16. Representar relaciones cuantitativas y cualitativas a través de diferentes tipos de funciones ¢ interpretar los
resultados obtenidos a partir de tablas, graficas...

17. Conocer los conceptos basicos de la semejanza y aplicarlos a la resolucion de problemas.

18. Resolver problemas trigonométricos utilizando las razones trigonométricas fundamentales y sus
relaciones.

19. Profundizar en el conocimiento de configuraciones geométricas sencillas a través de la geometria analitica
plana.

20. Analizar e interpretar datos estadisticos extraidos a partir de los diferentes medios de comunicacion.

21. Utilizar diferentes medios de representacion estadistica en distribuciones unidimensionales.

22. Conocer y utilizar algunas estrategias combinatorias basicas, y utilizarlas para resolver problemas.

23. Resolver problemas de probabilidad simple y compuesta utilizando adecuadamente la ley de Laplace,
tablas de contingencia, diagramas de arbol...

A e U

METODOLOGIA, ORGANIZACION Y MATERIALES

La metodologia se atendra a los principios establecidos en la parte comiin de la programacion (metodologia
activa). Ahora bien, este curso tiene sus particularidades y por lo tanto una necesidad de adaptar dichos principios.

En primer lugar tenemos que considerar los dos tipos de alumnos que tenemos en este nivel.

Por un lado estan los alumnos bilingiies, con mucho interés, habitos de trabajo diario y con expectativas de
seguir con sus estudios una vez terminada la secundaria obligatoria.

Por otro lado estan los alumnos no bilingiies, que en la mayor parte de los casos tienen muy poco interés por
sus estudios, carecen de habitos de trabajo diario, tienen un nivel pésimo no s6lo en la materia, sino en cualquier
tipo de competencia clave y lo que es peor, un porcentaje significativo estan en el centro esperando a que tener 16
afos para marcharse del centro. A esta situacion de falta de interés suele acompafiar un mal comportamiento por
parte de un grupo de alumnos, que interrumpen el desarrollo normal de las clases, teniendo que estar el profesor tan
pendiente de controlarlos como de dar clase.
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En estos grupos tltimos la cuestion se complica un poco mas porque hay un reducido nimero de alumnos que
si tienen interés en terminar la secundaria y seguir con sus estudios (casi siempre hacia ciclos formativos). La
presencia de estos alumnos en estos grupos a veces les desmoraliza, porque no encuentran su interés acompafiado
por el de sus compafieros, cuyo ritmo de aprendizaje a veces les desespera.

Esta doble situacion nos obliga a enfocar el trabajo con los grupos de alumnos de formas diferentes que
comentaremos a continuacion.

El aprendizaje ha de ser significativo, es decir apoyado en el esquema formado por los conocimientos y
experiencias del alumno. La realizacion de una evaluacion inicial se hace imprescindible, sobre todo en los grupos
no bilingiies. Se hace necesario saber lo que saben y lo que no saben o lo que es peor aun, lo que saben mal. El
nivel de competencia curricular de esos alumnos es tan bajo que debemos partir, en algunos casos, de niveles de 2°
ESO. También son muy habituales los alumnos con la materia pendiente, y en la mayoria de los casos con
calificaciones en 2° ESO o 3° ESO que no superan el 2. Su capacidad para razonar es casi nula y no son capaces de
resolver problemas que impliquen las operaciones basicas

Ademas carecen de las habilidades sociales que se le suponen. No saben participar: no piden turno de palabra,
interrumpen a sus compaiieros,...Todo esto hace que controlar al grupo sea complicado.

Y por tltimo también se ha detectado que la mayoria de los alumnos tienen una capacidad de trabajo casi nula.
Trabajan poco en clase, donde prestan poca atencion a sus tareas y su labor en casa es casi nula.

En los grupos bilingiies no suele haber este problema, los alumnos tienen un nivel bastante bueno y aquellos
que han olvidado algo, lo recuperan enseguida. Su comportamiento es mejor, o por lo menos responden a los
apercibimientos del profesor y su capacidad de trabajo es bastante alta.

La forma de desarrollar cada unidad didactica dependera de los contenidos de cada unidad y del grupo en el
que se trabaje, pero como pauta general se considerara la siguiente.

1. Introducir cada tema, planteando los objetivos con vocabulario asequible para el alumno. En ocasiones
puede ser mas conveniente hacer esta introduccion después de haber realizado con los alumnos alguna
actividad de la que se habla en el siguiente punto.

2. Obviamente la complejidad de las situaciones variara segin estemos en un grupo bilingiie o no. En los
grupos bilinglies se podran proponer situaciones mas complejas mientras que en los otros grupos se
procurara situaciones sencillas mas relacionadas con competencias claves.

3. Realizar una aproximacion al nuevo concepto que se va a tratar mediante ejemplos que hagan ver la
necesidad del mismo, siempre que sea posible, y con alguna breve resefia historica y hechos anecdoticos
que pueden motivar al alumno. Lo ideal seria que antes de abordar el concepto, los alumnos ya hubieran
resuelto algin ejercicio de introduccién sencillo en el que solo tengan que utilizar contenidos previamente
aprendidos pero que enlacen con los nuevos.

4. Seran necesarios mas ejemplos en los grupos no bilingiies, comenzando con ejemplos mas sencillos y
avanzando poco a poco.

5. Explicacion de los conceptos por parte del profesor, relacionandolos con las tareas que ya se han realizado,
viendo de esta forma el sentido del trabajo que se esté realizando.

6. Habra que avanzar muy despacio con los alumnos de los grupos no bilingiies en lo que se refiere a los
conceptos, preferentemente se procurara que los aprendan en la realizacion de procedimientos. Incluso en
muchos momentos sera mas importante que dominen el procedimiento aunque no tengan un dominio
completo sobre el concepto que subyace en ¢€l.

7. Los alumnos escribiran en un cuaderno de teoria las anotaciones realizadas por el profesor en la pizarra,
que consistiran en pequefias cuestiones tedricas acompanadas de varios ejemplos que complementen los
del libro. De esta manera los alumnos desarrollaran la destreza de la toma de apuntes que mas tarde, sobre
todo a los grupos bilingiies que seguiran a estudios superiores, les serd absolutamente necesaria. Los
alumnos deben prestar atencion especial a mantener el cuaderno limpio, ordenado, sin borrones, ...

8. Realizacion de las actividades. El profesor tendra preparadas actividades que el alumno realizard bajo la
supervision del profesor, que ird resolviendo las dudas que surjan y haciendo sugerencias de trabajo al
alumno, tanto referentes a los contenidos matematicos como a actitudes de trabajo, orden, limpieza,
organizacion, ...,al mismo tiempo que observa, de forma individual, la tarea de cada alumno.
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9. La mayoria de las veces se hard de manera individual o por parejas. En ocasiones podra hacerse en
pequenos grupos.

10. En grupos no bilingiies, serd necesario trabajar muy cerca del umbral de conocimientos del alumno,
avanzando muy poco a poco. Sera necesaria esta estrategia porque estos alumnos se desmotivan con
mucha rapidez y rapidamente pasan a la defensiva y a no realizar su tarea porque “no saben”.

11. Las actividades se realizaran en el cuaderno de clase.

El trabajo diario servird para que el alumno vaya adquiriendo las competencias claves. Se trabajaran,
por supuesto, todas aquellas que tienen que ver con la competencia matematica, para ello los alumnos
s6lo tienen que trabajar los contenidos propios de la materia, luego serda muy facil incorporarlas. Se
prestara especial atencion a la relativa a la comprension y busqueda de informacion, tan importante
para nuestra materia en la resolucion de problemas. El trabajo con calculadora y en el aula de
informatica ayudaran al alumno en la adquisicién de la competencia digital y, todas aquellas que se
refieren a la adquisicion de buenos habitos sociales y personales, asi como aprender a aprender, sera
una tarea diaria de convencer al alumno de lo conveniente de determinadas actitudes, a la vez que se
le corrige cuando sea necesario, se le anime cuando haga bien sus tareas y se le convenza de que
siempre se puede mejorar.

12. Las actividades corregidas en gran grupo, bien desde la mesa del alumno o bien desde la pizarra.
Aprovecharemos este momento para trabajar la competencia basica de lectura y expresion oral,
corrigiendo al alumno, animandolo en sus aciertos y apoyandolo en sus errores.

13. Por tultimo el profesor propondra la realizacion de una serie de tareas para casa, a todos los alumnos.

14. El profesor comprobara al dia siguiente el trabajo del alumno en su casa y se corregiran las mas relevantes
de estas tareas o aquellas sobre las que los alumnos tengan dudas.

Este procedimiento responde al criterio metodologico basico que expresamos en la parte comun de la
programacion relativo a que la actividad constante del alumno es la base de su aprendizaje.

El alumno esta en continua actividad: resolviendo las actividades introductorias, tomando notas de lo que el
profesor anote en la pizarra para explicar los contenidos, realizando las actividades o prestando atenciéon a su
correccion para poder consultar dudas, hacer preguntas, expresar ideas, ..., por eso la metodologia usada es activa.

Ya hemos hablado de la organizacion de las tareas en el aula, pasemos ahora a la organizacion del trabajo.

Hemos mencionado que las tareas se realizaran de forma, fundamentalmente individual. Las matematicas
implican una reflexion personal e interiorizacion de los contenidos mucho mayor que la de otras materias, por eso
es conveniente que la mayor parte del trabajo sea realizado en solitario.

En los grupos no bilingiies habra una mayor carga de trabajo individual. Los alumnos cuando estan por grupos
tienden a centrar su atencion en otras cuestiones y no en sus tareas, por lo que es muy dificil que trabajen en grupo.

Pero también entendemos que el intercambio de ideas puede ser beneficioso a la hora de hacer ejercicios, por
ejemplo contrastando resultados, comparando métodos, pidiendo aclaraciones al compafiero sobre como y de qué
forma ha hecho su tarea. Por ello también fomentaremos el trabajo con el companero o el pequefio grupo.

Para resolver actividades mas complejas, y en la medida que se pueda, se trabajard en grupos de tres o a lo
sumo cuatro alumnos, ya que un numero mayor de alumnos en cada grupo dispersa y embarulla la generacion de
ideas.

En los grupos no bilingiies estas tareas de grupo deberan estar muy bien planificadas y sobre todo deberan
despertar la atencion de los alumnos, si no fuera asi enseguida se distraeran entre ellos.

En determinadas actividades se buscaran grupos con alumnos de tipologia variable, con mayor y menor
capacidad de tal manera que los alumnos de mayor capacidad puedan ayudar a aquellos que lo necesiten. Sin
embargo en otras, cuando se quieran trabajar contenidos mas complejos podremos realizar grupos mas
homogéneos.

En los grupos no bilingiies esta situacion estard mas clara. Ese pequefio nimero de alumnos que suelen tener
mas interés y capacidad pueden echar una mano al resto y al mismo tiempo consolidar sus conocimientos, pero en
algunas ocasiones sera mas conveniente trabajar con alumnos que compartan su misma situacion.
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Sera bueno para los alumnos brillantes trabajar también en grupos donde haya otros alumnos de sus
caracteristicas y al contrario, a los alumnos de menor capacidad les vendra bien, de vez en cuando, trabajar con
alumnos que puedan tener sus mismas dificultades, para entre todos salir de ellas como resultado del trabajo en
equipo.

Una parte muy importante del trabajo serd el trabajo en gran grupo, el grupo formado por toda el aula. La tarea
de correccidon en grupo es uno de los momentos mas importantes. El alumno no sélo tiene que trabajar con los
contenidos de la materia, sino que tiene que hacerlo de una manera mas creativa. Tiene que comprobar que su
ejercicio esta bien hecho o encontrar donde esta el error, al mismo tiempo que tiene que verificar al compafiero que
esta en la pizarra y comparar su procedimiento con el del compafiero. Al mismo tiempo se trabajan habilidades
sociales basicas, como pedir turno de palabra, respetar al compaiiero,. ..

El momento de la correccion en gran grupo también serd un buen momento para que el profesor tome el pulso
al grupo, observando el interés de los alumnos, como corrigen sus tareas, vigilando la forma de participar de cada
alumno y viendo cémo el grupo en su conjunto ha trabajado cada actividad, pudiendo tomar decisiones rapidamente
de cuando sera necesario repasar y cuando avanzar.

Las tareas diarias se llevaran a cabo en el aula, pero para el trabajo con nuevas tecnologias se trabajara en el
aula de informatica.

Los alumnos pueden empezar a manejar programas de calculo como wiris, de muy facil manejo, para realizar
tareas mecanicas como operar con nimeros y cuestiones sencillas de manipulacion algebraica.

Los materiales a utilizar seran:
e Libro de texto. Matematicas de la editorial Anaya.

Para los grupos bilingiies sera libro de referencia. Trabaja los contenidos del nivel de forma
apropiada. Para los grupos no bilingiies el libro no puede ser referencia basica. Son muchos los
contenidos a repasar y el nivel del libro puede ser excesivo, por lo menos al principio. Por ello se
comenzard normalmente con material complementario de repaso suministrado por el profesor.
Cuando el alumno esté en situacion, se pasara al libro de texto para trabajar con él. El libro es
considerado como material de aula.

e Material complementario y hojas de ejercicios. Servirdn de complemento a las actividades del libro
cuando éste no tenga el suficiente nimero de ellas, o no cubra correctamente algiin contenido, por
ejemplo las actividades de repaso de los grupos no bilingiies que se realizaran al comienzo de cada
unidad.

e Los alumnos tendran un cuaderno de trabajo segln las instrucciones del profesor del grupo.
e Calculadora.

Sera una herramienta de utilizacion diaria, aunque solo para la resolucion de problemas. Seguimos
pensando que es fundamental que los alumnos desarrollen su capacidad para el calculo mental y la
calculadora, mal utilizada, puede ser un freno para ello, por lo tanto se utilizara s6lo en problemas y
ejercicios en los que prime mas el procedimiento que el calculo sea usada por el alumno para que las
operaciones no le hagan perder de vista el procedimiento a tratar.

Esta capacidad de célculo mental estd mas desarrollada en el alumnado de los grupos bilingiies, por lo
que podriamos pensar que se utilice mas a discrecion, pero la calculadora es una herramienta basica
en tareas cotidianas, por lo que es conveniente que todos los alumnos la usen habitualmente.

Se utilizara en algunas unidades la calculadora. Se recomendard a los alumnos la compra del modelo
CASIO fx 82 MS, para unificar el trabajo con la calculadora, ya que varios modelos en el aula
suponen un gran contratiempo

e Para la parte de geometria y funciones se pedird a los alumnos: regla, escuadra, cartaboén, compas y
transportador de angulos.

e Para el trabajo con estadistica en el Departamento hay materiales apropiados suministrados por la
Administracion.
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e Material informatico. Como ya se ha mencionado anteriormente el alumno debe comenzar a trabajar
con medios informaticos. Cada profesor trabajara con aquellos programas que sean apropiados para la
tarea a desarrollar, pero un buen programa para comenzar a trabajar con aritmética y algebra seria
wiris o incluso derive. En la parte de estadistica pueden empezar a manejar una hoja de calculo.

e  Otros libros de utilidad seran:

Materiales diversos del grupo Azarquiel (Numeros, Estadistica)

"Ideas y actividades para enseflar Algebra"; Grupo Azarquiel (Sintesis)'Funciones y graficas";

[ ]
e "Numeracion y calculo": Gémez, Alfonso (Sintesis)
e "Hacer estadistica"; Sanchis (Alhambra)
[ ]
Azcarate (Sintesis)
TEMPORALIZACION

Se considera conveniente advertir de las posibles modificaciones que puede sufrir la presente programacion a lo
largo del curso, en funcion del nivel y actitud de los alumnos. Estas modificaciones producirian variaciones sobre todo

sobre la temporalizacion de los contenidos.

En el curso hay, aproximadamente, 34 semanas lectivas completas. Se distribuiran de la siguiente forma:

1.- Los nimeros reales......................... 3 sem
2.- Polinomios y fracciones algebraicas. ................0
sem

3.- Ec., inec. y sistemas.................c.ounen. 3 sem
4.- Funciones. Caracteristicas........................2 sem
5.- Funciones elementales...................... 3 sem
6.- Semejanza. Aplicaciones.................. 3 sem
7.- Trigonometria.........ccc coovviieiiiniiinens. 3 sem
8.-Geometria analitica..................ccooevei 3 sem
9.-Estadistica.......ccovvviiiiiiiiiiiiin o, 2 sem
10.-Distribuciones bidimensionales............. 2 sem.
11.-Combinatoria.........ooovvviiiineiinninnnnnn. 2 sem
12.- Célculo de probabilidades................... 2 sem

Esta distribucion temporal se enmarca en los periodos correspondientes a la primera, segunda evaluacion y
evaluacion ordinaria. Se hace necesario advertir de las posibles modificaciones que esta temporalizacién pueda
tener a lo largo del curso, en funcidn del ritmo de trabajo del alumnado y otros condicionantes que pueden hacer
que haya que distribuir los contenidos de otra forma, en cuyo caso se tomard esa decision con el acuerdo del

Departamento.

En el presente curso, para las aproximadamente tres semanas que habrd entre la evaluacién ordinaria y
extraordinaria, se realizaran actividades de repaso dirigidas a los alumnos con la materia suspensa, conforme a sus
necesidades y sus respectivos PRI’s. Para aquellos alumnos que hayan superado la materia, se propondran
actividades de ampliacion, innovacion y de colaboracion en el proceso de enseflanza de sus compaiieros,
fomentando las competencias de comunicacion lingiistica, social, de aprender a aprender y desarrollo de la

iniciativa personal
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PROGRAMACION DE CONTENIDOS. Objetivos, contenidos, competencias,
criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje por unidad.

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Observacion. Este BLOQUE se tratara a lo largo de todo el curso. La mayoria de las unidades didacticas tienen
una parte de resolucién de problemas en la que se trataran los contenidos que se relacionan a continuacion,
por tanto, podriamos decir que este bloque se impartira de forma transversal en cada una de las unidades y se
evaluara dentro de ellas.

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Racionalizar y optimizar el proceso de resolucion de cualesquiera problemas mediante el aprendizaje o la
revision de una serie de técnicas adecuadas para ello.

2. Elaborar, para enfrentarse con problemas novedosos, técnicas propias que permitan afrontarlos con confianza.

3. Resolver automaticamente algunos problemas sencillos pero novedosos e involucrarse en el proceso de
discusion de los problemas.

Pag. 126



Bloque I. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

- Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

- Estrategias y procedimientos
puestos en practica:

a) Uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico,
estadistico y

probabilistico)

b) Reformulacion del problema.
¢) Resolucion de subproblemas.
d) Recuento exhaustivo.

e) Analisis inicial de casos
particulares sencillos.

f) Busqueda de regularidades y
leyes.

- Reflexion sobre los resultados:
a) Revision de las operaciones
utilizadas.

b) Asignacion de unidades a los
resultados.

¢) Comprobacion e interpretacion
de las soluciones en el contexto
adecuado.

d) Busqueda de otras formas de
resolucion.

¢) Planteamiento de otras
preguntas.

- Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

1. Expresar verbalmente,
de forma razonada, el
proceso seguido en la
resolucion de un
problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos necesarios, datos superfluos,
relaciones entre los datos, contexto del problema) y
lo relaciona con el numero de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando la utilidad y eficacia de este proceso

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

3. Encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer
predicciones.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4. Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequefias
variaciones en los datos,
otras preguntas, otros
contextos, otra resolucion
y casos particulares o
generales

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema
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- Practica de procesos de
modelizacién matematica, en
contextos de la realidad cotidiana y
contextos matematicos.

- Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

- Utilizacion de medios
tecnologicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) La recogida ordenada y la
organizacion de datos.

b) La elaboracién y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o
estadisticos.

c) Facilitar la comprension de
propiedades

geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico.
d) El disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.
e) La elaboracion de informes
sobre los procesos llevados a cabo,
los resultados y las conclusiones
obtenidas.

f) Difundir y compartir, en
entornos

apropiados, la informacion y las
ideas matematicas.

y la realidad.

5. Elaborar y presentar
informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico y probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
modelizacion matematica
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos) a

partir de problemas de la
realidad cotidiana y
valorar estos recursos para
resolver problemas,
evaluando la eficacia y
limitacion de los modelos

utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en él y utiliza los conocimientos

matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema
o problemas.

6.3. Interpreta la solucion matematica del problema
en el contexto del problema real.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacioén y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales
propias del trabajo
matematico, superar
bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de
situaciones desconocidas y
reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

contextos similares futuros

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso.

7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en
el estudio de los conceptos como en

la resolucion de problemas.
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8. Emplear las
herramientas tecnologicas
adecuadas, de forma
autonoma, realizando
calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones diversas
que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

8.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas vy las utiliza para la realizacion de
calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los

mismos impide o no aconseja hacerlos

8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnolégicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

9. Utilizar las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar la

9.1 Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como
resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los

comparte para su discusioén o difusion.

9.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

9.3 Usa adecuadamente los medios tecnolégicos
para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje, recogiendo la informacion de las
actividades, analizando

interaccion. puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque II. NUMEROS Y ALGEBRA

UNIDAD 1. Los numeros reales.

OBJETIVOS

1. Conocer los distintos conjuntos numéricos que configuran el conjunto de los nimeros reales y dominar los conceptos y los procedimientos con los que se
manejan (decimales, notacion cientifica, radicales, logaritmos).

- NUmeros reales:

o Ordenacion de los numeros reales.
o Intervalos. Uniodn e interseccion.

o Valor absoluto

- Potencias de exponente entero o
fraccionario. Propiedades y
operaciones.

- Expresiones radicales de cualquier
indice. Propiedades y operaciones.
Racionalizacién de denominadores.

- Logaritmos. Definicion y propiedades.

- Célculo con porcentajes. Interés
simple y compuesto.

1. Conocer vy utilizar los distintos
tipos de numeros y operaciones,
junto con sus propiedades, para
resolver problemas relacionados
con la vida diaria y otras

materias del ambito académico.

1.1. Reconoce los distintos tipos numeros
(naturales, enteros, racionales y reales) y los
utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacién cuantitativa.

CEC

5%

1.2. Opera con eficacia y utiliza la notacion
mas adecuada.

CMCT

5%

1.3. Ordena y clasifica numeros sobre la
recta real y representa intervalos.

CAA

10%

1.4. Calcula logaritmos a partir de su
definicion o mediante la aplicacion de sus
propiedades y resuelve problemas.

CMCT

30%

PE

1.5. Establece las relaciones entre
radicales y potencias, opera aplicando las
propiedades necesarias y resuelve
problemas contextualizados

CMCT

20%

PE

1.6. Aplica porcentajes a la resolucién de
problemas cotidianos y financieros y
valora el empleo de medios tecnolégicos
cuando la complejidad de los datos lo
requiera.

CD

30%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 2. Polinomios y fracciones algebraicas

OBJETIVOS

1. Dominar el manejo razonado de polinomios y fracciones algebraicas, enfatizando en la divisibilidad de los primeros y en su descomposicion en factores.

- Operaciones con polinomios.

Valor numérico y raices de un polinomio.
Teorema del Resto. Factorizacién de
polinomios.

- Fracciones algebraicas. Simplificaciéon y
operaciones.

1. Construir e interpretar
expresiones algebraicas,
utilizando con destreza el
lenguaje algebraico, sus
operaciones y propiedades.

1.1. Obtiene las raices de un
polinomio y lo factoriza utilizando la
regla de Ruffini u otro método mas
adecuado.

CMCT

35%

PE

1.2. Realiza operaciones con
polinomios, identidades notables y
fracciones algebraicas.

CMCT

30%

PE

1.3. Hace uso de la descomposicion
factorial para la resolucién de
ecuaciones de grado superior a dos.

CMCT

350%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 3. Ecuaciones, inecuaciones y sistemas.

OBJETIVOS

1. Interpretar y resolver con destreza ecuaciones de diversos tipos, sistemas de ecuaciones lineales con dos incognitas e inecuaciones con una incdgnita.
Aplicar estas destrezas a la resolucion de problemas.

- Ecuaciones polindémicas, con fracciones
algebraicas y ecuaciones con radicales.

- Sistemas de ecuaciones lineales.
Sistemas no lineales.

- Inecuaciones polinébmicas de primer y
segundo grado. Resolucion algebraica y
grafica.

- Sistemas de inecuaciones de una
Variable

1. Representar y analizar
situaciones y relaciones
matematicas utilizando
inecuaciones, ecuaciones y
sistemas para resolver
problemas matematicos y de
contextos reales.

1.1. Formula algebraicamente las
restricciones indicadas en una
situacion de la vida real, lo estudia y
resuelve, mediante inecuaciones,
ecuaciones o sistemas, e interpreta
los resultados obtenidos.

CMCT

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque IV. FUNCIONES Y GRAFICAS

UNIDAD 4. Funciones. Caracteristicas.

OBIJETIVOS

1. Dominar el concepto de funcidn, conocer las caracteristicas mas relevantes y las distintas formas de expresar las funciones.

- Concepto de funcién. Caracteristicas.

- Estudio del dominio de una funcion.

- ldea intuitiva de limite de una funcién
a partir de su grafica.

- Tasa de variacion media de una
funciéon en un intervalo.

1. Conocer el concepto de
funcién, los elementos
fundamentales que intervienen
en el estudio de las funciones y
su representacion grafica.

1.1. Explica y representa graficamente el
modelo de relacién entre dos
magnitudes para los casos de relacién
lineal, cuadratica, proporcionalidad
inversa, exponencial, logaritmica, seno y
coseno, empleando medios
tecnolégicos, si es preciso.

CMCT

50%

PE

1.2. Identifica o calcula, elementos y
parametros caracteristicos de los
modelos funcionales anteriores.

CMCT

50%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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1. Conocer grafica y analiticamente diversas familias de funciones. Manejar diestramente algunas de ellas (lineales, cuadraticas...).
2. Interpretar y representar funciones definidas a trozos.

- Funciones polindmicas de primer y
segundo grado, de proporcionalidad
inversa y valor absoluto.

- Funcion exponencial y logaritmica.
- Funciones trigonométricas y=sen x,
y=C0S X

- Funciones definidas a trozos.

1. Identificar el tipo de funcion
que puede representar a
determinadas relaciones

1.1. Identifica y explica relaciones
entre magnitudes que pueden ser
descritas mediante una relacién

cuantitativas. Calcular o funcional y asocia las graficas con CAA 10% PE
aproximar, e interpretar la tasa | sus correspondientes expresiones
de variacion media de una algebraicas.
funcion en un intervalo, a partir | 1.2. Expresa razonadamente
de su expresion algebraica, de | conclusiones sobre un fenémeno a
su grafica, de datos numéricos | partir del comportamiento de la grafica SIEP 10% P
y mediante el estudio de los de una funcién o de los valores de una
coeficientes de la expresion tabla.
algebraica, en el caso de 1.3. Analiza la monotonia de una
funciones polinédmicas. funcién a partir de su grafica o del CMCT 10% PE
calculo de la tasa de variacién media.
1.4. Interpreta situaciones reales de
dependencia funcional que
corresponden a funciones lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad CSYC 10% C
inversa, definidas a trozos,
exponenciales, logaritmicas y
trigonométricas sencillas.
2. Analizar informacion 2.1. Interpreta y relaciona criticamente
proporcionada a partir de datos de tablas y graficos sobre CSYC 10% P
tablas y graficas que diversas situaciones reales.
representen relaciones 2.2. Representa datos mediante
funcionales asociadas a tablas y graficos utilizando ejes y CMCT 20% PE

situaciones reales obteniendo

unidades adecuadas.
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informacion sobre su 2.3. Describe las caracteristicas mas
comportamiento, evolucién y importantes que se extraen de una
posibles resultados finales. grafica senalando los valores

puntuales o intervalos de la variable
que las determinan, utilizando
medios tecnolégicos, si es necesario.

CMCT

30%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Bloque III. GEOMETRIA.
UNIDAD 6. Semejanza. Aplicaciones.
OBJETIVOS

1. Conocer los conceptos basicos de la semejanza y aplicarlos a la resolucion de problemas.

- Semejanza. Figuras semejantes. 1. Calcular magnitudes 1.1. Utiliza las formulas adecuadas,
Razén entre longitudes, areas y efectuando medidas directas e | ayudandose ademas de herramientas
volumenes de cuerpos semejantes. indirectas a partir de tecnoldgicas, para calcular angulos,
situaciones reales, empleando | longitudes, areas y volumenes
los instrumentos, técnicas o de cuerpos y figuras geométricas y
féormulas mas adecuadas y las aplica para resolver problemas
aplicando las unidades de geométricos, asignando las unidades
medida. apropiadas

CMCT

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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OBJETIVOS
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1. Conocer las razones trigonométricas, manejarlas con soltura y utilizarlas para la resolucion de tridngulos.

- Medidas de angulos en el sistema
sexagesimal y en radianes.

- Razones trigonométricas de un angulo
agudo y de un angulo cualquiera.

- Relacién entre las razones
trigonométricas de un mismo angulo.

- Resolucién de triangulos rectangulos.
- Ecuaciones trigonométricas sencillas.
- Aplicacidn de la trigonometria a la
resolucién de problemas métricos:
longitudes, areas y volumenes.

1. Utilizar las unidades
angulares (grados
sexagesimales y radianes), las
relaciones y razones de la
trigonometria elemental para
resolver problemas
trigonométricos.

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de
la trigonometria elemental para
resolver ejercicios y problemas

empleando medios tecnologicos, si CMCT 60% PE
fuera preciso, para realizar los

calculos.

1.2. Resuelve triangulos utilizando

las razones trigonométricas y sus CMCT 40% PE

relaciones.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 8. Geometria analitica.

OBJETIVOS

1. Introducirse en la geometria analitica con ayuda de los vectores. Resolver problemas de incidencia, paralelismo, perpendicularidad y obtener distancias.

- Geometria analitica en el plano: 1. Conocer vy utilizar los 1.1. Establece correspondencias analiticas
Coordenadas. Vectores. Ecuaciones | conceptos y procedimientos | entre las coordenadas de puntos y vectores. CAA 10% C
de la regta. Pe}ralelismo, bésiggs de la geometria 1.2. Calcula la distancia entre dos puntos
peArpgnd|puIar|Qad. - analitica plana para y el médulo de un vector. CMCT 15% PE
- Aplicaciones informaticas de representar, describir y
geometria dinamica que faciliten la analizar formas y 1.3. Conoce el significado de pendiente de
comprensién de conceptos y configuraciones geométricas | \,na recta y diferentes formas de CMCT 15% PE
propiedades geométricas. sencillas. calcularla.
1.4. Calcula la ecuacién de una recta de
varias formas, en funcion de los datos CMCT 25%, PE
conocidos.

1.5. Reconoce distintas expresiones de la
ecuacioén de una recta y las utiliza en el
estudio analitico de las condiciones de CAA 25% PE
incidencia, paralelismo y
perpendicularidad.

1.6. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos
para crear figuras geométricas y observar CD 10% P
sus propiedades y caracteristicas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque V. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

UNIDAD 9. Estadistica.

OBJETIVOS

1. Revisar los métodos de la estadistica y completarlos con el calculo de pardmetros de posicion en distribuciones con datos agrupados.

2. Conocer el papel del muestreo, cudles son sus pasos y qué tipo de conclusiones se consiguen.

- Identificacion de las fases de un 1. Utilizar el lenguaje 1.1. Utiliza un vocabulario adecuado

estudio estadistico. adecuado para la descripcién para describir, cuantificar y analizar

- Tablas y graficas estadisticas de datos y analizar e situaciones relacionadas con el azar.

- Medidas de centralizacion y interpretar datos estadisticos

dispersion: interpretacion, analisis y que aparecen en los medios

utilizacion. de comunicacion. CEC 100% PE

- Comparacion de variables estadisticas
mediante sus parametros.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 10. Distribuciones bidimensionales.
OBJETIVOS

1. Conocer las distribuciones bidimensionales, identificar sus variables, representarlas y valorar la correlacién de forma aproximada.
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- Introduccidn a la variable
bidimensional.

Tablas bidimensionales: correlacion.

1. Elaborar e interpretar tablas y
graficos estadisticos, asi como
los parametros estadisticos mas
usuales, en distribuciones
unidimensionales y
bidimensionales, utilizando los
medios mas adecuados y
valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras
utilizadas.

1.1. Interpreta criticamente datos de
tablas y graficos estadisticos.

CMCT

20%

PE

1.2. Representa datos mediante
tablas y graficos estadisticos
utilizando los medios tecnolégicos
mas adecuados.

CMCT

40%

PE

1.3. Calcula e interpreta los parametros
estadisticos de una distribucion de
datos utilizando medios tecnolégicos, si
fuera preciso.

CD

20%

1.4. Realiza un muestreo y distingue
muestras representativas de las que no
lo son.

CAA

10%

1.5. Representa diagramas de
dispersion e interpreta la relacion
existente entre las variables.

CMCT

10%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 11. Combinatoria.

OBJETIVOS

1. Conocer y utilizar algunas estrategias combinatorias basicas (como el diagrama en arbol), asi como los modelos de agrupamiento clasicos (variaciones,

permutaciones, combinaciones) y utilizarlos para resolver problemas.
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- Introduccion a la combinatoria:
combinaciones, variaciones y
permutaciones.

1. Resolver diferentes situaciones y
problemas de la vida cotidiana
aplicando los conceptos del calculo
de probabilidades y técnicas de
recuento adecuadas.

1.1. Conoce los conceptos de
variacién, permutacién y combinacién
y los aplica en problemas
contextualizados.

CEC

40%

PE

1.2. Aplica técnicas de calculo de
probabilidades en la resolucién de
diferentes situaciones y problemas de
la vida cotidiana.

CMCT

40%

PE

1.3. Formula y comprueba conjeturas
sobre los resultados de experimentos
aleatorios y simulaciones.

CAA

10%

1.4. Interpreta un estudio estadistico a
partir de situaciones concretas cercanas
al alumno.

SIEP

10%

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 12. Calculo de probabilidades.

OBJETIVOS

1. Conocer las propiedades de los sucesos y sus probabilidades.

2. Calcular probabilidades en experiencias compuestas utilizando diagrama en arbol y tablas de doble entrada.

- Calculo de probabilidades mediante la | 1. Calcular probabilidades

1.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza

CMCT

| 25% |

PE
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regla de Laplace.

- Probabilidad simple y compuesta.

- Probabilidad condicionada. Sucesos
dependientes e independientes.

- Tablas de contingencia y diagramas de
arbol.

simples o compuestas
aplicando la regla de Laplace,
los diagramas de arbol, las
tablas de contingencia u otras
técnicas combinatorias.

estrategias de recuento sencillas y
técnicas combinatorias.

1.2. Calcula la probabilidad de sucesos
compuestos sencillos utilizando,

especialmente, los diagramas de arbol CMCT 25% PE
o las tablas de contingencia.
1.3. Resuelve problemas sencillos
asociados a la probabilidad CMCT 25% PE
condicionada.
1.4. Analiza matematicamente algin
juego de azar sencillo, comprendiendo
CMCT 25% PE

sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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OBJETIVOS DEL AREA DE MATEMATICAS APLICADAS 4° ESO

El departamento ha elaborado una serie de capacidades que el alumno debe incorporar al final del curso para
considerar un aprovechamiento 6ptimo del mismo

1.

o =Ny AW

10.

11.

12.

13.

14.
15.
16.
17.

18.

19.

20.
21.
22.
23.

Resolver problemas utilizando los recursos y las estrategias necesarios para ello, e indicar el proceso
seguido en cada caso.

Hacer predicciones utilizando patrones, regularidades y leyes matematicas en distintos contextos
matematicos.

Generar variaciones en los problemas ya resueltos con el fin de profundizar en ellos.
Realizar procesos de investigacion aportando informes de resultados y conclusiones.
Aplicar las matematicas a la vida cotidiana.

Descubrir las fortalezas y las debilidades matematicas personales.

Desarrollar la capacidad en la resolucion de situaciones nuevas.

Afrontar la toma de decisiones como un proceso de crecimiento personal y de orientacion hacia el futuro,
y valorar su aplicacion en contextos matematicos.

Utilizar con destreza la calculadora, programas informaticos, etc., como medio para facilitar los calculos,
comprobar operaciones, descubrir patrones, etc.

Seleccionar la informacion necesaria para resolver problemas de la vida cotidiana con autonomia y sentido
critico.

Utilizar de forma adecuada los diferentes tipos de niimeros para resolver problemas de la vida cotidiana,
aplicando correctamente sus operaciones y la prioridad de las mismas.

Utilizar las magnitudes y las unidades de medida adecuadas en cada situacion al enfrentarse a un problema
matematico.

Disponer de recursos para analizar y manejar situaciones problematicas y aplicar procedimientos
especificos para resolverlas.

Traducir eficazmente enunciados de problemas relacionados con la vida cotidiana al lenguaje algebraico.
Manejar razonadamente polinomios y fracciones algebraicas.
Utilizar ecuaciones y sistemas para resolver problemas en contextos de la vida real.

Representar relaciones cuantitativas y cualitativas a través de diferentes tipos de funciones e interpretar los
resultados obtenidos a partir de tablas, graficas...

Conocer los conceptos basicos sobre semejanza, teorema de Pitdgoras, areas de figuras planas y areas y
volimenes de cuerpos geométricos, y aplicarlos a la resolucion de problemas.

Describir, utilizando un vocabulario adecuado, situaciones extraidas de contextos comunicativos de la
realidad sobre el manejo del azar y la estadistica.

Analizar e interpretar datos estadisticos extraidos de diferentes medios de comunicacion.
Utilizar diferentes medios de representacion estadistica en distribuciones unidimensionales.
Conocer las distribuciones bidimensionales, representarlas y valorar la correlacion.

Resolver problemas de probabilidad simple y compuesta utilizando adecuadamente la Ley de Laplace,
tablas de doble entrada, diagramas de arbol...
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METODOLOGIA, ORGANIZACION Y MATERIALES

La metodologia se atendra a los principios establecidos en la parte comiin de la programacion (metodologia
activa). Ahora bien, este curso tiene sus particularidades y por lo tanto una necesidad de adaptar dichos principios.

En este grupo estan los alumnos no bilingiies, que en la mayor parte de los casos tienen muy poco interés por
sus estudios, carecen de hébitos de trabajo diario, tienen un nivel pésimo no soélo en la materia, sino en cualquier
tipo de competencia clave y lo que es peor, un porcentaje significativo estan en el centro esperando a que tener 16
aflos para marcharse del centro. A esta situacion de falta de interés suele acompafiar un mal comportamiento por
parte de un grupo de alumnos, que interrumpen el desarrollo normal de las clases, teniendo que estar el profesor tan
pendiente de controlarlos coémo de dar clase.

En estos grupos tltimos la cuestion se complica un poco mas porque hay un reducido nimero de alumnos que
si tienen interés en terminar la secundaria y seguir con sus estudios (casi siempre hacia ciclos formativos). La
presencia de estos alumnos en estos grupos a veces les desmoraliza, porque no encuentran su interés acompafado
por el de sus compafieros, cuyo ritmo de aprendizaje a veces les desespera.

Esta doble situacién nos obliga a enfocar el trabajo con los grupos de alumnos de formas diferentes que
comentaremos a continuacion.

El aprendizaje ha de ser significativo, es decir apoyado en el esquema formado por los conocimientos y
experiencias del alumno. La realizacién de una evaluacion inicial se hace imprescindible, sobre todo en los grupos
no bilingiies. Se hace necesario saber lo que saben y lo que no saben o lo que es peor aun, lo que saben mal. El
nivel de competencia curricular de esos alumnos es tan bajo que debemos partir, en algunos casos, de niveles de 2°
0 3° ESO. También son muy habituales los alumnos con la materia pendiente, y en la mayoria de los casos con
calificaciones en 2° ESO o 3° ESO que no superan el 2. Su capacidad para razonar es casi nula y no son capaces de
resolver problemas que impliquen las operaciones basicas

Ademas carecen de las habilidades sociales que se le suponen. No saben participar: no piden turno de palabra,
interrumpen a sus compafieros,...Todo esto hace que controlar al grupo sea complicado.

Y por ultimo también se ha detectado que la mayoria de los alumnos tienen una capacidad de trabajo casi nula.
Trabajan poco en clase, donde prestan poca atencion a sus tareas y su labor en casa es casi nula.

La forma de desarrollar cada unidad didactica dependera de los contenidos de cada unidad y del grupo en el
que se trabaje, pero como pauta general se considerara la siguiente.

1. Introducir cada tema, planteando los objetivos con vocabulario asequible para el alumno. En ocasiones
puede ser mas conveniente hacer esta introduccion después de haber realizado con los alumnos alguna
actividad de la que se habla en el siguiente punto.

2. Obviamente la complejidad de las situaciones variard segiin estemos en un grupo bilingiie o no. En los
grupos bilinglies se podran proponer situaciones mas complejas mientras que en los otros grupos se
procurara situaciones sencillas mas relacionadas con competencias claves.

3. Realizar una aproximacion al nuevo concepto que se va a tratar mediante ejemplos que hagan ver la
necesidad del mismo, siempre que sea posible, y con alguna breve resefia histérica y hechos anecdoticos
que pueden motivar al alumno. Lo ideal seria que antes de abordar el concepto, los alumnos ya hubieran
resuelto algin ejercicio de introduccion sencillo en el que s6lo tengan que utilizar contenidos previamente
aprendidos pero que enlacen con los nuevos.

4. Seran necesarios mas ejemplos en los grupos no bilingiies, comenzando con ejemplos mas sencillos y
avanzando poco a poco.

5. Explicacion de los conceptos por parte del profesor, relacionandolos con las tareas que ya se han realizado,
viendo de esta forma el sentido del trabajo que se esta realizando.

6. Habra que avanzar muy despacio con los alumnos de los grupos no bilingiies en lo que se refiere a los
conceptos, preferentemente se procurara que los aprendan en la realizacion de procedimientos. Incluso en
muchos momentos serd mas importante que dominen el procedimiento aunque no tengan un dominio
completo sobre el concepto que subyace en él.
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7. Los alumnos escribiran en un cuaderno de teoria las anotaciones realizadas por el profesor en la pizarra,
que consistiran en pequefas cuestiones tedricas acompaiadas de varios ejemplos que complementen los
del libro. De esta manera los alumnos desarrollaran la destreza de la toma de apuntes que mas tarde, sobre
todo a los grupos bilingiies que seguiran a estudios superiores, les sera absolutamente necesaria. Los
alumnos deben prestar atencion especial a mantener el cuaderno limpio, ordenado, sin borrones, ...

8. Realizacion de las actividades. El profesor tendra preparadas actividades que el alumno realizard bajo la
supervision del profesor, que ird resolviendo las dudas que surjan y haciendo sugerencias de trabajo al
alumno, tanto referentes a los contenidos matematicos como a actitudes de trabajo, orden, limpieza,
organizacion, ...,al mismo tiempo que observa, de forma individual, la tarea de cada alumno.

9. La mayoria de las veces se hard de manera individual o por parejas. En ocasiones podra hacerse en
pequeiios grupos.

10. En grupos no bilingiies, serd necesario trabajar muy cerca del umbral de conocimientos del alumno,
avanzando muy poco a poco. Sera necesaria esta estrategia porque estos alumnos se desmotivan con
mucha rapidez y rapidamente pasan a la defensiva y a no realizar su tarea porque “no saben”.

11. Las actividades se realizaran en el cuaderno.

El trabajo diario servird para que el alumno vaya adquiriendo las competencias claves. Se
trabajaran, por supuesto, todas aquellas que tienen que ver con la competencia matematica, para
ello los alumnos s6lo tienen que trabajar los contenidos propios de la materia, luego serd muy
facil incorporarlas. Se prestara especial atencion a la relativa a la comprension y busqueda de
informacion, tan importante para nuestra materia en la resolucion de problemas. El trabajo con
calculadora y en el aula de informatica ayudaran al alumno en la adquisicion de la competencia
digital y, todas aquellas que se refieren a la adquisicion de buenos habitos sociales y personales,
asi como aprender a aprender, serd una tarea diaria de convencer al alumno de lo conveniente de
determinadas actitudes, a la vez que se le corrige cuando sea necesario, se le anime cuando haga
bien sus tareas y se le convenza de que siempre se puede mejorar.

12. Las actividades corregidas en gran grupo, bien desde la mesa del alumno o bien desde la pizarra.
Aprovecharemos este momento para trabajar la competencia clave de lectura y expresion oral, corrigiendo
al alumno, animandolo en sus aciertos y apoyandolo en sus errores.

13. Por ultimo el profesor propondra la realizacion de una serie de tareas para casa, a todos los alumnos.

14. El profesor comprobara al dia siguiente el trabajo del alumno en su casa y se corregiran las mas relevantes
de estas tareas o aquellas sobre las que los alumnos tengan dudas.

Este procedimiento responde al criterio metodologico basico que expresamos en la parte comun de la
programacion relativo a que la actividad constante del alumno es la base de su aprendizaje.

El alumno esta en continua actividad: resolviendo las actividades introductorias, tomando notas de lo que el
profesor anote en la pizarra para explicar los contenidos, realizando las actividades o prestando atencién a su
correccion para poder consultar dudas, hacer preguntas, expresar ideas, ..., por eso la metodologia usada es activa.

Ya hemos hablado de la organizacion de las tareas en el aula, pasemos ahora a la organizacion del trabajo.

Hemos mencionado que las tareas se realizaran de forma, fundamentalmente individual. Las matematicas
implican una reflexion personal e interiorizacion de los contenidos mucho mayor que la de otras materias, por eso
es conveniente que la mayor parte del trabajo sea realizado en solitario.

En los grupos no bilingiies habra una mayor carga de trabajo individual. Los alumnos cuando estan por grupos
tienden a centrar su atencion en otras cuestiones y no en sus tareas, por lo que es muy dificil que trabajen en grupo.

Pero también entendemos que el intercambio de ideas puede ser beneficioso a la hora de hacer ejercicios, por
ejemplo contrastando resultados, comparando métodos, pidiendo aclaraciones al compafiero sobre como y de qué
forma ha hecho su tarea. Por ello también fomentaremos el trabajo con el compaiiero o el pequefio grupo.

Para resolver actividades mas complejas, y en la medida que se pueda, se trabajara en grupos de tres o a lo
sumo cuatro alumnos, ya que un numero mayor de alumnos en cada grupo dispersa y embarulla la generacion de
ideas.
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En los grupos no bilingiies estas tareas de grupo deberan estar muy bien planificadas y sobre todo deberan
despertar la atencion de los alumnos, si no fuera asi enseguida se distraeran entre ellos.

En determinadas actividades se buscardn grupos con alumnos de tipologia variable, con mayor y menor
capacidad de tal manera que los alumnos de mayor capacidad puedan ayudar a aquellos que lo necesiten. Sin
embargo en otras, cuando se quieran trabajar contenidos mas complejos podremos realizar grupos mas
homogéneos.

En los grupos no bilingiies esta situacion estard mas clara. Ese pequefio nimero de alumnos que suelen tener
mas interés y capacidad pueden echar una mano al resto y al mismo tiempo consolidar sus conocimientos, pero en
algunas ocasiones sera mas conveniente trabajar con alumnos que compartan su misma situacion.

Sera bueno para los alumnos brillantes trabajar también en grupos donde haya otros alumnos de sus
caracteristicas y al contrario, a los alumnos de menor capacidad les vendra bien, de vez en cuando, trabajar con
alumnos que puedan tener sus mismas dificultades, para entre todos salir de ellas como resultado del trabajo en
equipo.

Una parte muy importante del trabajo serd el trabajo en gran grupo, el grupo formado por toda el aula. La tarea
de correccion en grupo es uno de los momentos mas importantes. El alumno no sélo tiene que trabajar con los
contenidos de la materia, sino que tiene que hacerlo de una manera mas creativa. Tiene que comprobar que su
ejercicio esta bien hecho o encontrar donde esta el error, al mismo tiempo que tiene que verificar al compafiero que
estd en la pizarra y comparar su procedimiento con el del compaifiero. Al mismo tiempo se trabajan habilidades
sociales basicas, como pedir turno de palabra, respetar al compaiiero,...

El momento de la correccion en gran grupo también serda un buen momento para que el profesor tome el pulso
al grupo, observando el interés de los alumnos, como corrigen sus tareas, vigilando la forma de participar de cada
alumno y viendo cémo el grupo en su conjunto ha trabajado cada actividad, pudiendo tomar decisiones rapidamente
de cuando sera necesario repasar y cuando avanzar.

Las tareas diarias se llevaran a cabo en el aula, pero para el trabajo con nuevas tecnologias se trabajara en el
aula de informatica.

Los alumnos pueden empezar a manejar programas de calculo como wiris, de muy facil manejo, para realizar
tareas mecanicas como operar con nimeros y cuestiones sencillas de manipulacion algebraica.

Los materiales a utilizar seran:
e Libro de texto. Matematicas de la editorial Anaya.

Para los grupos bilingiies serda libro de referencia. Trabaja los contenidos del nivel de forma
apropiada. Para los grupos no bilingiies el libro no puede ser referencia basica. Son muchos los
contenidos a repasar y el nivel del libro puede ser excesivo, por lo menos al principio. Por ello se
comenzara normalmente con material complementario de repaso suministrado por el profesor.
Cuando el alumno esté en situacion, se pasara al libro de texto para trabajar con ¢él. El libro es
considerado como material de aula.

e Material complementario y hojas de ejercicios. Serviran de complemento a las actividades del libro
cuando éste no tenga el suficiente nimero de ellas, o no cubra correctamente algiin contenido, por
ejemplo las actividades de repaso de los grupos no bilingiies que se realizaran al comienzo de cada
unidad.

e Los alumnos tendran un cuaderno de trabajo segln las instrucciones del profesor del grupo.
e Calculadora.

Sera una herramienta de utilizacion diaria, aunque solo para la resolucion de problemas. Seguimos
pensando que es fundamental que los alumnos desarrollen su capacidad para el calculo mental y la
calculadora, mal utilizada, puede ser un freno para ello, por lo tanto se utilizard so6lo en problemas y
ejercicios en los que prime mas el procedimiento que el calculo sea usada por el alumno para que las
operaciones no le hagan perder de vista el procedimiento a tratar.

Esta capacidad de calculo mental estd mas desarrollada en el alumnado de los grupos bilingiies, por lo
que podriamos pensar que se utilice mas a discrecion, pero la calculadora es una herramienta basica
en tareas cotidianas, por lo que es conveniente que todos los alumnos la usen habitualmente.
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Se utilizara en algunas unidades la calculadora. Se recomendara a los alumnos la compra del modelo
CASIO fx 82 MS, para unificar el trabajo con la calculadora, ya que varios modelos en el aula
suponen un gran contratiempo

e Para la parte de geometria y funciones se pedird a los alumnos: regla, escuadra, cartaboén, compas y
transportador de angulos.

e Para el trabajo con estadistica en el Departamento hay materiales apropiados suministrados por la
Administracion.

e Material informatico. Como ya se ha mencionado anteriormente el alumno debe comenzar a trabajar
con medios informaticos. Cada profesor trabajara con aquellos programas que sean apropiados para la
tarea a desarrollar, pero un buen programa para comenzar a trabajar con aritmética y algebra seria
wiris o incluso derive. En la parte de estadistica pueden empezar a manejar una hoja de calculo.

e  Otros libros de utilidad seran:

e Materiales diversos del grupo Azarquiel (Numeros, Estadistica)
e "Numeracion y calculo": Gémez, Alfonso (Sintesis)
e "Hacer estadistica"; Sanchis (Alhambra)
e '"Ideas y actividades para ensefiar Algebra"; Grupo Azarquiel (Sintesis)'Funciones y graficas";
Azcarate (Sintesis)
TEMPORALIZACION

Se considera conveniente advertir de las posibles modificaciones que puede sufrir la presente programacion a lo
largo del curso, en funcion del nivel y actitud de los alumnos. Estas modificaciones producirian variaciones sobre todo
sobre la temporalizacion de los contenidos.

En el curso hay, aproximadamente, 34 semanas lectivas completas. Se distribuiran de la siguiente forma:

1. Numerosreales................o.o.. 4 sem
2. Problemas aritméticos................ 4 sem
3. Expresiones algebraicas .. .......... 3 sem
4. Ecuaciones.............ccoooee.... .. 3 sem
5. Sistemas de ecuaciones ............. 3 sem
6. Funciones. Caracteristicas........... 3 sem
7. Funciones elementales............ ... 2 sem
8. Geometria.............ccooviiiiiniinni. 4 sem.
9. Estadistica...............cooiiiiiinin. 3 sem
10. Probabilidad........................... 2 sem

Esta distribucion temporal se enmarca en los periodos correspondientes a la primera, segunda evaluacion y
evaluacion ordinaria. Se hace necesario advertir de las posibles modificaciones que esta temporalizacion pueda
tener a lo largo del curso, en funcidn del ritmo de trabajo del alumnado y otros condicionantes que pueden hacer

que haya que distribuir los contenidos de otra forma, en cuyo caso se tomard esa decision con el acuerdo del
Departamento.

En el presente curso, para las aproximadamente tres semanas que habrd entre la evaluacion ordinaria y
extraordinaria, se realizaran actividades de repaso dirigidas a los alumnos con la materia suspensa, conforme a sus
necesidades y sus respectivos PRI’s. Para aquellos alumnos que hayan superado la materia, se propondran
actividades de ampliacion, innovacion y de colaboracion en el proceso de enseflanza de sus compaiieros,

fomentando las competencias de comunicacion lingiiistica, social, de aprender a aprender y desarrollo de la
iniciativa personal.
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PROGRAMACION DE CONTENIDOS. Objetivos, contenidos,
competencias, criterios de evaluacién y estandares de
aprendizaje por unidad.

Bloque L. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas

Observacion. Este BLOQUE se tratara a lo largo de todo el curso. La mayoria de las unidades didacticas tienen
una parte de resolucién de problemas en la que se trataran los contenidos que se relacionan a continuacion,
por tanto, podriamos decir que este bloque se impartird de forma transversal en cada una de las unidades y se
evaluara dentro de ellas.

OBJETIVOS DIDACTICOS

1. Racionalizar y optimizar el proceso de resolucion de cualesquiera problemas mediante el aprendizaje o la revision
de una serie de técnicas adecuadas para ello.

2. Elaborar, para enfrentarse con problemas novedosos, técnicas propias que permitan afrontarlos con confianza.

3. Resolver automdaticamente algunos problemas sencillos pero novedosos e involucrarse en el proceso de
discusion de los problemas.
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Bloque I. PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

- Planificacion del proceso de
resolucion de problemas.

- Estrategias y procedimientos
puestos en practica:

a) Uso del lenguaje apropiado
(grafico, numérico, algebraico,
estadistico y

probabilistico)

b) Reformulacion del problema.
¢) Resolucion de subproblemas.
d) Recuento exhaustivo.

e) Analisis inicial de casos
particulares sencillos.

f) Busqueda de regularidades y
leyes.

- Reflexion sobre los resultados:
a) Revision de las operaciones
utilizadas.

b) Asignacion de unidades a los
resultados.

¢) Comprobacion e interpretacion
de las soluciones en el contexto
adecuado.

d) Busqueda de otras formas de
resolucion.

e) Planteamiento de otras
preguntas.

- Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

1. Expresar verbalmente,
de forma razonada, el
proceso seguido en la
resolucion de un
problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuados.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias
de resolucion de
problemas, realizando los
calculos necesarios y
comprobando las
soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos necesarios, datos superfluos,
relaciones entre los datos, contexto del problema) y
lo relaciona con el numero de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando la utilidad y eficacia de este proceso

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

3. Encontrar patrones,
regularidades y leyes
matematicas, en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer
predicciones.

3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4. Profundizar en
problemas resueltos
planteando pequefias
variaciones en los datos,
otras preguntas, otros
contextos, otra resolucion
y casos particulares o
generales

4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema




IES Alonso de Orozco

Departamento de Matematicas. Programacién de ESO

- Practica de procesos de
modelizacién matematica, en
contextos de la realidad cotidiana y
contextos matematicos.

- Confianza en las propias
capacidades para desarrollar
actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo
cientifico.

- Utilizacion de medios
tecnologicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) La recogida ordenada y la
organizacion de datos.

b) La elaboracién y creacion de
representaciones graficas de datos
numéricos, funcionales o
estadisticos.

c) Facilitar la comprension de
propiedades

geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo
numérico, algebraico o estadistico.
d) El disefio de simulaciones y la
elaboracion de predicciones sobre
situaciones matematicas diversas.
e) La elaboracion de informes
sobre los procesos llevados a cabo,
los resultados y las conclusiones
obtenidas.

f) Difundir y compartir, en
entornos apropiados, la
informacion y las ideas
matematicas.

y la realidad.

5. Elaborar y presentar
informes sobre el proceso,
resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos
de investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico y probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
modelizacion matematica
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos) a

partir de problemas de la
realidad cotidiana y
valorar estos recursos para
resolver problemas,
evaluando la eficacia y
limitacion de los modelos

utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en él y utiliza los conocimientos

matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema
o problemas.

6.3. Interpreta la solucion matematica del problema
en el contexto del problema real.

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacioén y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7. Desarrollar y cultivar
las actitudes personales
propias del trabajo
matematico, superar
bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de
situaciones desconocidas y
reflexionar sobre las
decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para

contextos similares futuros

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso.

7.3. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en
el estudio de los conceptos como en

la resolucion de problemas.
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8. Emplear las
herramientas tecnologicas
adecuadas, de forma
autonoma, realizando
calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
graficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido
critico situaciones diversas
que ayuden a la
comprension de conceptos
matematicos o a la
resolucion de problemas.

8.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas vy las utiliza para la realizacion de
calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los

mismos impide o no aconseja hacerlos

8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnolégicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geométricas.

9. Utilizar las tecnologias
de la informacion y la
comunicacion de modo
habitual en el proceso de
aprendizaje, buscando,
analizando y
seleccionando
informacion relevante en
Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos
propios, haciendo
exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar la

9.1 Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como
resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los

comparte para su discusioén o difusion.

9.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

9.3 Usa adecuadamente los medios tecnolégicos
para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje, recogiendo la informacion de las
actividades, analizando

interaccion. puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
estableciendo pautas de mejora

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital (CD), aprender a
aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones culturales (CEC).
Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque II. NUMEROS Y ALGEBRA

UNIDAD 1. Numeros reales.

OBJETIVOS

1. Conocer los nimeros reales, los distintos conjuntos de nimeros y los intervalos sobre la recta real.

2. Conocer el concepto de raiz de un niimero, asi como las propiedades de las raices, y aplicarlos en la operatoria con radicales.

- Numeros reales: Distincion de
nuameros racionales e irracionales y
representacion en la recta real.

- Interpretacion y utilizacion de los
numeros reales y las operaciones en
diferentes contextos, eligiendo la
notacion y precision mas adecuadas
en cada caso.

- Utilizacién de la calculadora para
realizar operaciones con cualquier
tipo de expresiéon numérica.
Calculos aproximados.

- Intervalos. Significado y diferentes
formas de expresion.

1. Conocer vy utilizar los
distintos tipos de numeros y
operaciones, junto con sus
propiedades y
aproximaciones, para resolver
problemas relacionados con la
vida diaria y otras materias del
ambito académico recogiendo,
transformando e
intercambiando informacion.

1.1. Clasifica los distintos tipos de
numeros reales, los representa y
ordena en la recta real, como punto
o como conjunto (intervalo,
semirrecta) y los utiliza para
interpretar adecuadamente la
informacién cuantitativa.

CMCT

30%

1.2. Realiza los calculos con
eficacia, utiliza la notacién mas
adecuada para las operaciones de
suma, resta, producto, division y
potenciacion y juzga si los
resultados obtenidos son
razonables.

CMCT

50%

PE

1.3 Expresa numeros en notacién
cientifica y opera con ellos.

CEC

20%

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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1. Aplicar procedimientos especificos para la resolucion de problemas relacionados con la proporcionalidad y los porcentajes.

2. Disponer de recursos para analizar y manejar situaciones de mezclas, repartos, desplazamientos de moviles, llenado y vaciado....

- Proporcionalidad directa e inversa.
Aplicacion a la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

- Los porcentajes en la economia.
Aumentos y disminuciones
porcentuales. Porcentajes sucesivos.
Interés simple y compuesto.

1. Conocer vy utilizar los
distintos tipos de numeros
y operaciones, junto con
sus propiedades y
aproximaciones, para
resolver problemas
relacionados con la vida
diaria y otras materias del
ambito académico
recogiendo, transformando
e intercambiando
informacion.

1.1 Resuelve problemas de la vida
cotidiana en los que intervienen
porcentajes, interés simple y
compuesto, magnitudes directa e
inversamente proporcionales, y
valora el empleo de medios
tecnolégicos cuando la complejidad
de los datos lo requiera.

CMCT

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 3. Expresiones algebraicas.

OBJETIVOS

1. Diferenciar los distintos tipos de expresiones algebraicas y operar con ellas, especialmente las relacionadas con la reduccion y la resolucion de ecuaciones.

2. Conocer la regla de Ruffini y sus aplicaciones. Factorizar polinomios. Conocer la regla de Ruffini y sus aplicaciones. Factorizar polinomios.
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- Polinomios: raices y factorizacion.
Utilizacién de identidades

notables.

1. Utilizar con destreza el
lenguaje algebraico, sus
operaciones y propiedades.

1.1. Se expresa de manera eficaz
haciendo uso del lenguaje
algebraico.

CAA

30%

1.2. Realiza operaciones de suma,
resta, producto y division de
polinomios y utiliza identidades
notables.

CMCT

40%

PE

1.3. Obtiene las raices de un
polinomio y lo factoriza, mediante la
aplicacién de la regla de Ruffini.

CMCT

30%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 4. Ecuaciones.

OBJETIVOS

1. Resolver con destreza ecuaciones de distintos tipos y aplicarlas a la resolucion de problemas.

- Resolucién de ecuaciones y
sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incégnitas.

1. Representar y analizar
situaciones utilizando
ecuaciones de distintos tipos
para resolver problemas.

1.1. Formula algebraicamente una
situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos
incognitas, las resuelve e interpreta
el resultado obtenido.

CMCT

100%

PE
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Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 5. Sistemas de ecuaciones.

OBJETIVOS

1. Identificar los distintos tipos de sistemas de ecuaciones lineales y conocer los procedimientos de resolucion: grafico y algebraicos.

2. Aplicar los sistemas de ecuaciones en la resolucion de problemas.

- Resolucion de problemas
cotidianos mediante ecuaciones y
sistemas.

1. Representar y analizar
situaciones utilizando
ecuaciones de distintos tipos
para resolver problemas.

1.1. Formula algebraicamente una
situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos
incognitas, las resuelve e interpreta
el resultado obtenido.

CMCT

100%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque IV. FUNCIONES Y GRAFICAS

UNIDAD 6. Funciones. Caracteristicas.

OBIJETIVOS

1. Dominar el concepto de funcidn, conocer las caracteristicas mas relevantes y las distintas formas de expresar las funciones.

- Interpretacion de un fenémeno
descrito mediante un enunciado,

Aplicacién en contextos reales.

- La tasa de variacion media como
medida de la variacion de una
funcion en un intervalo.

tabla, grafica o expresién analitica.

1. Analizar informacion
proporcionada a partir de
tablas y graficas que
representen relaciones
funcionales asociadas a
situaciones reales, obteniendo
informacion sobre su
comportamiento, evolucion y
posibles resultados finales.

1.1. Representa datos mediante
tablas y graficos utilizando ejes y
unidades adecuadas y los interpreta
criticamente en situaciones reales.

CEC

40%

PE

1.2. Describe las caracteristicas
mas importantes que se extraen de
una grafica, sefalando los valores
puntuales o intervalos de la variable
que las determinan.

CMCT

40%

PE

1.3. Relaciona distintas tablas de
valores y sus graficas
correspondientes en casos sencillos,
justificando la decision.

CAA

10%

1.4. Utiliza con destreza elementos
tecnologicos especificos para dibujar
graficas.

CD

10%

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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UNIDAD 7. Funciones elementales.

OBJETIVOS

Departamento de Matematicas. Programacién de ESO

1. Conocer grafica y analiticamente diversas familias de funciones. Manejar diestramente algunas de ellas (lineales, cuadraticas...).

- Estudio de otros modelos
funcionales y descripcion de sus
caracteristicas, usando el lenguaje
matematico apropiado.

Aplicacién en contextos reales.

1. Identificar relaciones
cuantitativas en una situacion,
determinar el tipo de funcién
que puede representarlas, y
aproximar e interpretar la tasa
de variacion media a partir de
una grafica, de datos
numéricos o mediante el
estudio de los coeficientes de
la expresion algebraica.

1.1. Identifica y explica relaciones
entre magnitudes que pueden ser
descritas mediante una relacién
funcional, asociando las graficas con
sus correspondientes expresiones
algebraicas.

SIEP

10%

1.2. Explica y representa
graficamente el modelo de relacién
entre dos magnitudes para los
casos de relacion lineal, cuadratica,
proporcional inversa y exponencial,
calculando sus elementos
caracteristicos e interpreta
situaciones reales de las mismas.

CMCT

30%

PE

1.3. Expresa razonadamente
conclusiones sobre un fenédmeno, a
partir del analisis de la grafica que
lo describe o de una tabla de
valores.

CMCT

30%

PE

1.4. Analiza el crecimiento o
decrecimiento de una funcién
mediante la tasa de variaciéon media,
calculada a partir de la expresion
algebraica, una tabla de valores o
de la propia grafica.

CMCT

30%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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Bloque III. GEOMETRIA.
UNIDAD 8. Geometria.

OBJETIVOS

Departamento de Matematicas. Programacién de ESO

1. Efectuar una revision extensa, a nivel practico, de diversos contenidos geométricos previamente adquiridos: teorema de Pitdgoras, semejanza, areas de figuras
planas, y areas y volimenes de cuerpos geométricos.

- Figuras semejantes.

- Teoremas de Tales y Pitagoras.
Aplicacién de la semejanza para la
obtencion indirecta de medidas.

- Razén entre longitudes, areas y
volumenes de figuras y cuerpos
semejantes.

- Resolucién de problemas
geomeétricos en el mundo fisico:
medida y calculo de longitudes,
areas y volumenes de diferentes
cuerpos.

- Uso de aplicaciones informaticas

comprension de conceptos y
propiedades geométricas.

de geometria dinamica que facilite la

1. Calcular magnitudes
efectuando medidas directas e
indirectas a partir de situaciones
reales, empleando los
instrumentos, técnicas o
féormulas mas adecuadas, y
aplicando, asi mismo, la unidad
de medida mas acorde con la
situacion descrita.

1.1. Utiliza los instrumentos apropiados,
férmulas y técnicas apropiadas para
medir angulos, longitudes, areas y
volumenes de cuerpos Yy figuras
geomeétricas, interpretando las escalas de
medidas.

SIEP

10%

1.2. Emplea las propiedades de las
figuras y cuerpos (simetrias,
descomposicién en figuras mas
conocidas, etc.) y aplica el teorema de
Tales, para estimar o calcular medidas
indirectas.

CMCT

22.5%

PE

1.3. Utiliza las férmulas para calcular
perimetros, areas y volimenes de
triangulos, rectangulos, circulos,
prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas, y las aplica para resolver
problemas geométricos, asignando las
unidades correctas.

CMCT

22.5%

PE

1.4. Calcula medidas indirectas de
longitud, area y volumen mediante la
aplicacion del teorema de Pitagoras y
la semejanza de tridngulos.

CMCT

22.5%

PE

2. Utilizar aplicaciones
informaticas de geometria
dinamica, representando

2.1. Representa y estudia los cuerpos
geométricos mas relevantes
(triangulos, rectangulos, circulos,

CMCT

22.5%

PE
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prismas, piramides, cilindros, conos y
esferas) con una aplicacion
informatica de geometria dinamica y
comprueba sus propiedades
geométricas.

cuerpos geométricos y
comprobando propiedades
geométricas.

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones
culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

Bloque V. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

UNIDAD 9. Estadistica.

OBJETIVOS

1. Revisar los métodos de la estadistica y profundizar en la practica de calculo e interpretacion de pardmetros. Conocer el papel del muestreo.

- Analisis critico de tablas 'y | 1. Utilizar el vocabulario adecuado para la 1.1. Utiliza un vocabulario adecuado

graficas estadisticas en los descripcion de situaciones relacionadas con | para describir situaciones

medios de comunicacion. el azar y la estadistica, analizando e relacionadas con el azar y la CCL 5% PE
- Interpretacion, analisis y interpretando informaciones que aparecen estadistica (tablas de datos, graficos y

utilidad de los parametros en los medios de comunicacion. parametros estadisticos).

de centralizacion y 1.2. Formula y comprueba conjeturas

dispersion. sobre los resultados de experimentos SIEP 5%, P
- Comparacion de aleatorios y simulaciones.

distribuciones 1.3. Interpreta un estudio estadistico a

mediante el uso conjunto de partir de situaciones concretas CAA 5% C
parametros de posicién y cercanas al alumno.

dispersion. Coeficiente de 2. Elaborar e interpretar tablas y graficos 2.1. Discrimina si los datos recogidos en

variacion. estadisticos, asi como los parametros un estudio estadistico corresponden a CAA 5%, P
- Construccion e estadisticos mas usuales, en distribuciones | una variable discreta o continua.
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interpretacién de diagramas
de dispersion. Introduccion a
la correlacion.

unidimensionales, utilizando los medios mas
adecuados, valorando cualitativamente la
representatividad de las muestras utilizadas.

2.2. Elabora tablas de frecuencias a
partir de los datos de un estudio
estadistico, con variables discretas y
continuas.

CMCT

10%

PE

2.3. Calcula los parametros
estadisticos en variables discretas y
continuas, con la ayuda de la
calculadora o de una hoja de calculo.

CMCT

50%

PE

2.4. Representa graficamente datos

estadisticos recogidos en tablas de

frecuencias, mediante diagramas de
barras, histogramas o diagramas de
sectores.

CMCT

20%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matematica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).

UNIDAD 10. Probabilidad.

OBJETIVOS

1. Conocer las propiedades de los sucesos y sus probabilidades.

2. Calcular probabilidades en experiencias compuestas utilizando diagrama en arbol y tablas de doble entrada.

- Azar y probabilidad. Frecuencia de
un suceso aleatorio.

- Calculo de probabilidades mediante
la regla de Laplace.

- Probabilidad simple y compuesta.

1. Calcular probabilidades
simples y compuestas para
resolver problemas de la vida
cotidiana, utilizando la regla de
Laplace en combinacion con

1.1. Calcula la probabilidad de
sucesos con laregla de Laplace y
utiliza, especialmente, diagramas de
arbol o tablas de contingencia para
el recuento de casos.

CMCT

40%

PE
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Sucesos dependientes e
independientes. Diagramas de arbol.

técnicas de recuento como los
diagramas de arbol y las
tablas de contingencia.

1.2. Calcula la probabilidad de
sucesos compuestos sencillos en
los que intervengan dos
experiencias aleatorias simultaneas
o consecutivas.

CMCT

60%

PE

Competencias clave (CC): comunicacion lingiiistica (CCL), competencia matemadtica y competencias clave en ciencia y tecnologia (CMCT), competencia digital
(CD), aprender a aprender (CAA), competencias sociales y civicas (CSYC), sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) y conciencia y expresiones

culturales (CEC).

Instrumento de Evaluacion (IE): Prueba Escrita (PE), cuaderno de trabajo (C) y Preguntas (P).
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ANEXO I. DOCUMENTO DE ADAPTACION CURRICULAR

(Se llevara a cabo junto con el Departamento de Orientacién)

DOCUMENTO INDIVIDUAL
DE
ADAPTACION CURRICULAR
(D.LA.C.)

LLE.S. ALONSO DE OROZCO
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DATOS PERSONALES DEL ALUMNO/A
APELLIDOS:
NOMBRE: FECHA DE NACIMIENTO:
DIRECCION: Ttho.:
CENTRO: LOCALIDAD:
NIVEL: CURSO: TUTOR:
DATOS ACADEMICOS
CENTRO DE PROCEDENCIA:
REPETICIONES:

ADAPTACIONES CURRICULARES EN LAS AREAS:

TUTOR/A DEL CURSO ANTERIOR:

PROFESOR DEL AREA DE MATEMATICAS DEL CURSO ANTERIOR:

AREA DE

DATOS DE LOS PROFESORES PARTICIPANTES EN LA ADAPTACION

NOMBRE:

NOMBRE:

NOMBRE:

FUNCION:
FUNCION:

FUNCION:
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OBJETIVOS GENERALES

CONTENIDOS

Conceptos

Procedimientos

Actitudes
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CRITERIOS DE EVALUACION

ORIENTACIONES DIDACTICAS Y METODOLOGICAS
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FICHA DE SEGUIMIENTO
Alumno/a:
Temporalizacion:
CONTENIDOS
Bloque
Temético
OBSERVACIONES:

Pag. 167



IES Alonso de Orozco Departamento de Matematicas. Programacion de ESO

ANEXO II. PLAN DE REFUERZO INDIVIDUALIZADO. Modelo
basico.

ﬁ Instituto de Educacién Secundaria

Alonso de Orozco PLAN DE REFUERZO INDIVIDUALIZADO

OROPESA (Toledo)

Nombre del Alumnol/a: Curso:
Centro: |.LE.S. ALONSO DE OROZCO Area: MATEMATICAS Departamento: MATEMATICAS

Fecha: Profesor:

1.- CONTENIDOS NO ALCANZADOS O NO ALCANZADOS SUFICIENTEMENTE
Unidad XX. Lista de las unidades a trabajar.

(1 Lista de los objetivos a trabajar por los alumnos en esta unidad expresados muy claramente y donde vean
los contenidos que no han conseguido aprender.

Unidad XX. ...

2. MEDIDAS EDUCATIVAS DE APOYO/REFUERZO Y RECUPERACION. TAREAS PARA

Los contenidos anteriormente expuestos se encuentras relacionados con los criterios de evaluacion que, a su
vez, agrupa a los estandares correspondientes. Esta relacion es publica, esta expuesta en la programacion del
departamento y en los tablones de anuncios de cada clase donde los alumnos la tienen siempre presente.

Para la recuperacion del trimestre/curso es necesario que el alumno entre las tareas recomendadas en este PRI y
aprobar la correspondiente prueba de recuperacion.
3. OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES

En este apartado se trata de orientar a la familia para que apoye al alumno en el trabajo que debe llevar adelante
para realizar las tareas de su plan de refuerzo o para corregir sus dificultades en la medida que les corresponda, con

aspectos tales como:

Se ruega a la familia su apoyo y colaboracién con medidas tales como:

1. El alumno debe disponer de un lugar apropiado de trabajo, sin distracciones que puedan entorpecer su
labor. No se deben realizar tareas viendo television, escuchando musica, o con otro tipo de
distracciones.

2. Procurar que el alumno dedique el tiempo necesario para el trabajo y que sea constante en su tarea.
Seria conveniente una planificacion diaria del tiempo, dividiéndolo entre el estudio y el ocio. Debe

dedicarse un periodo diario para la realizacion de las tareas y no dejarlas para el tltimo dia.
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3. Procurar que el alumno preste el maximo cuidado y atencidn en la realizacion de las actividades. El
alumno debe poner el maximo interés en su realizacion y no hacerlas “para cumplir el expediente”
Estas tareas no son un castigo por suspender el trimestre, sino el primer paso del camino para poder recuperarlo,

por ello pedimos a la familia que se interese en el trabajo del alumno, le anime y si fuera posible le ayude.

4. TAREAS DE RECUPERACION:

En este apartado el profesor expondra las tareas a realizar para recuperar la evaluacion o el curso.

El profesor del Area de Matematicas.

Fdo: oo
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ANEXO III. ENCUESTA DE EVALUACION DEL ALUMNO

A continuacion se te presentan una serie de cuestiones. Te pedimos que contestes, con la mayor sinceridad, en una

escala de 1 a4 marca una cruz debajo del niimero elegido. La valoracion de la escala es la siguiente:

significa que ocurre nunca o casi nunca
significa que ocurre pocas veces

significa que ocurre con cierta frecuencia
significa que ocurre muy a menudo

el

PREGUNTAS

Las explicaciones del profesor te resultan lo suficientemente claras

El profesor deja claro en cada momento lo que es mas importante

El profesor utiliza el tiempo necesario para realizar las explicaciones

El profesor realiza distinto tipos de procedimientos para dar clase (explicaciones,
ejemplos, actividades en clase y en casa, ejercicios, problemas ...)

El profesor hace suficientes ejemplos

El profesor te pone suficientes ejercicios para practicar

El profesor corrige suficientes ejercicios

El nivel de la clase es mas o menos el apropiado a nuestros conocimientos

El profesor te deja claro de qué te va a evaluar en cada examen, insistiendo sobre aquello
que sea mas importante

El profesor pone otras notas ademas de las de los examenes

El profesor mantiene buenas relaciones con los alumnos

El profesor crea el clima apropiado en clase

El profesor motiva y estimula el trabajo con los alumnos en clase

El profesor permite participar a los alumnos espontaneamente

Entre la explicacion el profesor nos hace preguntas para ver si lo vamos entendiendo

El profesor mantiene el orden y el respeto en clase

Las clases nos resultan interesantes

El profesor atiende y trata por igual a todos los alumnos

Los libros y materiales didacticos utilizados han resultado adecuados

Hago las tareas que el profesor pone en clase

Hago las tareas que el profesor manda para casa

Estudio todos los dias

Pongo atencion en clase

En definitiva he trabajado todo lo necesario para aprobar el area

La calificacion del profesor en este trimestre es apropiada al trabajo que has realizado

Existe relacion entre las notas que obtienes y tu trabajo global

Te parece dificil el area

Te parecen necesarias las matematicas

(Tienes alguna sugerencia o alguna otra cosa que decir?
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ANEXO IV. ENCUESTA DE EVALUACION DE LA DINAMICA DEL
DPTO. POR SUS PROPIOS MIEMBROS

A continuacion se te presentan una serie de cuestiones sobre la dinamica de tu propio departamento. Para poder
realizar un didlogo y resumen posterior es conveniente responder en una escala de 1 a 4, marcando con una cruz
debajo del numero elegido. La valoracion de la escala es la siguiente:

significa que ocurre nunca o casi nunca
significa que ocurre pocas veces

significa que ocurre con cierta frecuencia
significa que ocurre muy a menudo

L=

CUESTIONES - NOMBRE DEL PROFESOR:
Existe clima de cooperacion y ayuda entre los compaiieros
Estoy suficientemente informado de los asuntos tratados en CCP

Se han tenido en cuenta los conocimientos previos de los alumnos, a la hora de hacer la
programacion

El departamento ha colaborado con el Dpto. de Orientaciéon en el establecimiento de
medidas de atencion a la diversidad

La distribucion de contenidos ha resultado adecuada

Observaciones:

Los resultados obtenidos por los alumnos han sido satisfactorios ----

Medidas de mejora en aquellos cursos donde se crean convenientes:

Se ha realizado una buena evaluacion inicial

El n° de alumnos/as que promocionan sin el area pendiente es satisfactorio
Observaciones en alglin curso en concreto:

Consideramos que los medios de que dispone el centro son suficientes

La utilizacion de los recursos ha sido satisfactoria

Observaciones finales sobre la metodologia:
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ANEXO V. PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2021/2022

COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO Y REPARTO DE GRUPOS

Este departamento se reunira cada hora fijada por direccion en el departamento de matematicas situado en la
segunda planta del centro. En dichas reuniones se trataran los siguientes temas:

Asuntos tratados en la C.C.P.

Realizacion y seguimiento de la programacion (generalmente al final de cada mes o trimestre).
Coordinacién entre profesores que trabajan objetivos comunes.

Seguimiento de alumnos con las matematicas pendientes.

Adquisicion de material.

Actualizacion de la metodologia y recursos didacticos: Nuevas tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion (aula multimedia Althia) y medios de informaciéon y comunicacion tradicionales (el
periodico).

Aquellos asuntos que, a peticion de cualquiera de los miembros del departamento, surjan en el dia a dia
relacionados con el proceso de ensefianza aprendizaje.

Determinacion de los procedimientos para la evaluacion de la practica docente del profesorado adscrito al
departamento y el de la evaluacion del propio plan de trabajo.

Plan de atencidn a la diversidad.

Seguimiento de las actuaciones y acuerdos que puedan salir del grupo de trabajo de coordinacion con
primaria.

Durante el presente curso 2021-2022 la composiciéon del Departamento y la distribucion de los grupos es la
siguiente:

>

Rubén Garcia Laguna: 2° BCT, 4°ESO B-AC, 3°ESO B-AC, 1°ESO A-+tutoria y

Jefatura del departamento.

Marcos Garcia Garcia: 1° BCT, 2° BCH, 2°ESO A, 2°ESO C y 3°ESO ABC-AP.

Victor Jesus Izqdo. Béjar: 1°BCS, 3° ESO AC-AC, 4°ESO B-AC+tutoria, 2°ESO B y 3h de
ciencias aplicadas de 1°FPB.

Laura Martin Sanchez: 4°ESO C-Ap, 1°ESO B, 1°ESO C, 1° ESO D y 2h de ciencias
aplicadas de 1°FPB.
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PROGRAMACION DE LAS AREAS

Se ha realizado una gran labor en el disefio de la programacion, teniendo que adaptar los cursos a la LOMCE y
a la nueva evaluacion extraordinaria en junio. Ademas se ha incluido como anexo la posibilidad de cambio de
escenario en el modelo de ensefianza. Se han encontrado muchas dificultades debido a la falta de formacién y a la
situacion actual.

A nuestro entender, esta forma de programar conllevard un retraso notable en la temporalizacién ya que nos
vemos obligados a registrar alumno por alumno una cantidad enorme de estandares con instrumentos de evaluacion
distintos a una prueba escrita, mermando el tiempo de explicacion, de correccion y realizacion de actividades, y
resolucion de conflictos, siendo practicamente inviable de llevar al aula.

FORMACION DEL PROFESORADO.
En este curso algunos miembros del Departamento solicitaran al CRFP la realizacion de grupos de trabajo para

los distintos proyectos que se puedan realizar en el centro, asi como formacion en ensefianzas online y posibles
plataformas.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES.

1.- Se continuara animando a los alumnos a participar en la olimpiada matematica y aquellos que lo deseen
recibiran un entrenamiento especifico:

Olimpiada matematica

Objetivos
e  Fomentar el gusto por las matematicas y por su estudio.
e  Megjorar las capacidades matematicas del alumno.
e Desarrollar la capacidad del alumno para resolver problemas
e Potenciar la confianza del alumno en si mismo tomando una mejor conciencia de las propias
capacidades.
Organizacion

Se realiza fuera del horario lectivo, por lo tanto es una actividad extraescolar.

Se realiza la primera fase en el Centro, en la que se seleccionan dos alumnos de cada ciclo para la fase final.
Esta fase se realiza en Toledo y los alumnos seleccionados no tienen transporte, por lo que tendran que ser
acompaflados por sus familias.

Viabilidad

Aunque son muy pocos los alumnos que participan en la actividad, en los tltimos afios siempre ha habido un
pequeiio grupo de alumnos (entre 3 y 5 segun los afios) que han mostrado gran interés por participar.

Debido a las circunstancias especiales de este curso provocadas por el COVID esto se realizara en caso de que

se celebre con todas las medidas de seguridad oportunas.

No se han propuesto ninguna otra actividad, aunque no se descarta la participaciéon de los miembros del
Departamento en actividades que propongan otros Departamentos.

Departamento de Matematicas del L.E.S. Alonso de Orozco Curso 2021 — 2022.
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ANEXO VI. ESCENARIOS COVID
DIFERENTES ESCENARIOS COVID EN EL DEPARTAMENTO DE MATEMATICAS

Distinguiremos tres diferentes escenarios: presencial, semipresencial y online. Detallamos cada uno a
continuacion:

1.- Presencial: (Escenario 1: se priorizara la educacion presencial hasta 2° de Educacion Secundaria ya que no se han
detectado casos de COVID-19, las personas con sintomatologia y sus familias estan en aislamiento en casa y desde Salud Publica no se ha
detectado indicios de brote).

El Departamento de Matematicas trabajard de forma normal la programacion siguiendo todos los items
que en ella se refleja por medio de tablas y respetando el protocolo covid del centro.

2.- Semipresencial: (Escenario 2: educacion semipresencial donde se combina la ensefianza presencial y a distancia en el
centro educativo puesto que se han detectado casos de COVID-19 y desde Salud Publica se ha determinado el cierre de uno o varios sectores del
centro educativo).

Siguiendo siempre el protocolo Covid del centro, el Departamento de Matematicas trabajara
fundamentalmente siguiendo las dos lineas posibles en este modelo mixto:

. Para los grupos dentro del sector o sectores cerrados: se trabajara de acuerdo a lo tratado para
el escenario online con la excepcion de que los profesores trabajaran presencialmente desde el centro
donde se habilitaran los medios y recursos necesarios para que el proceso pueda desarrollarse.

. Para los grupos dentro de sectores no cerrados: se trabajara de acuerdo a lo tratado para el
escenario presencial.

Por esto se deja constancia de:

. Contenidos: se trabajaran, sobre todo, los contenidos minimos, ampliando todo lo que se pueda y
reforzando aquellos imprescindibles.

. Criterios de evaluacion: los asociados a los contenidos minimos segin las tablas de la
programacion.

. Estandares de aprendizaje: los asociados a los contenidos minimos segun las tablas de la
programacion.

. Competencias Clave: los asociados a los contenidos minimos segun las tablas de la
programacion.

. Peso de los estandares: se establecera que todos los estandares tendran el mismo peso en la
evaluacion.

. Instrumentos de evaluacién: se estableceran como instrumentos fundamentales las pruebas

objetivas escritas de forma presencial, ademas de las preguntas y/o trabajos que se pidan a los alumnos
tanto de forma presencial como online.

. Forma de trabajar: al ser semipresencial, la explicacion de contenidos, la realizacion de
ejemplos, la resolucion de dudas, las pruebas objetivas/examenes y las preguntas que se hagan a los
alumnos se realizaran en clase. Mientras tanto, la resolucion de dudas de forma particular, la realizacion
de trabajos y la realizacion de tareas/deberes se realizard de forma online. Es necesario recalcar que las
dudas que se tengan en clase se resolveran en clase, los alumnos levantaran la mano y la diran en alto, y
el profesor la explicard, sin acercarse, en voz alta, para toda la clase.
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. Evaluacién: La evaluacion se realizara en base a examenes, preguntas y/o trabajos propuestos, se
hara hincapié, en medida de lo posible, en realizar las pruebas escritas de forma presencial para asegurar
la equidad de oportunidades entre todos los alumnos del centro.

3.- Online: (Escenario 3: educacién no presencial en todo el centro porque se ha detectado casos de COVID-19 y desde Salud
Publica se considera que puede haber transmision comunitaria).

En este escenario y debido a que se efectuard el proceso de enseflanza-aprendizaje a distancia, para todo el
centro, el Departamento de Matematicas trabajara fundamentalmente los contenidos minimos e indispensables para
poder avanzar en temas posteriores, reflejados en la programacion (en negrita). De esta forma:

° Contenidos: se trabajaran, sobre todo, los contenidos minimos, ampliando en la medida de lo
posible

o Criterios de evaluacién: los asociados a los contenidos minimos segun las tablas de la
programacion.

o Estandares de aprendizaje: los asociados a los contenidos minimos segun las tablas de la
programacion.

o Competencias Clave: los asociados a los contenidos minimos segun las tablas de la
programacion.

o Peso de los estandares: se establecera que todos los estandares tendran el mismo peso en la
evaluacion.

o Instrumentos de evaluacién: se estableceran como instrumentos fundamentales, las pruebas

objetivas, las preguntas y/o trabajos que se hagan a los alumnos, asi como el trabajo diario y constante. Se
valorard de forma minima la entrega de ejercicios y trabajos en "avalancha", es decir, trabajos realizados
a ultima hora que no provengan del trabajo constante y de la interaccion con el profesor. Estos trabajos en
muchas ocasiones no provienen por parte del propio alumno por lo que para corroborar su autoria se
realizaran preguntas aleatorias sobre los mismos.

o Forma de trabajar: al tratarse de una ensefianza no presencial, la imparticiéon de contenidos, la
realizacion de ejemplos, las pruebas objetivas/examenes, las preguntas y/o trabajos que se hagan a los
alumnos y correccion de deberes se realizaran en forma online segun el horario oficial. No
obstante, podria reservarse, sin menoscabo de lo anterior, a lo sumo 1/4 del tiempo de la atenciéon online
para la resolucion de dudas de forma particular.

Se le exigira al alumno un minimo de interaccion durante este periodo para poder hacer un seguimiento
de los mismos y asi intentar evitar la entrega de ejercicios, trabajos y pruebas no fiables.

. Evaluacién: La evaluacioén se intentara seguir las pautas de presencialidad para los exdmenes
y/o trabajos, en caso de no ser posible, el proceso de evaluacion serealizarden base
a examenes, preguntas y/o trabajos propuestos que se haran llegar al alumno de forma online a través
de email o a través dela plataforma digital seleccionada y se entregara de vuelta por el mismo
medio digital usado anteriormente enla fecha indicada por el profesor siendo imprescindible la
interaccion con el profesor de forma constante.

La evolucion a mas de un alumno por este medio es muy complicada, por eso se hara hincapié¢ en
preguntas aleatorias sobre los trabajos o pruebas pedidas de forma online ya que hemos detectado la falsa
autoria de los mismos durante el periodo de confinamiento previo.

En cualquiera de estos escenarios hay que tener en cuenta el efecto del confinamiento sobre los
contenidos del fin de curso anterior.
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Observamos que donde mas dificultades encontraremos son en los cursos de 1°ESO y 2° ESO.
Por suerte este problema es mucho menor en 3°ESO y 4°ESO.

En 1°ESO el principal problema es la procedencia de los alumnos. Al ser alumnos provenientes
de diversos centros escolares, los niveles y profundizaciéon en los conocimientos es diverso. Esto se
solucionara gracias al caracter "piramidal" de la asignatura, donde se irdn acompasando los niveles de
nuestros alumnos. Este problema se habra visto acrecentado por el confinamiento, pero se da siempre en
cualquier curso escolar.

En 2°ESO se aprecian que hay contenidos, no minimos, no trabajados. Sin embargo, esto se debe
en mayor cuantia al periodo de baja, no cubierta, por parte del profesor que impartia todos los grupos de
I°ESO que al confinamiento, donde se trabajaron los contenidos minimos. Al igual que en 1°ESO, el
caracter "piramidal" de los contenidos hace que sea factible la deteccion y correccion de los contenidos
no conseguidos en un nivel adecuado.

Tanto en 3°ESO como en 4°ESO la problematica es mucho menor, puesto que se trabajaron
correctamente todos los contenidos minimos y muchos de los que no estan considerados como tales. Los
contenidos no trabajados coinciden con los que no se suelen trabajar en afios "normales" y esto se debe
mas a la extension de la materia que al confinamiento.
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