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INTRODUCCION GENERAL

El objeto de esta programacion es desarrollar los objetivos, secuenciacién de
contenidos, herramientas de evaluacion, criterios y estandares de evaluacién y criterios de
calificacion con los que el Departamento de Tecnologia, del IES Alonso de Orozco trabajara a
lo largo del curso 21/22, en las diferentes materias que han sido asignadas al Departamento

Este documento estd elaborado con el consenso de todos los miembros del
departamento, a partir de datos reflejados en la Memoria del curso 20-21 y apoyandose en el
Proyecto Educativo de Centro. Tenemos ademas en cuenta la situacién de excepcion que se
se produjo durante los pasados cursos 2019-20 y 2020-21.

El presente curso, el Departamento esté constituido so6lo por tres personas. Perdemos
% de plaza al ceder las horas de CC aplicadas de FPB, 2 talleres de tecnologia creativa y una
informatica de 4°. Tanto Sara Iglesias como Carlos Mazariegos, que realizara este curso las
funciones de Jefe de departamento, han permanecido varios cursos de antigiiedad en Centro;
por lo que conocen sus caracteristicas y estan plenamente implicados en los proyectos y
programas del IES Alonso de Orozco, como son Eco-escuelas y Plurilinglismo. Ademas hemos
participado en las diferentes actividades de formacion realizadas desde el Centro como el
proyecto para alumnos con altas capacidades o la digitalizacion de documentos. Nos
acompafara en el departamento Dfia. Marta Galvan Diaz. Una compariera interina que repite
en el centro con agrado para el resto de los componentes por su buen trabajo del curso pasado,

La coordinacién de los miembros del departamento ademas de la hora asignada a tal
fin, se realizara fuera del horario escolar y gracias a la buena disposicion de sus miembros, ya
gue con el aumento de horas lectivas se hace imposible el mantenimiento adecuado de talleres
o el desarrollo de programas que marcan las sefias de identidad de nuestro IES y, que se
vienen desarrollando e implementando a lo largo de los cursos. Este interés nace del
convencimiento de que solo asi lograremos una completa y mejor educacion de nuestros
alumnos. Por otro lado todos los miembros del departamento viven en la localidad de Oropesa,
lo que facilita la coordinacion.

Después de varios afios evolucionando con la materia, creemos que la mejor manera
de trabajar en los cursos de la ESO sea el denominado Método de proyectos (también llamado
“Aprendizaje por proyectos” o el “Trabajo colaborativo”). Esta forma de trabajo va a permitir a
los alumnos partir de sus conocimientos previos e ir avanzando en ellos, pero con alguna
modificacion como el hecho de que los proyectos se ejecuten después de haber trabajado,
por separado, los contenidos tedricos que van a necesitar. Esta modificaciéon viene justificada
por el hecho probado, de que el pretender que ellos construyan su propio aprendizaje
partiendo de vagos conocimientos (y a veces hasta errbneos) no resulta ni operativo ni
garantiza un aumento de interés por parte del alumnado; al contrario, les ocasiona una falta
de motivacion, al sentirse perdidos. El profesor guiara cuando sea necesario el trabajo del
alumno. El patrén de trabajo serd eminentemente practico y se buscard dinamizar contenidos
propios de esta u otras materias, buscando un aprendizaje integral.

Debemos tener en cuenta que la nueva situacion de la pandemia Covid 19, nos obliga
a ser prodentes con esta metodologia e inicialmente realizar proyectos de carécter individual,
por lo que los grupos de trabajo de los alumnos seran mediante plataformas de trabajo digitales
y en aspectos como la preparacion de documentos y/o la realizaciéon de planos de los distintos
proyectos, para luego realizar una ejecucion de forma individual, o en pequefios grupos en el
taller.



La materia para 1° de ESO es un Taller de Tecnologia Creativa que se desarrollara con
una metodologia basada en el trabajo manipulativo en el taller por parte de los alumnos.

Las materias para 2°y 3° de ESO, tienen una duracién de 2h semanales, y en principio
estan planteadas para ser una continuacion de la tecnologia creativa. Sin embargo, para ello
se necesitaria ampliar su carga horaria a una tercera hora por lo que en muchas ocasiones 0
se prescinde de la aplicacion practivca ene le taller, o de algunos contenidos finales. Para
abordar esta materia con el enfoque practico e integrador que tiene la tecnologia, se intentara
simplificar al maximo los contenidos de forma individualizada para luego tener tiempo de
trabajarlos en un proyecto mas global. Debemos tener en cuenta ademas la situacion de
pandemia que puede obligar puntualmente a los alumnos y profesores a una ensefianza a
distancia, por lo que abordaremos de forma prioritaria los contenidos mas complejos para los
alumnos y en lo que méas ayuda necesitan.

Tanto la Tecnologia aplicada de cuarto curso de ESO, como la Tecnologia roboética se
buscara dar el mismo enfoque practico, aunque estaremos condicionados por la escasez de
recursos por lo que para trabajar algunos contenidos habremos de contar con ayuda de otras
entidades gque nos permitan desarrollar algunos de los estandares.

En Bachillerato en la materia de Tecnologia Industrial se dara prioridad a la imparticién
de contenidos tedricos y a resolucién de problemas, dando a los alumnos diferentes estrategias
para su resolucion, ya que hemos venido constatando que es uno de los aspectos que mas les
cuestan de la asignatura, aunque si hay posibilidades se intentara trabajar algun proyecto
practico sobre todo en primer curso.

La materia de Informética de 4° ESO y las TIC del bachillerato seran eminentemente
practicas, y se buscara que el alumno construya su propio aprendizaje, proponiéndole
diferentes tipos de actividades, unas de repaso y profundizacién sobre aspectos informaticos
con los que lleva trabajando ya tiempo y otra de descubrimiento de diferentes utilidades de
este tipo de herramientas.

Desde el principio de curso se abordara con los alumnos la necesidad de establecer un
canal de comunicacion para poder desarrollar los contenidos a distancia. Sera muy importante
establecer la plataforma de contacto y sus datos de correo y comunicacion para que no haya
una falta de contacto con el alumno en ningln momento aunque sobrevenga una situacion de
nuevo confinamiento.

Los referentes legislativos en los que esta basada esta programacion didactica son:

DECRETO 40/2015
DOCM -- 22/06/2015

De 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacién Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Castilla-La Mancha.
REAL DECRETO 1105/2014 -- 3/01/2015

De 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.
REAL DECRETO 127/2014, DE 28 DE FEBRERO, por el que se regulan aspectos
especificos de la Formacién Profesional Basica de las enseflanzas de formacién
profesional del sistema educativo.
DECRETO 55/2014, DE 10/07/2014, por el que se regula la Formacion Profesional Basica
del sistema educativo en Castilla-La Mancha.
DECRETO 63/2014, DE 24/07/2014, por el que se establece el curriculo del ciclo formativo
de Formacién Profesional Basica, correspondiente al Titulo Profesional Basico en Cocina
y Restauracion, en la Comunidad Autbnoma de Castilla-La Mancha. [2014/9775]



Acorde a ellas se ha elaborado este documento, teniendo en cuenta los Objetivos de
cada etapa y de esta materia en concreto asi como los contenidos, criterios de evaluacion,
competencias y estandares de aprendizaje en ellas definidos.

Este documento sufrira modificaciones a lo largo del curso, debido a las novedades
organizativas que ocurrirdn en el presente curso escolar, sobre todo teniendo en cuenta las
instrucciones que La Consejeria de Educacion puede publicar en lo referente a las medidas
de Covid 19.

Ademéas entendemos que se consolidan las instrucciones del pasado curso. La
eliminacion en la prueba extraordinaria de septiembre y por la sustitucion de una prueba en
junio. Esto provoca en primer lugar una reduccion en las horas lectivas para evaluar ya que
los alumnos deberéan estar calificados a finales de mayo, es por ello que se ira ajustando los
estandares de evaluacion, priorizando en funcién de los criterios de evaluacién establecidos
por la ley. Ello nos obliga a disefiar actividades para junio de forma paralela por un lado para
los alumnos que han superado la materia (actividades innovadoras) y por otro lado actividades
de refuerzo para que los alumnos que deben recuperar en esa prueba de junio.

Por otro lado el Centro es seccion bilingue en francés desde el curso 04-05y en inglés
desde el curso 2008-09 y se ha ido adaptando a los diferentes cambios de denominaciéon y de
normativa del programa segun directrices de la Consejeria de educacion de CLM . En el
presente curso, el departamento de tecnologia impartira la tecnologia como DNL francés para
dos grupos de 2°y otro de 3 ESO. La responsable de ello sera Dfia. Sara Iglesias Sanchez,
dado que tiene la acreditacion para ello. Nivel de competencia linglistica avanzada de C1. Esto
implica que dichos grupos quedan ya reservados en su horario personal. Todos los contenidos,
secuenciacién de unidades seran las mismas que para el resto de grupos del mismo curso. La
Unica diferencia sera que los contenidos se trabajardn en otro idioma. Para facilitar este
aprendizaje a los alumnos se les facilitardn documentos en francés que trabajaran con su
profesora para asegurarse de la integracion del aprendizaje de la materia. La forma de trabajo
es la estipulada en las 6rdenes de plurilingliismo y bilingliismo vigentes.

En lo referente a las caracteristicas del alumnado del IES Alonso de Orozco podemos
resefiar lo siguiente:

. El Centro esta ubicado en una zona rural, con poco acceso a informacion, a actividades
de ocio e incluso a comercios. Esto nos condiciona en cuanto a que habra alumnos que
parte del material no lo podran adquirir por sus medios y a la hora de realizar trabajos
monograficos no tendran posibilidad de acceder a bibliotecas, exceptuando la del centro,
sé6lo abierta en los recreos, ni a Internet.

. Los alumnos proceden de un gran nimero de localidades, por lo que les puede resultar
complicado reunirse, en periodos de tiempo no escolar para realizar algin trabajo.

. La dispersion de los alumnos se hace patente sobre todo en 1° ESO, debido a la gran
diferencia en cuanto a conocimientos que manifiestan. Algunos alumnos proceden de
CRA

. El nivel cultural de la zona de influencia es medio-bajo, esto se traduce en un escaso
interés de las familias, y por tanto de los alumnos, hacia la cultura y las posibilidades de
aprendizaje que el Centro ofrece. Percibimos, también que en los Ultimos afios, en cursos
superiores, esta motivacion e interés aumenta, no sélo en los grupos plurilingiies sino a
todos los niveles.



° El Centro imparte, ademas de ESO y Bachillerato, un programa de Formacion profesional
basico en la Modalidad de “Cocina y Restauracion” y el Ciclo Formativo de Grado Medio
de cocina.

Los factores que podemos considerar influyentes en el desarrollo de la programacion son:

a) Los materiales y herramientas que disponemos son escasas, por lo que el seguimiento
de la programacion puede verse condicionado. La ausencia de dotaciones econdémicas
especificas para trabajar los nuevos contenidos relacionados con la Robdtica e impresion
3D, hace que en algunos casos parte de los contenidos que deberian ser practicos se
reduzcan a la visualizacién de algunos videos, lo que en absoluto resulta motivante ni
para alumnos ni profesores. Dada la situacion econémica del centro, que se prolonga ya
desde el curso anterior, no sabemos qué materiales se podran adquirir por lo que el
desarrollo de la programacion podria verse afectado. Una de las premisas del
departamento es la reutilizacion de material en la medida de lo posible, pero no siempre
es suficiente.

b) La formacion que se exige hoy en dia al profesorado de tecnologia, en este caso, es muy
especifica y variada. Esto supone un trabajo extra para el docente, ya que ademas de
formarse, a distancia generalmente, a través de los cursos propuestos por el Centro de
profesores, en algunos casos con escasos medios sin clases presenciales. Tiene que
preparar didacticas para los alumnos en tiempo real.

c) Muchos de los contenidos requieren el uso de medios informaticos y de redes potentes,
de los cuales el centro carece, a pesar del empefio que se pone desde el Equipo directivo
para solucionar este problema. Pero las limitaciones son claras dada la poca renovacién
gue la Administracion propone para los equipos y la ausencia de un profesional especifico
que se ocupe del mantenimiento de los equipos en su tiempo completo del horario laboral.
Este curso no contamos con nadie que se ocupe del mantenimiento de las aulas de
informatica y la red tanto de wifi como de fija han comenzado dando muchos problemas.
Estos aspectos puede dificultar el desarrollo de las programaciones sobre todo en las
materias de TIC. Estas carencias ya se pusieron en evidencia el pasado curso, ya que la
falta de red local y de medios de los alumnos genero muchos problemas. Lo que se ha
dado en llamar la brecha digital.

d) Al emplear el ordenador como una herramienta mas en todo el proceso de aprendizaje,
es necesario, a veces, poder contar con esta herramienta improvisadamente, simultanea
por ejemplo con el trabajo en taller. Evidentemente, en la mayoria de los casos es
practicamente imposible debido a las limitaciones en cuanto a aulas y equipos

gue tienen nuestros Centros. Se elaboraran cuadrantes de ocupacién del aula y los
Talleres Tecnoldgicos, pero aun asi deberemos contar con las aulas de informatica del
Centro. Esto puede afectar en gran medida al seguimiento de la programacion.

OBJETIVOS DE ETAPA Y OBJETIVOS DE LA
MATERIA DE TECNOLOGIAS PARA LA EDUCACION
SECUNDARIA OBLIGATORIA.

OBJETIVOS DE ETAPA

El Decreto 69/2007 indica que los objetivos de esta etapa educativa, formulados en términos
de capacidades que deben alcanzar los alumnos, son los siguientes:



b)

f)

9)

h)

)
K)

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a los demés, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas
y grupos, ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos como valores
comunes de una sociedad plural e intercultural; y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicion necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demés, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier
tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas béasicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el
campo de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacién.
Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana,
textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de
la literatura y desarrollar el habito y el gusto por la lectura.

Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada en
situaciones de comunicacién y desarrollar actitudes de interés y respeto ante la
diversidad de lenguas.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de
los demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion
fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social asi como
conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar
criticamente los habitos sociales relacionados con la salud y la calidad de vida personal
asi como del consumo responsable y sostenible.

Conocer y asumir los principios del desarrollo sostenible y su repercusién para toda la
sociedad, valorar criticamente el uso del entorno natural, y adquirir habitos de cuidado
de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

m) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

n)

artisticas, utilizando diversos medios de expresiéon y representacion.

Adquirir una preparacion basica para la incorporacion profesional y aplicar los
conocimientos adquiridos como orientacién para la futura integraciéon en el mundo
académico y laboral.

OBJETIVOS DE LA MATERIA

La ensefianza de las Tecnologias en esta etapa tendra como finalidad el desarrollo de las
siguientes capacidades:

1.

Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender y  controlar su
funcionamiento, conocer sus elementos y funciones, usarlos de forma precisa y segura
y entender las condiciones que han intervenido en su disefio y construccion.

Resolver con destreza, autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas
tecnoldgicos a partir de la planificacion del proyecto con la seleccion de informacion de

9



distintas fuentes, la elaboracién de la documentacion pertinente, la eleccion de
materiales; la construccion de objetos o0 sistemas con procedimientos con
procedimientos adecuados mediante el desarrollo secuenciado, ordenado y metodico;
y la evaluacion de su idoneidad y eficacia.

Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su viabilidad y
alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos gréficos, la simbologia y el
vocabulario adecuados.

Comprender y manejar con soltura las funciones del ordenador y las redes de
comunicacion informética y asumir de forma critica el uso social de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion.

Abordar la busqueda de soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas
de cada uno de los proyectos como un trabajo en equipo en el que se ha de actuar de
forma flexible, dialogante y responsable y con actitudes de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad.

Mostrar actitudes de interés y curiosidad y de perseverancia en el esfuerzo para
desarrollar la actividad y la investigacion tecnoldgica; y valorar de forma critica sus
efectos en la sociedad, en el medio ambiente, en la salud y en la calidad de vida de las
personas.




TECNOLOGIA CREATIVA 1° ESO
INTRODUCCION.

Lo primero que debemos comentar es que los cursos anteriores, debido a la pandemia
del Covid-19, la elaboracion de proyectos grupales por parte de los alumnos se modifica
priorizando los proyectos con ejecucion individual. Esto no tiene porque trasladarse a todo el
curso. S6lo en su comienzo se establecera que el trabajo colaborativo se reduzca en
exclusividad a la coordinacién del trabajo On line, para la generacion de planos y documentos
del proyecto, que luego se ejecutara de forma individual. Posteriormente en funcién de la
evolucion de la pandemia y de las instrucciones recibidas se procedera a aumentar el trabajo
colaborativo y en grupos o equipos.

Ademas el departamento asume un procedimiento o protocolo de normas que
garanticen la seguridad con respecto a la pandemia del Covid 19 en los espacios taller. Este
procedimiento se detalla en el anexo Covid 19 que se incluye al final de esta programacion.

En lo referente a nuestra materia, el desarrollo tecnologico configura el mundo actual
en todos los campos de actuacion. La tecnologia interactlia en nuestra vida continuamente en
campos tan diversos como la salud, el trabajo, la comunicacion y la vida cotidiana.

En la tecnologia convergen el conjunto de técnicas que, con los conocimientos cientificos, las
destrezas adquiridas a lo largo de la historia y la capacidad de invencion del ser humano, da
lugar a nuevos objetos y sistemas que dan solucion a problemas o necesidades.

Esta asignatura introduce a los alumnos en el apasionante mundo de la tecnologia desde
diversos puntos de vista. Pero, principalmente, lo hace a través de la creatividad,
desarrollandola y utilizadndola como recurso fundamental para que los alumnos sean usuarios
responsables y también creadores de tecnologia.

Orientaciones metodoldgicas.

El eje metodolégico fundamental de la asignatura debe ser provocar y promover la creatividad
del alumnado para solucionar problemas que se les planteen mediante el disefio, construccion
o0 elaboracién y evaluacion de una solucién tecnoldgica que resuelva un problema propuesto.
La metodologia de proyectos para la resolucion de problemas técnicos, sera asistida para no
tener problemas en el campo de los contenidos puramente tedricos; puesto que el objetivo es
introducirles en el habito de solucionar problemas de forma metddica. Es por ello por lo que
el factor de los contenidos pasa a un segundo plano en este curso, y se le aportan estas
cuestiones de forma puntual y especifica para desarrollar el proyecto en si.

Todas las actividades y tareas que el alumnado realice en el aula-taller estaran dirigidas a la
elaboracion de un producto que solucione un problema técnico. Se propondran problemas o
situaciones que necesiten ser resueltas mediante la construccion de artefactos y maquinas
mas complejas. Estas requeriran del alumnado, necesariamente, una mayor creatividad,
esfuerzo y un trabajo en grupo (documentacion y disefio del proyecto) mas organizado.

La metodologia de resolucién de problemas técnicos implica, necesariamente, que el grupo-
clase se organice en grupos de trabajo. De esta forma, se fomenta el aprendizaje colaborativo
en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus conocimientos y habilidades,
asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas compafieros con el fin de
obtener un producto que solucione el problema planteado.

Contribucion a la adquisicion de las competencias clave.
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Comunicacién linguistica: vocabulario especifico (analisis, seleccion, resumen y comunicacion
de informacion).y la redaccién de informes y documentos técnicos contribuyen a esta
competencia

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La tecnhologia
contribuye a la adquisicién de la competencia en ciencia y tecnologia principalmente mediante
el conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos, y a
través del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision
y seguridad.

Competencia digital. Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten localizar,
procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion, asi como intercambiar informacion y
comunicarse a través de Internet de forma critica y segura.

Aprender a aprender. La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo
particular que proporciona esta materia para abordar los problemas tecnolégicos mediante la
realizacién de proyectos técnicos, pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de
forma autbnoma y creativa, evaluar de forma reflexiva diferentes alternativas, planificar el
trabajo y evaluar los resultados.

Competencias sociales y civicas. El alumno tiene mdltiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar
conflictos y tomar decisiones, practicando el dialogo, la negociacién, y adoptando actitudes
de respeto y tolerancia hacia sus compaferos. Asimismo, el estudio de los inventos e
inventores contribuye al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades
desde el analisis del desarrollo tecnolégico de las mismas y su influencia en los cambios
econdmicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. La asignatura fomenta la creatividad y la
innovacién, asi como la habilidad para planificar, llevar a cabo y evaluar proyectos
tecnoldgicos.

Conciencia y expresiones culturales. El disefio de objetos y prototipos tecnolégicos requiere

de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que
pone en relieve la importancia de los factores
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DESGLOSE DE CONTENIDOQOS, CRITERIOS,
ESTANDARES E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

El punto de partida ha sido Decreto 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece
el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Auténoma
de Castilla-La Mancha y de ese documento hemos tomado los estdndares evaluables, los
criterios de evaluacién y las competencias trabajadas.

A continuacién mostraremos el desglose de los contenidos, criterios de evaluacion,
estandares de aprendizaje ponderados y su relacion con las competencias, asi como su modo
de evaluacion.

La secuenciacion de las unidades, en principio, sera la indicada, pero siempre sera
decision de los profesores del area y del grupo, el poder modificar esta secuenciacién en
funcion de la disponibilidad de las aulas (importante a la hora de impartir contenidos de
informatica) o de otras circunstancias que pudieran surgir (Capacidades de un grupo, actividad
extraescolar....)

En esta secuenciacion, las unidades referentes a contenidos informaticos, van a
impartirse en los diferentes cursos de forma no solapada, es decir, no todos los grupos de un
mismo curso veran esos contenidos a la vez, esto se debe a que el espacio de taller de
tecnologia sélo cuenta con un aula de informéatica en el que no pueden coincidir varios grupos,
de todas formas el ordenador se va a utilizar como herramienta para el desarrollo de los
proyectos a la hora de elaborar las memorias de los mismos.
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Tecnologia Creativa. 1° ESO. Trimestre 1°

Proceso de resolucién técnica de problemas: el proceso tecnolégico.

CONTENIDOS

Fases del proceso tecnolégico: necesidades y problemas humanos, investigaciéon y concepcion de posibles soluciones, disefio de objetos y sistemas, realizacion y construccion de un prototipo
siguiendo un plan de trabajo, evaluacién del resultado y mejora del funcionamiento del prototipo.
Técnicas y estrategias que fomentan la creatividad: investigacion de soluciones que se han adoptado a problemas similares, lluvia de ideas, planteamiento de problemas de mudltiples soluciones,

planteamiento de problemas con unas condiciones determinadas
Soluciones creativas a problemas técnicos.

Planteamiento de la actividad: Identificacion del problema y su concrecién. El proceso tecnolégico aplicado a ejemplos practicos
Andlisis de los documentos de una Memoria Técnica: Aplicacion practica “Mi cuaderno del taller”

Metrologia: Empleo de distintos instrumentos de medida, para dibujar los planos del archivador y del porta fotos. Cambio de unidades de Longitud
Informacién gréafica: Boceto y croquis, El despiece, Las cotas. Interpretacion de instrucciones de construccién de piezas(medidas, materiales, acabados)Técnicas, Utiles y herramientas basicas de

trabajo en el aula-taller.Normas de seguridad y salud en el trabajo en el aula-taller

Proyectos: He perdido las Llaves: Disefio u construccion de un llavero. Que desastre de mesa :”Disefio y construccion de un prototipo que ordene los Utiles escolares”.

normas de seguridad y salud: los materiales, las herramientas y

de seguridad, maquinas y herramientas en

z Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables [Tipo| Competenci |Ponderacién|Herramienta
g a
E 1. Proponer ideas creativas que solucionen problemas técnicos | 1.1. Aporta ideas creativas y adecuadas | B Sl 10% ejercicios
& planteados. desde un punto de vista técnico para cuaderno
§ solucionar problemas tecnolégicos.
8| 2. Analizar objetos técnicos de uso habitual desde un punto de 2.1. Analiza objetos y elabora un A Sl 20% Ejercicios
E vista formal, funcional, estético, econdmico y medioambiental. documento estructurado y con formato cuaderno
w interpretando adecuadamente los
- diferentes tipos de andlisis.
-]

1. Detectar necesidades y problemas humanos que puedan 1.1. Descubre necesidades y problemas | B AA 10% Cuaderno
3 resolverse mediante el disefio y construccion de objetos y gque puedan resolverse mediante la
:§ sistemas técnicos. aplicacion de la tecnologia y analiza
3 técnicamente las soluciones adoptadas.
'g 2. Realizar disefios proporcionados de objetos y prototipos 2.1. Comunica ideas mediante el disefio | A CL 10% Proyecto
= utilizando diferentes recursos graficos. de prototipos para resolver problemas
g determinados.
2 2.2. Elabora disefios de prototipos con | A CMCT 10% Cuaderno
o criterios técnicos y creativos, diferenciando
3 las partes que lo componen
g 3. Utilizar de forma técnicamente correcta y respetando las 3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicosy | B Sl 10% Cuaderno
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las maquinas necesarias para la construccion de prototipos de
objetos y sistemas que resuelvan problemas y necesidades
humanas y evaluar su funcionamiento.

la construccion de objetos.

3.2. Ejecuta correctamente diferentes
técnicas de corte, acabado y unién de
piezas y elementos en la construccion de
prototipos

AA

10%

Cuaderno

3.3 Asume responsablemente las tareas
gue se le encarguen en el grupo de trabajo
en el proceso de construccién del prototipo.

(&)

10%

Cuaderno

3.4 Valora positivamente la importancia de
respetar y asumir las ideas de otros
miembros del equipo de trabajo.

(&)

10%

Cuaderno

15



Tecnologia Creativa. 1° ESO. Trimestre 2°

CONTENIDOS

Inventos e inventores destacados de la Historia. Evolucién de la tecnologia: hitos histéricos.

o Tecnologia en la Antigliedad: Arquimedes y su escuela. Las maquinas de Leonardo da Vinci.

0 La maquina de vapor y la Revolucion Industrial.

o La Tecnologia moderna: Nikola Tesla y Thomas Alva Edison.

o La revolucién electrénica: la invencion del transistor.

o La tecnologia del siglo XXI: Internet y los dispositivos mdviles.

o Las mujeres y la tecnologia: Ada Lovelace y Hedi Lamatrr.

Inventos e inventores espafioles: Ménico Sanchez, Juan de la Cierva, Isaac Peral y Leonardo Torres Quevedo.
Influencia de los inventos en las costumbres de vida de la sociedad.

Construccién de una maqueta del puente de Leonardo da Vinci a partir de los planos.

Disefio y construccién de una maquina de efectos encadenados.

El trabajo con la madera. Operaciones de: encolado, clavado, atornillado, ensamblado, empalmes y guias, mecanizado de la madera.
Herramientas y técnicas de trabajo con madera: aserrado, limado, cepillado y lijado

Tratamiento de textos, para elaborar la Memoria constructiva de su proyecto

Power point

Internet: Deforestacion. Deterioro del paisaje

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables .
Tipo |Compet.

Pondera
cion

Herramient
a

2.1. Comunica ideas mediante el disefio de
prototipos para resolver problemas
2. Realizar disefios proporcionados de objetos y prototipos determinados. B CL

20%

PROYECTO

utilizando diferentes recursos gréficos. 2.2. Elabora disefios de prototipos con
criterios técnicos y creativos, diferenciando
las partes que lo componen A CMCT

5%

MEMORIA

3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de
seguridad, maquinas y herramientas en la
construccion de objetos. B Sl

10%

OBSERVACION

. .. 3.2. Ejecuta correctamente diferentes
3. Utilizar de forma técnicamente correcta y respetando las |iscnicas de corte acabado y unién de piezas

normas de seguridad y salud: los materiales, las herramientas y y elementos en la construccion de prototipos B AA

10%

PROTOTIPO

las maquinas necesarias para la construccion de prototipos de
objetos y sistemas que resuelvan problemas y necesidades | 3-3 Asume responsablemente las tareas que
humanas y evaluar su funcionamiento. se le encarguen en el grupo de trabajo en el
proceso de construccion del prototipo. B Sl

Bloque 2: disefio tecnolégico

10%

OBSERVACION

3.4 Valora positivamente la importancia de
respetar y asumir las ideas de otros miembros
del equipo de trabajo. B CS

5%

OBSERVACION
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1.1. Analiza cronolégicamente en una linea
del tiempo la evolucion de la tecnologia a lo
a largo de la historia o en una época concreta,
{= . . . .
2|1. Conocer y valorar la importancia de los principales inventos marcando los principales hitos, inventos e
el y . p . princip inventores. A CMCT 10% CUADERNO
£ | que han marcado los hitos de la evolucién tecnolégica. - -
= 1.2. Elabora un documento multimedia,
2 debidamente documentado sobre algun
2 invento o inventor de la historia de Ila
é tecnologia. A CD 15% PPT
Q e . . . . L, . .
g, 2. Describir la influencia de los principales avances tecnolégico | 2.1. Describe 'y expone, valorando
@ | en la sociedad a lo largo de la historia, identificando los cambios | razonadamente, las aportaciones que ha
que han supuesto y sus consecuencias sociales, culturales y |realizado la evolucidon tecnoldgica a la
econdémicas. sociedad y sus consecuencias en cada época. B CL 5% EXPOSICION
Tecnologia Creativa. 1° ESO. Trimestre 3°
CONTENIDOS
Elementos y sistemas que forman parte de las maquinas: sistema estructural, mecénico y eléctrico.
Maquinas simples : Polea,Torno,Plano inclinado,Cufia y Tornillo
Elementos de un circuito eléctrico. Simbologia.
Construir una maqueta de un mévil que se desplaza en dos sentidos.
Elaborar la memoria del proyecto
Medidas de seguridad relacionadas con la electricidad.
Conceptos basicos de electricidad: El circuito eléctrico componentes.
Proyecto: Maqueta de una casa con su sistema de iluminacion a través de un elemento movil.
Fundamentos de programacion: movimiento, sonido, dibujo de objetos, bucles de iteracion y estructuras condicionales, interaccion del usuario con el programa.
Flujo de un programa.
Comunidades de aprendizaje de programacion.
. - . o Comp |Pondera |Herramient
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables . P .,
Tipo |t. cion a
& . L . . . 2.1. Comunica ideas mediante el disefio
¢| 2. Realizar disefos proporcionados de objetos y prototipos .
A . o de prototipos para resolver problemas
9| utilizando diferentes recursos gréficos. . o )
@ determinados. A CL 5% Memoria
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2.2. Elabora disefios de prototipos con
criterios técnicos y creativos,

diferenciando las partes que lo componen ART 5% Observacion
3.1. Utiliza, siguiendo criterios técnicos y
de seguridad, maquinas y herramientas en
la construccion de objetos. Sl 5% Observacion
3.2. Ejecuta correctamente diferentes
3. Utilizar de forma técnicamente correcta y respetando las |técnicas de corte, acabado y unién de
normas de seguridad y salud: los materiales, las herramientas y las | piezas y elementos en la construccion de
magquinas necesarias para la construccion de prototipos de objetos | prototipos AA 5% Prototipo
y sistemas que resuelvan problemas y necesidades humanas y | 3.3 Asume responsablemente las tareas
evaluar su funcionamiento. que se le encarguen en el grupo de trabajo
en el proceso de construccién del prototipo. Sl 5% Proyecto
3.4 Valora positivamente la importancia
de respetar y asumir las ideas de otros
miembros del equipo de trabajo. CS 5% Observacién
3.1. Describe los elementos y sistemas
- . . ue forman parte de una maquina
3. Conocer los elementos de maquinas de diferentes sistemas q . - . '
P aq P diferenciando su funcion en el conjunto. CMCT 20% Prueba escrita
técnicos:  estructurales, mecénicos y eléctricos para, 32 Utliza de forma adecuada elementos
posteriormente, disefiar, planificar, construir y evaluar un sistema técnolé icos: estructurales. MecAnicos
técnico que solucione un problema propuesto. cholog ' ST c0S Y 10%
eléctricos en el disefio, construccion y 0
evaluacién de un prototipo AA 15% Prototipo/ Prueba
- . L 1.1. Maneja con soltura las herramientas
1. Utilizar adecuadamente las herramientas béasicas y el entorno ;
. - . o que ofrece el entorno de un lenguaje de
de un lenguaje de programacién de interfaz gréafica - . e o
programacion de interfaz gréafica. AA 5% Observacién
©
2
i 2.2. Disefia un diagrama de flujo que
2 . y ) conlleve la elaboracién de un programa. o
e 2. Emplear recursos béasicos de programacion de forma efectiva 'y CMCT 5% Cuaderno
g | rigurosa para elaborar un programa informatico.
©
)
o
a
S 3.1. Aporta a wuna comunidad de
3 . . .7z
g . . aprendizaje  de rogramacion  sus
2/3. Aprovechar las ventajas que ofrece una comunidad de prendiza) Prog .
o . . creaciones y analiza las soluciones
aprendizaje en internet para aportar sus programas, asi como para .
) . S encontradas por otros miembros de la
aprender y encontrar soluciones creativas de programacion. . ) :
comunidad como ideas para aplicarlas a Practica
Sus programas. CS 5% informética
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EVALUACION
Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje.

Estan ya descritos en cada una de las unidades que se van a trabajar y estan
directamente relacionados con las competencias a adquirir.

Procedimientos de evaluacion y criterios de calificacion.
Los procedimientos de evaluacion son los descritos en cada una de las unidades.

Se intentara que sean variados en la medida de lo posible y la valoracion dependera del
peso del criterio con el que se relacionen.

e Pruebas objetivas escritas. Se intentaran que la tipologia dentro del mismo
examen sea variada para favorecer el rendimiento de los alumnos: preguntas de
respuesta corta, preguntas de texto incompleto, de emparejamiento, preguntas
abiertas, desarrollo, tipo test..

e Todos los ejercicios practicos anteriores deben superar la calificacién de 3 para
realizar la media aritmética.

e Observacion sistematica por parte del profesor del trabajo en el aula
convencional, en el aula taller y en el aula de informética.

e Pruebas orales. Bien para exponer un tema ante sus comparieros o participar en
debates argumentando sus posiciones.

¢ Cuando sea pertinente :Evaluacion del proyecto (prototipo 40%, memoria 30% y
trabajo en el taller 30%).

e Otras notas correspondientes a pequefias actividades realizadas en el aula
convencional y/o en el aula taller.

CRITERIOS DE CALIFICACION
Como criterio orientativo los pesos generales de los diferentes apartados son:

e Pruebas objetivas, trabajos practicos, monografias, presentaciones, proyectos...
80% de la calificacion final.

e Eltrabajo en el aula exposiciones orales y la observacién del profesor el 10-15%
%.

e El cuaderno y su buen estado completo y ejercicios resueltos supondra un 5 %.

Las calificaciones se confeccionaran de acuerdo con los criterios siguientes:

La nota final de la materia sera la media ponderada de las obtenidas en los tres
trimestres.

Se debe tener en cuenta que para todas las unidades didacticas existen unos
estandares orientativos de aprendizaje de evaluacion tanto de los comunes a todas las
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unidades didacticas, como de los concretos para cada unidad didactica, que el alumno
debera superar para alcanzar la suficiencia. Para realizar las pruebas objetivas se
tendran en cuenta y se priorizaran los estandares de aprendizaje de evaluacion
denominados bésicos.

No todas las pruebas y/o actividades dentro de una unidad de trabajo tendran el mismo
peso porque cada una evalla criterios diferentes y se le aplicara el porcentaje reflejado
en sus tablas.

Es obligatorio entregar los trabajos en la fecha acordada, si se entrega con un dia de
retraso la nota se rebajara en un 20%, si el retraso es de dos dias la nota bajara un 40%
y en entregas posteriores el trabajo seré calificado insuficiente, aunque se considerara
entregado.

El alumno deberé pasar los controles y examenes con una nota minima de 3 puntos
para que se le pueda hacer nota media (Este requisito deriva del hecho que los
contenidos tratados son muy variados e implican diferentes campos, por lo que la
superacion de una de las partes no implica tener conocimientos en otras) y se
considerara aprobado si la nota resultante es superior a 5.

La nota tanto de trabajos como de exdmenes puede modificarse debido a faltas de
ortografia (se penalizara cada falta con 0.1 puntos, aunque también pueden adoptarse
otras medidas sancionadoras como copiar varias veces la palabra correcta, deletrear la
palabra, hacer resumenes...), también se tendran en cuenta aspectos como la
presentacion y por supuesto la expresion escrita.

Los trabajos a entregar (Memorias, monografias, presentaciones..) deberan guardar un
formato que sera proporcionado por el profesor, ademas de tener una presentacion
adecuada, no estén hechos en hojas arrancadas, sucios...

Los alumnos deben asistir al aula con el libro y el material necesario para poder realizar
los ejercicios. Este material y libro le sera indicado por el profesor en el primer dia de
clase. El hecho de no hacerlo, le penalizara la nota de trabajo diario.

Si el alumno faltara el dia de algiin examen o control, serd imprescindible la presentacion
de un justificante médico, u organismo oficial para poder optar a la repeticion de la
prueba, de no presentarse este documento el alumno realizaré la recuperacion en la
fecha que se acuerde con el grupo.

El cuaderno sera uno de los instrumentos de evaluacion y se tendra en cuenta no solo
las actividades puntuales sino que ademas esté limpio, completo y corregido.

Los alumnos que trabajen la materia en otro idioma nunca seran penalizados por el uso
irregular del mismo, al contrario el interés en utilizarlo en las diferentes situaciones de
comunicaciéon , aunque tenga errores, supondra el incremento de la nota de observacion
del aula.
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Recuperaciones:

Para los alumnos que no alcancen el grado de consecucion de los objetivos
establecidos en las diferentes evaluaciones, se les propondran pruebas de caracter
tedrico-practico. La evaluacion se considerard recuperada si estas pruebas se superan
con nota superior a 5.

Previamente se elabora UN PLAN DE REFUERZO INDIVUDUAL, que recoja nuevas
formas de trabajar los contenidos al efecto y se les indicara sobre un posible cambio de
actitud y aclaracion de sus dificultades especificas. Este plan también se elaborara
cuando se detecte que algin alumno no es capaz de ir siguiendo los contenidos y en
cualquier fase del proceso, no solamente a raiz de las evaluaciones por trimestres.

Ser& un requisito indispensable para hacer la recuperacion el entregar antes del
examen los ejercicios propuestos en su PRI, sobre la materia a recuperar que le haya
puesto el profesor de la asignatura.

Se realizara una recuperacion por trimestre después de la evaluacion.

Los alumnos que tengan que ir al global (final) de Junio, lo haran con las partes
gue tengan suspensas. Esta prueba sera adaptada al Plan de refuerzo individualizado
que habran trabajado previamente con el profesor en las fechas destinadas a tal fin.

Para aquellos que tengan algun tipo de limitaciones necesidades especiales se
adaptara la evaluacion teniendo en cuenta las mismas y siempre teniendo en cuenta las
consideraciones que estime oportunas, con el consejo del Dpto. de Orientacién.

Los alumnos repetidores tras valoracion de las causas de su
repeticion, podran recibir un Plan de refuerzo individualizado elaborado por los
profesores que imparten materia a ese alumno en el que se le propondran medidas para
la superacién de la materia

Los alumnos que promocionen a 2° curso sin haber superado la materia en el
curso anterior, podran disponer de un seguimiento por parte de su profesor de
Tecnologia quien les ird proponiendo las actividades para superar la materia
trimestralmente y de la que se les informara en una reunién a principio de curso.

Informacion al alumnado y a familias

Las vias que articularemos, para que los padres conozcan el trabajo de sus hijos y el
grado de aprovechamiento de las clases sera de FORMA ORDINARIA a través del informe de
evaluacion.

Para cada una de las tareas pruebas que se realicen los profesores explicaran a los alumnos
como van a ser, de qué contenidos y tipo de preguntas. Estos seran libres de apuntarlos o no
para comentarlo a sus familias.

Si los padres lo requieren tienen a su disposicion, la programacion.
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De FORMA EXTRAORDINARIA, el profesor utilizara la agenda del alumno para
establecer contacto con la familia o bien reuniones en la hora de atencion a padres que tiene el
profesor habilitada para tal fin.

El profesor proporcionara informacion que le requieran los tutores de los alumnos de cara
a las reuniones con los padres.

METODOLOGIA

Ha de promover actividades constructivistas, en las que el alumno establezca de forma
clara la relacién entre sus conocimientos previos y los nuevos. A tal efecto se prevé una “Prueba
de conocimientos previos”, con el que el profesor puede hacerse una idea del nivel de cada
alumno y de la clase en general. En dicha prueba, han de figurar cuestiones que permitan evaluar
la expresion escrita y gréfica, asi como conocimientos de tipo: matematico, fisico y propiamente
tecnoldgicos.

Los blogues de contenidos a impartir se organizaran a través de la elaboracion de
practicas o proyectos sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas. Estos
proyectos se materializaran en prototipos o maquetas.

Dada la gran diferencia de actividades que se realizan en esta materia, la metodologia
seguida en ellas puede ser muy diferente. Agruparemos a “grosso modo” las estrategias que
seguiremos, en funcion del espacio en el que nos desenvolvamos:

ACTIVIDADES EN EL AULA TALLER: En este espacio podemos realizar dos tipos de

tareas:
Realizacion de proyectos: Es uno de los ejes vertebradores de los contenidos de esta materia.
El proceso tecnoldgico que lleva a la resolucion de un problema, comenzara con el planteamiento
de la situacion por parte del profesor y la identificacion de las condiciones de trabajo. Los alumnos
buscaran informacion para conseguir avanzar en posibles soluciones. El profesor, dinamizara el
empleo de distintas fuentes de informacion: Revistas de uso técnico, Internet, bibliografia... Los
alumnos se organizaran en grupos para desarrollar ideas que den solucion al problema, a medida
que los alumnos vayan siendo mas auténomos el profesor dirigird cada vez menos esta actividad.
Con todas las aportaciones de los diferentes grupos se llega a una idea consensuada de lo que
puede ser la solucién al problema.

Cada grupo de alumnos debera partir de este punto de encargarse de la planificacion
para la construccion del prototipo. Cada grupo de alumnos, plasmaran en los distintos
documentos que configuran la memoria, la informacién de lo que se quiere construir, cOmo se va
a construir, con qué materiales y herramientas, proceso de construccion, el tiempo que se va a
emplear. En esta fase del proyecto los alumnos pondran en practica muchos de los
conocimientos adquiridos en el area y en otras materias.

Una vez realizada esta planificacion los alumnos distribuiran de forma cooperativa las diferentes
tareas, de acuerdo a las capacidades individuales y a los intereses de cada uno de los miembros
del grupo.

Tanto en el disefio como en la planificacion del objeto tecnolégico, el docente dirigira el proceso
aportando ideas y soluciones parciales.

Durante el proceso de construccién del prototipo el profesor corrige el mal uso de las
herramientas, aprovechamiento de material, fomentando actitudes de ahorro y reciclado de
materiales

Finalizado el proceso de construccion y acabado del prototipo, el grupo de alumnos evalta el
funcionamiento del mismo y si este da solucién al problema planteado.

Los alumnos evaluaran no solo el prototipo fabricado sino todas las fases del proyecto y
propondran diferentes mejoras.

Realizacion de préacticas cortas: Después de una exposicion breve de contenidos, por parte
del profesor. Se les propondra a los alumnos la realizacién de una actividad préactica. Para ello
el profesor distribuira fotocopias o les explicara a los alumnos en la pizarra el montaje o practica
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que deberan hacer. El tiempo maximo para su realizacion sera de dos sesiones y al finalizar el
alumno tendra que extraer unas conclusiones o responder a unas cuestiones relacionadas con
la actividad. Para la realizacibn de estas practicas se preferird trabajar en pareja o
individualmente, en funcién del nimero de alumnos y del material necesario para ejecutar la
practica.

ACTIVIDADES EN EL AULA : En la medida de lo posible se preferira el uso del aula para las
exposiciones de contenidos conceptuales y la realizacion de ejercicios que no necesiten de las
herramientas propias del taller (Dibujo Técnico) ya que los alumnos, al estar habituados a
trabajar en ellas tienen una mayor disposicion a la hora de estar atentos a la explicacion.

En una primera parte el profesor resumira los contenidos a tratar o los tratados en la sesion
anterior, con objeto de centrar a los alumnos en la actividad a realizar. A continuacion seguira
con la exposicién de los nuevos contenidos, para ello invitara a los alumnos a la lectura en voz
alta de los diferentes contenidos que aparecen en libro de texto o en otro tipo de material
curricular que se pueda emplear, se extraeran entre todos las ideas principales y el profesor les
dara forma, con objeto de que los alumnos las incorporen a sus cuadernos de clase. Se trabajara,
también en la elaboracién de resimenes y esquemas, como herramientas para que los alumnos
aprendan a sistematizar las informaciones recibidas.

En un siguiente tramo de clase, se realizardn ejercicios sobre los contenidos tratados y se
mandard tareas para casa. Se comprobara diariamente, que los deberes se han realizado.

El profesor presentara los contenidos de forma atractiva con objeto de motivar al alumnado, a
través de las nuevas tecnologias, etc.

ACTIVIDADES EN EL AULA DE INFORMATICA.

Inicialmente, el profesor explica brevemente en la pizarra la actividad que se va realizar,
seguidamente lo alumnos trabajando en parejas llevaran cabo la tarea, para ello contaran con
un libro o material proporcionado por el profesor, para ir guiandoles en su aprendizaje. Puede
ocurrir también que la actividad busque interactuar en alguna pagina de Internet. En cualquier
caso el profesor supervisara la actividad de todos los alumnos e ira ayudandoles en la medida
que vayan precisandolo.

Para la elaboracién de las diversas actuaciones se tendran en cuenta los siguientes principios
metodoldgicos:
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Principios metodoldgicos

La metodologia serad fundamentalmente ACTIVA, predominando la actividad de los alumnos
trabajando en grupo.

Se tratara que los alumnos realicen UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO para ello:

Se pretende que el alumno relacione los conceptos nuevos con los conceptos y experiencias
gue ya posee partiendo de un nivel de desarrollo y de aprendizajes previos.

Se utilizara la memoria comprensiva, intercalando explicaciones tedricas con actividades y
ejercicios prcticos.

Se organizaran los nuevos conceptos en orden progresivo de dificultad, para garantizar que
los saltos de conocimientos no sean excesivos.

Se mantendran una vision global del objetivo que se desea alcanzar, mediante esquemas,
recapitulaciones..

Se promovera que los alumnos tomen nota de la explicaciones en clase, pese a contar con un
manual de referencia

Se analizara el interés social de los nuevos conocimientos, asi como de su incidencia en la
sociedad.

Se buscaran actividades motivadoras y funcionales para el alumno, con aplicacién a la vida
real.

Se trabajara en grupo, favoreciendo la socializacion de los alumnos.

Se utilizara el método de proyectos contribuyendo al aumento de la autoestima y desarrollo de
la personalidad de los alumnos.

Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno “aprenda a
aprender”.

Para impartir los contenidos diferentes contenidos trabajaremos en al aula taller y cuando
tengan que trabajar los contenidos de informética podran acudir AL AULA DE INFORMATICA
DE TECNOLOGIA, o a cualquier otro aula de informatica de centro.

Cuando elaboren proyectos el gran grupo-clase se dividira en subgrupos formados por
cuatro o cinco (dependiendo de la dotacién del aula y del nimero de alumnos), preferentemente
estos grupos los elaborara el profesor (atendiendo a criterios pedagdgicos de favorecer la
diversidad y las oportunidades de ayudar entre los distintos alumnos de forma que sus
habilidades se complementen) y estos subgrupos iran rotando a lo largo del desarrollo de los
diferentes Proyectos. A la hora de trabajar en el aula de informatica se organizaran por parejas.

Los alumnos seran los encargados de comprar parte del material que vayan a utilizar, de

esta forma queremos que valoren el gasto econémico que supone e incentivar en ellos el reciclaje
y el ahorro de materias primas. A lo largo de cursos anteriores hemos visto que la compra de
material es un problema para algunos de nuestros alumnos, ya que al vivir en fincas o pueblos
pequefos no tienen acceso a ciertos servicios. Para solventar este problema, a principio de curso
y después de hacer una valoracién econdmica real de los gastos necesarios para adquirir el
material para los proyectos, propondremos a los alumnos que sea el departamento el que
compre el material, previo pago de una cantidad por parte de las familias.
De esta forma nos aseguramos tener el material cuando se necesite y que los alumnos se
beneficien de ahorro que pueda suponer comprar cantidades de material mayores. En cualquier
caso, decir que esta actuacion no es obligatoria y que si algin alumno prefiere comprar el su
material esta en su derecho.
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Recursos didacticos

En 1° ESO se empleara el LIBRO DE TEXTO Tecnologias Proyecto Exedra. .Editorial
Oxford. En calidad de biblioteca de aula, se realizara el préstamo a los alumnos.

Con el empleo de este libro se pretende que el alumno tenga un referente a la hora de
consultar sus dudas.

El profesor proporcionaré otros materiales fotocopiados cuando lo considere necesario.

Como recursos técnicos se utilizaran MATERIALES COMERCIALES (madera, plastico, pintura,
etc.) en su gran mayoria buscaremos que sean aportados por los alumnos, de esta manera
inculcaremos en ellos la necesidad de ahorrar y de reciclar los materiales (se ha demostrado que
si el centro el que les proporciona el material, ellos no valoran el gasto que supone y lo utilizan
sin ningan control), y los utiles y herramientas de los que esta dotada el aula. Dentro de esta
dotacion, deben existir una serie de operadores mecéanicos, eléctricos, etc. para la confeccion de
partes de circuito 0 mecanismos que entrafien cierta dificultad de comprension por parte del
alumnado.

Existe, ademds, una prevision de fondos para renovar o reponer herramientas y materiales.
Pero, en cualquier caso los alumnos son responsables de las herramientas que tienen asignadas
durante las horas de trabajo y cualquier desperfecto que se genere por el mal uso de las mismas
sera responsabilidad de los alumnos implicados y deberan restituirlas, si su mal uso ha generado
la rotura o la pérdida de alguna de ellas.

La lista de materiales que debe adquirir el alumno es:

- Un cuaderno con al menos 50 paginas de tamafio como minimo A5.

- Boligrafo, dos colores, lapicero o portaminas, goma y juego de reglas con escuadra y cartabon.
- Para la compra de material fungible se solicitara a las familias 5 euros voluntarios para madera
de contrachapado, cola, tornilleria y material eléctrico. En caso contrario los materiales serian
aportados por el alumno.

- Deben traer ademas una segueta de marqueteria y los pelos de corte correspondientes.

- Todo el material documental y el libro en préstamo lo aporta el departamento.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Esta materia comienza a impartirse en 1° de ESO, nuestros alumnos han podido trabajar
algunos de los contenidos que aparecen en la materia desde Conocimiento del medio o en
Educacion Plastica y Visual, pero siempre desde un enfoque tedrico; esto nos lleva a partir de
cero con ellos y a medida que se desarrollen las sucesivas actividades, se ira adaptando
puntualmente la programacién con el fin de atender a aquellos pupilos que presenten dificultades
de aprendizaje. Es por ello que en caso de realizarse adaptaciones curriculares seran no
significativas.

El punto de partida general (comprension lectora, calculo, resolucién de problemas..) de
los alumnos se detectara a partir de una prueba de conocimientos previos a principio de cursoy
luego se estableceran diferentes dinamicas referentes a los temas a tratar en concreto (
electricidad, materiales..) a lo largo del curso para enlazar esos temas con sus conocimientos
previos.

Especial mencién requieren los contenidos referidos a Informatica, en funcion de la
posibilidad de acceso de los alumnos al ordenador y a Internet, a este respecto se tiene previsto
hacer una encuesta a principio de curso con el fin de establecer el numero de ellos que disponen
o lo tienen a su alcance. Para los alumnos que no dispusieran de ello y que en un momento dado
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lo pueden necesitar fuera de las horas de clase y para la materia en cuestion, el profesor puede
acompanarles para que utilicen este recurso desde el centro y en horas de recreo.

Los materiales elaborados previamente, como manuales y libros nos permiten que los
alumnos vayan trabajando de forma autébnoma en funcion de sus capacidades, con ritmo propio.
Esto sobre todo es til cuando se trabajan contenidos relacionados con la Ofimética.

En funcion de la actividad a desarrollar, la diversidad se atendera de forma distinta:

En la elaboracion de proyectos, a la hora de trabajar en grupo. El reparto de tareas se

realizara en funcién de las destrezas de cada alumno y los proyectos a realizar habran surgido a
partir de las ideas propuestas por nuestros alumnos por lo que cabe suponer que les resultaran
atractivos. En cualquier caso esta distribucion, le dard la oportunidad al profesor para ir
detectando necesidades (a raiz de la observacion del trabajo del alumnado) y podré ir ayudando
a los diferentes alumnos que pudieran tener alguna dificultad.
El profesor manda una primera fase de disefio y planificacion de forma individual, posteriormente
se forman grupos de trabajo procurando que sean lo mas equilibrados posible; con el fin de que
decidan qué proyecto de los disefiados construyen (esto sirve para que los alumnos vean
diferentes soluciones a un mismo problema, defiendan su propuesta y lleguen a un consenso
sobre lo que quieren hacer).

La construccion del proyecto nos sirve para que los alumnos adquieran adiestramiento
manual y se familiaricen con distinto material tecnoldgico, por lo que irdn desarrollando esas
capacidades, ya que la distribucion del trabajo dentro del grupo corresponde a ellos aunque todos
participen en todas las partes.

Cuando las actividades sean tedricas se proporcionara a los alumnos que puedan tener
dificultades, materiales mas acordes a sus capacidades. Estas materiales pueden ser desde
ejercicios de menor dificultad (enunciados mas sencillos, esquemas simples,....) hasta
resumenes, actividades definidas por pasos...

A los alumnos que presenten problemas de lecto-escritura se les propondran actividades
en el aula y se insistira especialmente con ellos, a la hora de leer en alto, lectura comprensiva,
elaboracion de resiumenes, cuidado a la hora de elaborar apuntes..

En cualquier caso, las modificaciones significativas que se efectlen se consultaran con el
Departamento de Orientacion del centro.

A lo largo del curso iremos adaptando la metodologia empleada, a las caracteristicas
propias de cada aula, buscando estimular a los alumnos. De la misma manera en las reuniones
del Departamento comentaremos el cumplimento de las Programaciones e incluso la posibilidad
de alguna modificacién sobre las mismas (modificacibn no significativa: Secuenciacion de
contenidos, nueva propuesta de proyectos, actividades..).

Se atendera a la diversidad del alumnado, buscando estrategias didacticas diferentes
como: programacion de distintos tipos de actividades, materiales diversos, agrupamientos
flexibles, etc.

Se creara y promovera un clima social positivo en el aula, favoreciendo la interrelacion
entre profesor y alumno, y los alumnos entre si.

Cuando se detecte que un alumno no alcanza el nivel suficiente en cualquiera de las fases
del curso, se elaborard un PLAN DE REFUERZO INDIVIDUAL que se proporcionara a | tutor.

Aquellos alumnos cuyos conocimientos estén por encima de la media en determinados
temas, tendran propuestas de trabajo atractivas acordes con el tema y con sus conocimientos,
pero gue les exijan un ligero esfuerzo, para no caer en la monotonia. Cuando se plantee la
situacion contraria, se procurara que el alumno alcance la capacidad terminal asociada. Para ello
se procurara proponer al alumno ejercicios y actividades especiales de refuerzo, que permitan
alcanzar dicha capacidad.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Las salidas fuera del Centro, las visitas a centros de interés para esta materia, permiten
trabajar la motivacion y la ejemplificacion, y hacen mas significativo el aprendizaje. Sin embargo
debido a que en este curso la materia es optativa e interferia en otras materias con las que
comparte horario. Acordamos no realizar ninguna actividad de momento. Si nos pudiéramos
coordinar con el departamento de francés y aprovechar alguna salida beneficiosa para ambos,
reconsiderariamos la decisién. Es necesario que tengamos en cuenta que nuestros alumnos
solo son una parte del aula clase y que por lo tanto no forman un grupo completo, lo que es una
dificultad para ello y su organizacion.

Ademas hay que tener en cuenta que este curso 2021-22 estas visitas estan en
suspense y seguramente no se puedan realizar aunque imaginaramos alguna actividad ideal.
Solo si la situacién de pandemia cambiara de una forma muy favorable se plantearia de nuevo
su realizacion de forma segura tanto para alumnos como para profesores.

ANEXO |.

Finalmente para acabar esta materia incluimos el anexo | sobre la utilizacion de talleres
para prevenir la pandemia del Covid 19. Creemos importantes llevar a cabo estas medidas de
seguridad de forma sistematica para prevenir cualquier posible contagio en los talleres, ya que
la anterior forma metodolégica podia significar un riesgo en la situacién actual. Esperemos
sea una situacion puntual en el presente curso, ya que limita mucho las actuaciones
metodoldgicas de la materia.

Protocolo COVID 19. CURSO 2021-22.

e Laentrada en el aula sera en fila de a uno y manteniendo en todo momento la
distancia de 1.2 metros entre alumnos. Antes se establece que los alumnos
permanezcan en el exterior (Claustro) en una disposicion de dispersion de
forma que se garantice la distancia de seguridad. Evitaran los juegos, carreras
y otras situaciones de riesgo de forma que se evite el contacto entre ellos y con

ello minimizar el riesgo de trasmision del virus.

e En todo momento, incluyendo el acceso a las instalaciones, los alumnos
permaneceran con la mascarilla puesta, como asi se establece en la normativa

de ocupacién de espacios publicos.
¢ Una vez en el interior del aula taller los alumnos ocuparan el sitio dignado por

el profesor. Hasta un méximo de 2 alumnos por mesa y en disposicion diagonal

en ella. Cada alumno se situara en el vértice contrario de la mesa.
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La disposicion de los alumnos se mantendra en el tiempo y no variara con el
trascurso del curso, salvo que asi lo establezca el profesor. Por lo tanto los
puestos de trabajo tendran caracter permanente lo que les convierte en puestos

individuales y personales para el alumno.

Dado que el aula taller es utilizado por diferentes grupos, el alumno sera el
encargado de preservar su desinfeccion justo en el momento que ocupe su
sitio. Para ello utilizar& el kit de limpieza que se establece en las NCOF del
centro, desinfectando asi su lugar de trabajo con un trapo, papel o bayeta de
tela y el correspondiente liquido desinfectante. El taller cuenta con una botella
con liquido desinfectante a disposicion del alumno, pero sera necesario por
parte del alumno disponer del mencionado kit.

Los alumnos se lavaran las manos al comienzo de la clase y una vez se
encuentren posicionados en su lugar de trabajo con el hidrogel desinfectante
de su kit personal.

También los alumnos deberan usar el jabén liquido después de operaciones

con la herramienta de los tableros.

Al abandonar el puesto velara por que quede perfectamente limpio y recogido
para el posterior uso de otro compafiero. No se podra abandonar, ni olvidar
ningln objeto o material. En ese caso todo ello podra ser eliminado en los

contenedores o papeleras.

Se velara expresamente por el orden y limpieza en todas las instalaciones del

taller, siendo su descuido y dejadez posible motivo de sancién con falta grave.

Una vez en el puesto de trabajo el alumno solo podra utilizar su herramienta de
forma individual, no pudiendo compartir ni materiales, ni Cutiles (lapiz,
boligrafo,..) ni herramientas técnicas con otros compafieros. Por ello sera de
especial importancia que los alumnos vayan equipados con todo lo necesario

para el correcto trascurso de la clase y que el profesor establecera en las
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jornadas de comienzo de curso como material e instrumentos necesarios de

trabajo.

Una vez finalizada la clase, el profesor procedera a su revision para comprobar
gue los puestos de trabajo se encuentran en optimo estado de utilizacién para
el siguiente grupo. ,Retirara en su caso, los objetos que estén sobre las las

mesas y comprobard su limpieza.

En la primera fase del curso, los proyectos a realizar seran de tipo individual y
su elaboracién no necesitara de un trabajo fisico colaborativo de forma expresa.
Mas tarde, cuando se consoliden las normas de uso del taller, el alumnado

realizara proyectos colaborativos respetando el protocolo covid.

Si fuera necesario podran trabajar de forma colaborativa utilizando

herramientas de tipo informéatico para elaborar documentos en comun.

La ocupacion maxima estara marcada por el nimero de puestos de trabajo

hébiles en el taller.

Los talleres permaneceran permanentemente ventilados en caso de que la
temperatura exterior lo permita. En caso de que exista inclemencias del tiempo
gue lo desaconsejen, se ventilaran al final de la clase para que queden

disponibles con garantias para el siguiente grupo.

Si fuera necesario y dado que el espacio permite una ocupaciéon mayor, se
incluira bancos de trabajo adicionales. Para ello se solicitara permiso el

responsable Covid y al Equipo Directivo que supervisaran esta medida.

Estas propuestas se ponen en conocimiento del responsable Covid para su

supervision y / implementacion.

Estas medidas de protocolo covid 19, se implementaran y podran ser
modificadas a lo largo del presente curso 2021-22 en funcién de la evolucion
de la pandemia y las instrucciones correspondientes, provenientes de las

instituciones competentes.
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TECNOLOGIAS | -l (2° Y 3° ESO).TECNOLOGIA
APLICADAS (4° ESO)

INTRODUCCION

La tecnologia es una disciplina que ha cobrado una gran importancia en los Ultimos tiempos y
esta presente en cualquier tipo de actividad humana, abarcando campos tan diversos como
salud, trabajo, comunicacion y vida cotidiana en general. La busqueda de soluciones
alternativas a problemas ha facilitado avances espectaculares en todo estos campos.

Es por ello que es importante incluir la tecnologia como materia educativa asi como las
técnicas y los conocimientos cientificos que la sustentan. No es posible entender el desarrollo
tecnoldgico sin los conocimientos cientificos, ya que no es posible hacer ciencia sin el apoyo
de la tecnologia y ambos necesitan instrumentos, equipos y conocimientos técnicos. La
tecnologia aporta al alumnado saber como hacer, por qué se puede hacer y como se puede
hacer. Necesitamos alumnos competentes que sean capaces de resolver problemas, por ello
incluimos en esta programacion el proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos. Es
necesario e importante, identificar y formular un problema técnico para darle una solucién
constructiva a través de un proceso planificado. La puesta en practica de este proceso sera
vertebrador en nuestra metodologia. En ella cobrara importancia el grupo de trabajo y el
respeto de las ideas del resto de compafieros. Ademas pondremos hincapié en la expresion
y comunicacion técnica, por lo que serd necesario producir documentos técnicos, técnicas
basicas de dibujo y manejo de programas de disefio grafico para la realizacion de la
documentacién de un proyecto técnico. Se debe de incorporar el uso de las herramientas
informaticas para la realizacion de dichos documentos, mediante textos, graficos e imagenes.
Especial importancia tendra el tema de materiales de uso técnico. Sera necesario conocer
caracteristicas propiedades y aplicaciones de los materiales técnicos, técnicas de trabajo con
materiales, con herramientas y con maquinas y nuevas materiales y técnicas de conformado
y fabricacién de productos respecto a estructuras y mecanismos. Debemos conocer las
fuerzas que soporta una estructura y los esfuerzos. Los esfuerzos a los que estan sometidos
sus elementos, ademas de los operadores basicos de transmision y transformacién de
movimiento. Finalmente el conocimiento de las tecnologias de informacion y comunicacion,
asi como los sistemas de informacion que pueden procesarla, almacenarla y transmitirla, y la
utilizacion del ordenador y demas sistemas electronicos para la elaboracion de proyectos.
También su uso como elementos de programacion y control.

En cuanto a las orientaciones metodologicas partimos de conocimientos previos y la
motivacién sera el motor que despierte el interés del alumnado, incluyendo propuestas
cercanas a su vida cotidiana. Debemos tener equilibrio entre el contenido conceptual y el
procedimental, y el nlcleo del desarrollo sera la resolucién técnica de proyectos. Para ello
incluiremos la investigacion y la valoracion de las distintas propuestas de solucién y se
trasladara al documento del proyecto técnico. Se pretende fomentar la creatividad para hacer
usuarios responsables y criticos ademas de creadores de tecnologia. La metodologia implica
grupos de trabajo y asuncion de roles en el manejo de la informacién en el trabajo. Se realizara
en el aula taller que favorecera el trabajo colaborativo, la puesta en practica de destrezas y la
construccion de proyectos, respetando las normas de seguridad en el trabajo y aplicando
criterios medioambientales y de ahorro. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion
seran importantes para la busqueda de informacién, asi como para las exposiciones, el disefio
y la elaboracion de proyectos.

Como competencias clave, destacamos:
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Comunicacion linguistica: Lectura interpretacion y redaccion de informes y documentos
técnicos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Uso de
instrumental de medida, realizacion de calculos, representacién gréfica y medicion de
magnitudes

Competencia ciencia y tecnologia: Ser capaz de utilizar destrezas técnicas y habilidades para
manipular objetos con precision y seguridad. Resolucién técnica de problemas, analisis de
objetos y sistemas. Técnicas para estudiar como han sido disefiados y construidos.

Competencia digital: Utilizar las TIC como herramienta de trabajo, localizar, procesar,
elaborar y almacenar la informacién, asi como intercambiar informacion. Ademas de
comunicarse a través de Internet de forma critica y segura.

Aprender a aprender: La contribucion a la autonomia e iniciativa personal y abordar
problemas tecnol6gicos mediante la realizacion de proyectos técnicos. El alumno debe
resolver problemas de forma autbnomay creativa. Evaluar diferentes alternativas, planificar el
trabajo y evaluar los resultados.

Competencias sociales y civicas: Crear habilidades para las relaciones humanas y la
organizacion. En ocasiones expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos.
Escuchar, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: Desarrollar la habilidad de transformar las
ideas en objetos y sistemas técnicos. Fomentar la creatividad, la innovacion y la asuncién de
riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos tecnoldgicos. Creacion de
un producto tecnoldgico desde el origen hasta su comercializacion.

Competencia conciencia y expresiones culturales: A través del desarrollo de actitudes
creativas que pueden trasladarse a una variedad de contextos profesionales. El disefio de
objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de creatividad y de expresion de
ideas a través de distintos medios. La importancia de los factores estéticos y culturales en la
vida cotidiana.
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DESGLOSE DE CONTENIDOS, CRITERIOS, ESTANDARES E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION PARA 2° ESO.

El peso de todas las Unidades es el mismo, por lo que se hard una media de las unidades trabajadas.

CONTENIDOS: UNIDAD 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos.

La tecnologia: Definicion, historia, influencia en la sociedad.
Proceso de resolucion técnica de problemas. Fases: Deteccion de necesidades, busqueda de informacion, disefio, planificacion, construccion, puesta en marcha y evaluacion.
Busqueda de informacién en diferentes medios. Blsqueda en internet.

Operaciones técnicas béasicas en el taller de tecnologia. Utiles y herramientas de trabajo.
Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller. Sefializacion.
Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico.

BLOQUE1: Proceso de resolucion de problemas

y respeto al medio
ambiente y valorando

< i < PONDE- INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. RACION EVALUACION
1. Identificar las etapas necesarias | 1.1. Describe las etapas del proceso de creacion técnica de problemas para darle solucién. Prueba Escrita.
para la creacion de un producto CL 25%
tecnoldgico desde su origen hasta
su comercializaciéon, describiendo | 1.2. Busca informacion en internet y otros medios, de forma critica y selectiva, para Observacion.
cada una de ellas, investigando su | encontrar soluciones a problemas técnicos sencillos. CD 10%
infl i | i — - - — — - —
influencla ~ en  1a sociedad 'y 1.3. Disefia un prototipo que dé solucién a un problema técnico, median te el proceso de Observacion.
proponiendo mejoras tanto desde el lucion d bl ; 6ai AIP 20% trabai
punto de vista de su utilidad, como resolucion de problemas tecnoldgicos. ) (trabajo en grupo)
4 se su posible impacto visual. - - - — — — - n
8 P P 1.4. Valora la influencia en la sociedad de la actividad tecnolégica describiendo el impacto OBSERVACION DIARIA.
3 social de esta. csc 5%
e
8 . 2. Realizar las|2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller, con especial atencién a las normas cL 20% Prueba Escrita.
o operaciones técnicas | de seguridad y salud. °
revistas en un plan | 2.2. Realiza las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo, respetando las trabajo practico
p p
de trabajo utilizando | Normas de seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios de economia. CAA 10% (trabajo en grupo)
los recursos - - - — _— _
materiales y 2.3. Reconoce las consecuencias medioambientales de la actividad tecnoldgica y actia PRUEBA ESCRITA
o responsablemente para reducir su impacto. CsC 5%
organizativos con
criterios’ ~ de [2:2 Colabora y participa activamente en el trabajo en grupo, para la resolucion de ]
economia, seguridad | problemas tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones de los demas miembros. cSC 5% OBSERVACION DIARIA.
(]
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las condiciones del
entorno de trabajo.

CONTENIDOS: UNIDAD 2. Expresién y comunicacion técnica.

Expresion grafica: Representacion de objetos mediante bocetos y croquis. Normalizacién basica en dibujo técnico.
Representacion proporcionada de un objeto.

Representacion ortogonal. Vistas de un objeto: planta, alzado y perfil.

Iniciacion a la representacion de objetos en dos y tres dimensiones mediante el uso del ordenador.

Memoria técnica de un proyecto. Partes fundamentales que le componen.

Uso de los elementos gréaficos en la maquetacion de presentaciones.

técnica.

On y comunicacioén

BLOQUE 2: Expresi

. p . PONDE- INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. RACION EVALUACION
1. Interpretar croquis y bocetos | 1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnicos con limpieza y orden, siguiendo PRUEBA ESCRITA.
como elementos de informacién de | la normalizacién basica en dibujo técnico. CCA 20%
productos tecnoldgicos.
1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos. ceA 10% PRUEBA ESCRITA.
0
e 2. Representar 2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado y perfil) empleando criterios normalizados EJERCICIOS Y
objetos  mediante | ¢on claridad y limpieza. cM 20% PROBLEMAS.
vistas y perspectivas
aplicando criterios de EJERCICIOS Y
normalizacién y | 2.2. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada objetos y sistemas técnicos en CCA 10% PROBLEMAS
escalas. perspectiva.
2.3. Utiliza medios informaticos para la representacion de objetos y sistemas técnicos. OBSERVACION.
CD 5%
. 3. Explicar mediante | 3. 1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnica de un proyecto empleando . OBSERVACION TRABAJO
documentacion cuando sea necesario el software especifico de apoyo. Cb 20% DIARIO.
técnica las distintas [ 3.2. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el proceso de resolucién técnica de TRABAJO MONOGRAFICO.
fases de un producto | problemas relacionado con la construccién de un proyecto técnico concreto. cL 10%
desde su disefio
hasta su S— - — _
comercializacién. 3.3. Presenta documentacion técnica con claridad, orden y limpieza. OBSERVACION.
CAA 5%

CONTENIDOS: UNIDAD 3. Materiales de uso técnico.
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Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas.

La madera y sus derivados. Clasificacién propiedades y aplicaciones.
Los metales: Clasificacién, propiedades y aplicaciones.

Técnicas de mecanizado. Unién y acabado de madera y metales.
Normas de seguridad y salud en el trabajo con Utiles y herramientas.

BLOQUE3: Materiales de uso técnicos.

p P P PONDE- INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. RACION EVALUACION
1. Analizar las propiedades de los | 1.1. Identifica las propiedades de la madera y sus derivados y los metales (mecénicas, PRUEBA ESCRITA.
materiales  utilizados en la | térmicas, eléctricas,...). CCT 30%
construccion de objetos
tecnologicos  reconociendo  su | 1.2. Reconoce los materiales de los que estan hechos objetos de uso habitual, relacionando . PRUEBA ESCRITA.
estructura interna y relacionandola | sus aplicaciones con sus propiedades. CCT 20%
con las pr_o_ple(_Jades gue presentan 1.3. Valora el impacto ambiental de la extraccién, uso y deshecho de la madera y sus OBSERVACION.
y las modificaciones que se puedan : ; .
producir. d,en\(ados y los metales y propone medidas de consumo responsable de estos materiales csc 5%
técnicos.
e 2. Manipular y|2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud en el trabajo, las herramientas OBSERVACION.
mecanizar materiales | del taller en operaciones basicas de mecanizado, unién y acabado de la madera y los CE 15%
convencionales metales. - — — — =
asociando la 2.2. Construye prototipos que den solucién a un problema técnico siguiendo el plan de OBSERVACION.
d . trabajo previsto. PROYECTO TALLER.
locumentacion TRABAJO MONOGRAFICO.
técnica al proceso de
produccion de un
objeto, respetando
sus caracteristicas y
CAA 30%

empleando técnicas y
herramientas
adecuadas con
especial atencion a
las normas de
seguridad y salud.
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CONTENIDOS: UNIDAD 4. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

Estructuras: tipos, elementos que las compones y esfuerzos a los que estan sometidos. Estabilidad y resistencia.
Maquinas y movimientos: Clasificacion.

Maquinas simples.

La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de corriente eléctrica.
Elementos componentes de un circuito eléctrico. Resolucion de circuitos eléctricos sencillos.

Simbologia mecéanica y eléctrica.

BLOQUE 2: E. Estructuras y mecanismos: maquinas y sistemas.

P < . PONDE- INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. RACION EVALUACION
1. Analizar 'y describir los|1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado, o apoyandose en informacién escrita, PRUEBA ESCRITA.
esfuerzos a los que estan sometidas | audiovisual o digital, las caracteristicas propias que configuran las tipologias de las CL 10%
las estructuras experimentando en | estructuras y sus elementos.
prototipos. 1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisién de los mismos en los elementos PRUEBA ESCRITA.
que configuran la estructura, realizando préacticas sencillas con prototipos. ccT 15%
2. ldentificar y analizar los 2.1. Explica la funcion de los elementos que configuran una méaquina o sistema, desde el ) PRUEBA ESCRITA.
mecanismos y elementos punto de vista estructural y mecanico. CL 10%
responsables de transformar - - - — - - y
ponss e y 2.2. Describe el funcionamiento general de una maquina sencilla explicando como se PRUEBA ESCRITA.
transmitir movimientos, en : P t te ol imiento v la f CM 15%
maquinas y sistemas, integrados en | ransforma o transmite el movimiento y la fuerza. ]
una estructura. 2.3. Disefia y construye proyectos tecnoldgicos sencillos que permitan la transmision y CCA 10% OBSERVACION.
transformaciéon de movimiento.
. 3. Relacionar los|3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion aplicandolos a PRUEBA ESCRITA
efectos de la energia situaciones cotidianas.
eléctrica y su
idad d
capacida © cMm 10%
conversién en otras
manifestaciones
energeéticas.
e 4. Disefiar y simular | 4.1. Disefia utilizando software especifico y la simbologia adecuada circuitos eléctricos OBSERVACION.
circuitos con | basicos y simula su funcionamiento. Cb 5%
simbologia adecuada [ 4.2, Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos basicos, identificando sus PRUEBA ESCRITA
y montar circuitos con | componentes y describiendo su funcién en el conjunto. CM 5%
elementos eléctricos
4.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes eléctricos basicos. CAA 10% EJERCICIOS.
4.4. Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccion de prototipos. OBSERVACION.
CM 10% PROYECTO
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CONTENIDOS: UNIDAD 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Sistemas de publicacion e intercambio de informacién en internet: correo electrénico, blogs, webs, plataformas en la nube y aplicaciones para dispositivos méviles.
Seguridad informéatica en la publicacién e intercambio de informacion en internet.

Hoja de calculo: Realizacién de calculos con funciones basicas y representacion mediante gréaficos.

Uso de elementos multimedia en la maquetacién de presentaciones.

Programas y aplicaciones para dispositivos méviles de edicion de imagenes, audio y video. Utilidades basicas.

BLOQUE 5: Techologias de lainformaciény la

comunicacidn

. A . PONDE- INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. RACION EVALUACION
1. Describir las partes operativas de | 1.1. Identifica las partes de un ordenador y su funcién en el conjunto. CD 15% PRUEBA ESCRITA
un equipo informatico y su funcion. [ 1.2 Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos de forma OBSERVACION.
auténoma y responsable. AEl 10%
1.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y los utiliza correctamente. ccT 10% PRUEBA ESCRITA
1.4.. Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento de la informacion. cD 10% PRUEBA ESCRITA
1.5. Instalay maneja programas y software basicos. CD 10% OBSERVACION.

e 2. Utilizar de forma | 2.1 Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de informacion de 0 OBSERVACION.
segura sistemas de | forma responsable y critica. csC 5%
intercambio de | 2.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacion de riesgo y emplea hébitos OBSERVACION.
informacion. de proteccién adecuados. CE 10%

e 3. Utilizar un equipo | 3.1. Elabora documentos de texto con aplicaciones informaticas, de forma individual y PRUEBA ESCRITA.
informatico para | colaborativa, que integren tablas, imagenes y gréficos, asi como otras posibilidades de CL 10% OBSERVACION.
elaborar y comunicar | disefio. _ i __ i _

- 3.2. Utiliza funciones basicas de las hojas de calculo para elaborar el presupuesto en un TRABAJO MONOGRAFICO.
proyectos técnicos. D c 09
proyecto tecnoldgico. M 10%
3.3. Crea presentaciones mediante aplicaciones informaticas. OBSERVACION.
AIE 10%
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DESGLOSE DE CONTENIDOS, CRITERIOS, ESTANDARES E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION PARA 3° ESO.

Tecnologia. 3° ESO. 1° TRIMESTRE

CONTENIDOS

Analisis de objetos técnicos: socioecondmico, funcional, formal y técnico.
Creacidn de nuevos objetos y su influencia en la sociedad.

Obsolescencia programada.

Repercusiones medioambientales del proceso tecnoldgico.
Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico

Seguridad e higiene en el trabajo. Riesgos laborales en el taller.

Normalizacién, escala y acotacion en dibujo técnico.

Representacidn de objetos en perspectiva: perspectiva caballera e isométrica.

Aplicaciones informaticas de disefio grafico en dos y tres dimensiones (2D y 3D).
Memoria técnica de un proyecto.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

Tipo

Compt.

Ponderacio
n

Herramient
a

BLOQUE 1. PROCESO DE

RESOLUCION DE

PROBLEMAS

TECANNI NCICNS

1. Analizar las etapas necesarias para la creacion
de un producto tecnolégico desde su origen hasta
su comercializacion, investigando su influencia en
la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el

punto de vista de su utilidad como de su posible

. ; 1.2. Busca informacion en internet seleccionando
impacto social.

las fuentes adecuadas de forma critica y selectiva.

Cb

2,50%

PPT
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atencion a las normas de seguridad y salud

previsto y respetando las normas de seguridad y

1.3. Valora de forma critica el impacto social, ACTIVIDAD
econémico y ambiental de la creacién de nuevos CS 5,00%
objetos. OBSOLESCENCIA
2.1. Elabora una hoja de proceso especificando las MEMORIA
2. Describir las operaciones técnicas previstas en | condiciones técnicas para la construccion de un AA 2,5% PROYECTO
un plan de trabajo utilizando los recursos materiales | Proyecto.
y orgamzatwos con cr!tenos' de economia, |2.3. Colaboray participa activamente, en el trabajo
segurlda_d_y respeto al medio amblenteyvalorando en grupo para la resolucién de problemas 51 co; OBSERVACION
las condiciones del entorno de trabajo. tecnolégicos, respetando las ideas y opiniones de °
los demas miembros.
= 1.1. Dibuja objetos y sistemas técnicos en 5% EJ CLASE
§ perspectiva caballera e isométrica empleando CMCT
o . . ) criterios normalizados de acotacion con claridad y PRACTICA
z 1. Representar objetos mediante perspectivas | |impi 25% CTic
=) _ L R impieza. 0 LADRILLO
g aplicando criterios de normalizacion.
[ . . . syt . ~
>3 1.2. Usa aplicaciones informaticas de disefio
S 2 gréfico en dos y tres dimensiones para la CcD 7,50% SKETCHUP
g representacién de objetos y sistemas técnicos.
a
& 2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto
o~ i i ., L. . | d . CL 7 50% MEMORIA
w 2. Explicar mediante documentacion técnica las | integrando los ocumentos  necesarios Yy U7 PROYECTO
g distintas fases de un producto desde su disefio | empleando software especifico de apoyo.
2 hasta su comercializacion. 2.2. Presenta documentacion técnica con claridad, o MEMORIA
o CS 2,50%
orden y limpieza. PROYECTO
w 2.1. Manipula las herramientas del taller en
3 2. Manipular y ~ mecanizar ~ materiales operaciones basicas de njeqamzado, conformado, CMCT.S| 10,00% OBESRVACION
£ & |[técnica al proceso de produccién de un objeto, tecnico.
i 5 respetandoh sus caracte:jlsncaz y empleandol 2.3. Construye prototipos que den solucién a un
& 8 |técnicas y herramientas adecuadas con especia 4
3 problema técnico siguiendo el plan de trabajo S| 7.50% PROTOTIPO
o
—
-]

salud en el trabajo
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Tecnologia. 3° ESO. 2°TRIMESTRE

CONTENIDOS

Busquedas de informacidn avanzadas en internet.
Repercusiones medioambientales del proceso tecnolégico.
Los plasticos: clasificacion, propiedades y aplicaciones.
Otros materiales de uso técnico. Nuevos materiales.

Técnicas de mecanizado, union y acabado de los plasticos. Técnicas de fabricacion y conformado. Impresién 3D.
Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

Mecanismos de transmision y transformacidn de movimiento. Ventaja mecanica y relacién de transmision. Analisis de su funcidon en una maquina.

Seguridad informatica en la publicacién e intercambio de informacion en internet.
Uso de elementos multimedia en la maquetacidn de presentaciones.
Programas y aplicaciones para dispositivos moviles de edicién de imagenes, audio y video. Utilidades basicas.

L . . o . Ponderacio | Herramient
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Tipo Compt. n a
2.1. Elabora una hoja de proceso especificando las
.. L. ., o MEMORIA
condiciones técnicas para la construccién de un B AA 2,50% PROYECTO
proyecto.
(i plan de tabajo ctiizandolos recLrsos materiales | 22, Reconoce  las consecuencias
%r anizativon con  criterios  de  economia medioambientales de la actividad tecnolégica y B CS 5,00% VIDEO
y 9 . . ’ | actdia responsablemente para reducir su impacto.
seguridad y respeto al medio ambiente y valorando — - .
las condiciones del entorno de trabajo. 2.3. Colaboray participa activamente, en el trabajo
en grupo para la resolucion de problemas o TRABAJO
B Sl 5,00% PROYECTO

tecnoldgicos, respetando las ideas y opiniones de
los deméas miembros.
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2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto

; . MEMORIA
2. Explicar mediante documentacion técnica las |integrando los  documentos necesarios y cD 2,50% PROYECTO
distintas fases de un producto desde su disefio | empleando software especifico de apoyo.
hasta su comercializacion. 2.2. Presenta documentacion técnica con claridad, cs 2 50% MEMORIA
orden y limpieza. V70 PROYECTO
1.1. Reconoce los materiales de los que estan PRUEBA
hechos objetos de uso habitual, relacionando sus CMCT 15,00% ESCRITA
aplicaciones con sus propiedades.
. . . TABLA
1. Analizar las propiedades de los materiales | 1.2. Valora el impacto ambiental de la extraccion, 2,50% RESIDUOS
] utilizados en la construccion de objetos uso y deshecho de los plasticos y propone CMCT
S tecnolégicos reconociendo su estructura interna y | medidas de consumo responsable de productos y 5 00% VIDEO
3 relacionandola con las propiedades que presentan materiales técnicos. P A7
E y las modificaciones que se puedan producir.
= 1.3. Realiza una investigaciébn sobre las
a propiedades y las aplicaciones de nuevos o
7 . , . CL 7,50% PPT
D materiales exponiendo los resultados mediante
s soporte informatico.
=
<
s
o
w
3 2. Manipular y mecanizar materiales
g convencionales asociando la documentacion
técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando
tecnicas y herlram|entas aédecuada% Cg” esrlae(;:lal 2.3. Construye prototipos que den solucién a un
atencion a las normas de seguridad y salu problema técnico siguiendo el plan de trabajo 5 7 50% PROTOTIPO
previsto y respetando las normas de seguridad y R0 PROYECTO
salud en el trabajo
N S e . . . . ;. . .
- g > 41. Identificar y analizar los mecanismos y|1.1. Analiza la ventaja mecanica en distintos
88 >3 " . . " ; o PRUEBA
CEEY elementos responsables de transformar y transmitir | mecanismos, identificando los parametros de CMCT 10,00% ESCRITA
= 2 § movimientos, en maquinas y sistemas, integrados | entrada y salida y su relacion de transmision.
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en una estructura.

1.2. Explica la funcion de los elementos que
configuran una maquina o sistema desde el punto

comunicar proyectos técnicos.

moviles.

. 2 . o . PRUEBA
de vista estructural y mecénico, describiendo cémo CMCT 10,00% ESCRITA
se transforma o transmite el movimiento y el
funcionamiento general de la maquina.

PRUEBA
1.3. Disefia y construye proyectos tecnolégicos 5,00% ESCRITA
gue permitan la transmisién y transformacion de Sl PROTOTIPO
imi 0,
movimiento. 2,50% PROYECTO
a 1.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables
2 § x i de f i q a una situacién de riesgo en la conexién a internet CS 5,00% TEST
23 |1 Utlzar de forma segura sistemas de |, omplea habitos de proteccion adecuados.
3 'Q G | intercambio de informacion. - - —
Zz2 S 22 C;rga prese_ntamones mediante ap_hcam_ones cD 7 50% PPT
o2 informaticas que integren elementos multimedia. !
v Q3 . - . - .
5 28 2. Utilizar un equipo informatico para elaborar 2.3. Edita archivos de imagen, audio y video con
g < ) quip P y aplicaciones de equipos informéticos y dispositivos cb 5,00% VIDEO
(]
[+2]
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Tecnologia. 3° ESO. 3° TRIMESTRE

CONTENIDOS

Magnitudes eléctricas basicas. Instrumentos de medida. Ley de Ohm. Resolucion de circuitos eléctricos sencillos. serie, paralelo y mixto

Elementos componentes de un circuito eléctrico y electronico.
Potencia y energia. Consumo eléctrico.
Sensores y actuadores electromecanicos basicos.

Entorno de software de programacion. Instrucciones y estructuras de control de flujo fundamentales: if, if ... else y bucles de repeticion.

Programacion por ordenador de un sistema electromecanico automatico mediante una plataforma de software y hardware abierto

Sistemas de publicacién e intercambio de informacidn en Internet: correo electrénico, blogs, webs, plataformas en la nube y aplicaciones para dispositivos moviles.
Hoja de calculo: realizacidn de calculos con funciones basicas y representacion mediante gréficos.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Tipo Compt. |Ponderacion | Herramienta
z 2.1. Elabora una hoja de proceso especificando las
5 ini i AChi i condiciones técnicas para la construccion de un B AA 2,50% PROVECTO
5 2 8 |2. Describir las operaciones técnicas previstas en p U7 MEMORIA
2 E & | un plan de trabajo utilizando los recursos materiales | Proyecto.
Q82 - e o ; — ) .
« § g |y organizativos con criterios de economia, |2.3. Colaboray participa activamente, en el trabajo
& a 2 |seguridad y respeto al medio ambiente y valorando o
Sl g i y I?j Dot o trabar y en grupo para la  resolucién de problemas B S| 5,00% PROYECTO
g e F |las condiciones del entorno de trabajo. tecnolégicos, respetando las ideas y opiniones de
@ los deméas miembros.

L 2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto PRACTICAS
§~§ S 42. Explicar mediante documentacién técnica las | integrando los documentos necesarios y empleando B CL 2,50% MEMORIA
g g £ g distintas fases de un producto desde su disefio | software especifico de apoyo.

24 . . ; p
@ % g H hasta su comercializacion. 2.2. Presenta documentacion técnica con claridad, B cs 2 50% PRACTICAS
o orden y limpieza. 12V MEMORIA
2. Manipular y mecanizar materiales
convencionales asociando la documentacion 2.3. Construye prototipos que den solucién a un
técnica al proceso de produccién de un objeto, roblema técnico siguiendo el plan de trabajo
P P J b 9 P J A SI, CMCT 2,50% PROYECTO

respetando sus caracteristicas y empleando
técnicas y herramientas adecuadas con especial
atencion a las normas de seguridad y salud

previsto y respetando las normas de seguridad y
salud en el trabajo
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2. Relacionar los efectos de la energfa eléctrica y 2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos CMCT 5 00% PRACTI(;AS
su capacidad de conversion en otras | aparatos valorando su eficiencia energética. ’ INFORMATICA
manifestaciones ~ energéticas, analizando su|2.2. Propone medidas de ahorro energético en cs 5 00% EJERCICIOS
@ consumo energetico. aparatos eléctricos y electronicos de uso cotidiano. At CUADERNO
E 3.1. Disefia utilizando software especifico vy PRACTICAS
; S S T 0
Z S|mbo!og|a adecuada circuitos eléctricos y CD 5,00% INFORMATICA
> electrénicos y simula su funcionamiento.
< . e . .
z 3.2. Mide utilizando los instrumentos de medida PRACTICAS
g 3. Diseflar y simular circuitos con simbologia | adecuados el valor de las magnitudes eléctricas Sl 7,50% TALLER
2 adecuada y montar circuitos con elementos | basicas.
v A 1 A 1 . . ’ . ’ .
= eléctricos y electrénicos. 3.3. Resuelve circuitos eléctricos y electrénicos 5,00% DEBERES
2 aplicando la ley de Ohm para calcular las CMCT ) PRUEBA
g magnitudes eléctricas basicas. 10,00% ESCRITA
w
2 3.4. Rgallza gl_ montaje de circuitos eléctricos y AA 10,00% PRACTICAS
s electronicos basicos. TALLER
o} e z -
le 4.1. Utiliza correctamente los elementos eléctricos
z y electronicos como sensores y actuadores en CMCT 10.00% PRUEBA
. . oy . (o]
& o o circuitos de control programado describiendo su ! ESCRITA
S 4. Diseflar y montar circuitos de control | funcionamiento.
3 rogramado, que funcionen dentro de sistema
o
a técnico, utilizando el entorno de programacion y una
placa controladora de forma adecuada.
a 1.1. Maneja espacios web, plataformas y otros
23 _|1. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio | sistemas de intercambio de informacion a través de 0 .
G > 2 . - ; - CcD 2,50% OBSERVACION
9Z9 de informacion. internet de forma colaborativa de forma responsable
o=2g o
S § 3 y critica.
2 - . -
g 2 2.1. Utiliza hojas de célculo para elaborar la 5,00% |ﬁ1€gx:\22$|3
E 39 2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y documentacién técnica necesaria en un proyecto cD
g g comunicar proyectos técnicos. tecnolégico, que |p9luyan re§yltados textuales, 5,00% FACTURA LUZ
@ numeéricos y gréficos.
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DESGLOSE DE CONTENIDOS, CRITERIOS, ESTANDARES E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION PARA 4° ESO.

TECNOLOGIA 4° ESO. TRIMESTRE 1°

CONTENIDOS UNIDAD 1: TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

- El desarrollo tecnoldgico alo largo de la historia.
- Analisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnoldgicos y laimportancia de la normalizacién en los productos industriales.
- Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales.

- Adquisicién de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLASI|PESO|INSTRUMENTO [(COMP
1. Conocer la evolucion tecnologica alo 1.1. Identifica los avances tecnoldgicos mas importantes B
largo de la historia valorando su gue se han producido alo largo de la historia de la
repercusién social y econémica. humanidad y su impacto econdmico y social en cada
periodo histérico, ayudandose de documentacion escritay
digital. 20%|TRABAJO CCT
1.2. Elabora juicios de valor referentes al desarrollo I DEBATE )
tecnolégico relacionando inventos y descubrimientos con OBSERVACION [CL-
el contexto en el que se desarrollan. 5% |DIRECTA CEC
2. Analizar objetos técnicos y tecnoldégicos |2.1. Analizar objetos técnicos y tecnolégicos y su relacion |l
y su relacién con el entorno, interpretando [con el entorno, interpretando su influencia en la sociedad y
su influencia en la sociedad y la evolucion |[la evolucién tecnolégica. CL-
tecnolégica. 5%|EJERCICIOS CCT
3. Potenciar el uso responsable de los 3.1. Potenciar el uso responsable de los recursos naturales |B
recursos naturales para uso industrial y para uso industrial y particular, fomentando habitos que
particular, fomentando habitos que ayuden |ayuden ala sostenibilidad del medio ambiente. PRUEBA CScC-
a la sostenibilidad del medio ambiente. 20%|ESCRITA CCT

CONTENIDOS UNIDAD 2: INSTALACIONES EN VIVIENDAS

- Instalaciones caracteristicas:

- Instalacion eléctrica, instalacion de agua sanitaria, instalacion de saneamiento.
- Otras instalaciones: calefaccion, gas, aire acondicionado, telecomunicaciones y domética.
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- Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

- Ahorro energético en una vivienda.
- Arquitectura bioclimatica.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLASI|PES |INSTRUMENTO
O COMP

1. Describir los elementos que componen las 1.1. Diferencia las instalaciones tipicas en una PRUEBA
distintas instalaciones de unavivienday las vivienda. B 10%|ESCRITA CCT
normas que regulan su disefio y utilizacion. 1.2. Conoce la normativa béasica que regula las

instalaciones de una vivienda. I 5%|EJERCICIOS CCT

1.3. Interpreta y maneja la simbologia empleada en

los esquemas de las distintas instalaciones PRUEBA CD-

caracteristicas de una vivienda. A 10%|ESCRITA CCT
2. Realizar disefios sencillos de instalaciones 2.1. Disefia con ayuda de software instalaciones ) CD-
caracteristicas de una vivienda, empleando la para una vivienda tipo con criterios de eficiencia PRACTICAS CCT-
simbologia adecuada y experimentar energética. 5% [INFORMATICA AA
montandolas fisicamente para verificar su 2.2. Realiza montajes de instalaciones
funcionamiento. caracteristicas de una vivienday comprueba su )

funcionamiento, trabajando de forma colaborativa PRACTICAS

en el aula-taller, aplicando las normas de seguridad OBSERVACION [CCT-

adecuadas. I 10%|DIRECTA SIEE
3. Valorar la contribucién al ahorro energético que [3.1. Investiga y busca en lared medidas de PRACTIQAS
puede producir la arquitectura de la vivienda, sus [reduccion del consumo energético de una vivienda. INFORMATICA SIEE-
instalaciones y los habitos de consumo de sus OBSERVACION [CD-
usuarios. B 10%|DIRECTA CCT

TECNOLOGIA 4° ESO. TRIMESTRE 2°

CONTENIDOS UNIDAD 3: ELECTRONICA

- Electrénica analégica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos elementales. Aparatos de medida. Montaje de circuitos

sencillos.

- Electrénica digital. Sistemas de numeracién. Algebra de Boole. Puertas I6gicas y funciones légicas. Mapas de Karnaugh. Aplicacion del algebra

de Boole a problemas tecnol6gicos basicos.

- Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos analdgicos y digitales.
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CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES CLAS [PESO [INSTRUMENTO |COMP
I
1. Analizar y describir el funcionamiento y la 1.1. Explica las caracteristicas y funcionamiento de
aplicacion de un circuito electrénico analdégico |componentes basicos: resistor, condensador, diodo y PRUEBA
y sus componentes elementales. transistor. B 10%|ESCRITA CCT
1.2. Describe el funcionamiento de un circuito
electrénico analogico formado por componentes
elementales, calculando los pardmetros caracteristicos PRUEBA CCT-
de cada componente. I 7,50%|ESCRITA CL
2. Entender los sistemas de numeracion y los EJERCICIOS
principios y leyes de la electrénica digital y 2.1. Realiza ejercicios de conversidén entre los PRUEBA
aplicarlo al disefio y resolucién de circuitos diferentes sistemas de numeracion. B 10%|ESCRITA CCT
electrénicos digitales. EJERCICIO
2.2. Obtiene latabla de verdad y la funcion légica que PRUEBA CD-
responde a un problema planteado. B 10%|ESCRITA CCT
2.3. Obtiene la funcién l6gica simplificada y la
implementa mediante puertas logicas. A 2,50%|EJERCICIOS CCT
3. Disefiar circuitos sencillos de electrénica 3.1. Emplea simuladores para el disefio y analisis de )
analégicay digital verificando su circuitos electrénicos, utilizando la simbologia PRACTICAS CD-
funcionamiento mediante software de adecuada. A 2,50%|INFORMATICA CCT
simulacion, realizando el montaje real delos 35 Realiza el montaje de circuitos electrénicos
mismos. basicos disefiados previamente, verificando su )
funcionamiento mediante aparatos de medida, PRACTICAS CCT-
siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el OBSERVACION |AA-
aula-taller. B 7,50%|DIRECTA SIEE

CONTENIDOS UNIDAD 4: CONTROLY ROBOTICA

- Sistemas automaticos. Tipos de sistemas de control: abierto y cerrado. Componentes caracteristicos de dispositivos de control.

- El ordenador como elemento de programacién y control. Funciones. Entradas y salidas de una plataforma de control.

analdgicas.

Sefales digitales y

- Lenguajes de programacion. Variables. Operadores. Bucle y condicionales. Aplicacién de plataformas de control en la experimentacién con

prototipos disefiados.

- Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

CLAS

PESO

INSTRUMENTO

COMP
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1. Analizar sistemas automaticos, diferenciando los

1.1. Analiza el funcionamiento de

diferentes tipos de sistemas de control, describiendo los |automatismos en diferentes dispositivos CCT-
componentes que los integran y valorando la importancia|técnicos habituales, diferenciando entre lazo PRUEBA CL-
de estos sistemas en la vida cotidiana. abierto y cerrado. 10% ESCRITA AA
1.2. Distingue y clasifica los diferentes
componentes que forman un sistema PRUEBA
automatico de control. 5% |ESCRITA CCT
2. Adquirir las habilidades y los conocimientos para 2.1. Realiza programas utilizando un lenguaje )
elaborar programas informéticos que resuelvan de programacion, aplicando dichos PRACTICAS CD-
problemas tecnolégicos utilizando tarjetas programas a una plataforma de control. 10% [INFORMATICA CCT
controladoras. 2.2. Utiliza correctamente la plataforma de
control, realizando el montaje de los )
diferentes componentes electronicos que PRACTICAS
necesita pararesolver un problema OBSERVACION [CD-
tecnologico. 10%|DIRECTA CCT
3. Disefiar y desarrollar en grupo un robot que funcione |3.1. Disefiay desarrolla un programa para
de forma auténoma en funcién de la informacién que controlar un sistema automatico o un robot )
reciba del entorno, utilizando programas de simulacién |que funcione de forma autbnoma en funcién PRACTICAS CD-
para verificar su funcionamiento y realizando su montaje |de la realimentacion que recibe del entorno. 2,50% [INFORMATICA CCT
en el aula-taller. 3.2. Comprueba mediante programas de )
simulacién el funcionamiento de un robot, y PRACTICAS CD-
realiza su montaje fisico en el aula-taller. 2,50% | INFORMATICA CCT
3.3 Trabaja en grupo de forma participativa 'y
creativa, buscando informacion adicional y ) AA-
aportando ideas para el disefio y OBSERVACION [SIEE-
construcciéon de un robot 10%|DIRECTA CsC

TECNOLOGIA 4° ESO. TRIMESTRE 3°

CONTENIDOS UNIDAD 5: NEUMATICA

- Introduccidn alos fluidos. Propiedades.
- Magnitudes y unidades empleadas.

- Componentes basicos de los circuitos neumaticos e hidraulicos. Simbologia.

- Circuitos neumaticos e hidraulicos basicos.
- Disefio y simulacioén. Aplicaciones industriales.
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CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE CLASI|PESO [INSTRUMENTO [COMP
EVALUABLES
1. Identificar los componentes caracteristicos de los 1.1. Identificay clasifica los componentes que
sistemas neumaticos e hidraulicos, conociendo sus forman parte de un sistema neumatico e PRUEBA
caracteristicas y funcionamiento, manejando con soltura |hidraulico. B 10%|ESCRITA CCT
la simbologia necesaria para representar dichos 1.2. Conoce la funcién de los componentes
elementos dentro de un circuito. basicos de los circuitos neumaticos e
hidraulicos e interpreta correctamente su PRUEBA CCT-
funcionamiento dentro de un circuito. B 10%|ESCRITA CD
1.3. Empleala simbologia y nomenclatura
adecuadas para representar circuitos cuya
finalidad sea la de resolver un problema PRUEBA
tecnologico. B 10%|ESCRITA CCT
2. Experimentar con dispositivos fisicos o simuladores |2.1. Disefia circuitos neumaticos e hidraulicos
informaticos circuitos neumaticos e hidraulicos sencillos [basicos para resolver un problema tecnolégico 7,50 CD-
previamente disefiados y conocer las principales planteado. A %|EJERCICIOS CCT
aplicaciones de las tecnologias hidraulicay neumatica. {7 2 Realiza montajes de circuitos sencillos
neumaticos e hidraulicos bien con )
componentes reales o mediante simulacion, PRACTICAS
trabajando de forma colaborativa dentro de un 7,50|OBSERVACION |CD-
grupo en el aula-taller. A % |DIRECTA CCT
2.3. Conoce las principales aplicaciones de las
tecnologias hidraulicay neumética A 5%|TRABAJO CCT
CONTENIDOS UNIDAD 6: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y DE LA COMUNICACION
- Comunicacion. Tipos de sefiales. Sistemas de transmision: alambrica e inalambrica.
- Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inaldmbrica.
- Redes de comunicacién de datos. Tipos de redes de datos. Conexidn a Internet.
- Sistemas digitales de intercambio de informacién.
- Publicacién e intercambio de informacion
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE APRENDIZAJE CLASI|PESO [INSTRUMENTO COMP
EVALUABLES
1. Analizar los elementos y sistemas que configuran |[1.1 Identificay explica los diferentes tipos de CD-
la comunicacion alambrica e inalambrica, definiendo |conexion fisica entre un sistema emisor y un B 10%|PRUEBA ESCRITA |CCT
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los tipos de conexién y los medios de comunicacion |sistema receptor en la transmision alambrica de
que se utilizan en ambos sistemas de transmision. datos.

1.2. Describe las caracteristicas més

importantes de los distintos medios de

comunicacién inaldmbrica, incidiendo en la

telefonia mévil y en los sistemas de CCT-

localizacion por satélite. B 10%|PRUEBA ESCRITA |CL
2. Utilizar varias fuentes de informacién para 2.1 Conoce las caracteristicas de los distintos TRABAJO.
conocer los diferentes tipos de redes de tipos de redes de comunicacion de datos. OBSERVACION
comunicaciéon de datos, y la evolucién del desarrollo A 2,50%|DIRECTA CCT
tecnologico de la conexion a Internet. 2.2. Investiga de forma cronolégica las formas TRABAJO Y

de conexion ainternet y realiza un trabajo EXPOSICION EN EL |CL-

sobre este tema para su exposicion en el aula. |l 7,50% |AULA. AA-CD
3. Acceder a servicios de intercambio y publicacién |3.1.Localiza, intercambiay publica informacion PRACTIQAS
de informacién digital utilizando diferentes através de Internet utilizando distintas INFORMATICA
plataformas e interpretando y aplicando la plataformas como paginas web, blogs, correo OBSERVACION CSC-
informacioén recogida de forma adecuada. electronico, wikis, foros, redes sociales B 10%|DIRECTA CL

3.2. Utiliza el ordenador como herramienta de

busqueda de datos y es capaz de interpretarlay )

aplicarla en la realizacion de trabajos PRACTICAS

relacionados con contenidos de la materia. B 10%|INFORMATICA CD-CL

50



EVALUACION

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
Estan ya descritos en cada una de las unidades que se van a trabajar. Estan directamente
relacionados con las competencias a adquirir.

Procedimientos de evaluacion y criterios de calificacion.

Los procedimientos de evaluacion ya aparecen descritos en cada una de las unidades.
Simplemente matizar que se va a intentar que sean variados en la medida de lo posible.

* Observacion sistemética del trabajo en el aula convencional, en el aula taller y en el aula de
informatica.

o Pruebas objetivas escritas. Se intentaran que la tipologia dentro del mismo examen sea
variada para favorecer el rendimiento de los alumnos: preguntas de respuesta corta, preguntas
de texto incompleto, de emparejamiento, preguntas abiertas, desarrollo, tipo test.. A la hora de
corregir estas pruebas, dado el poco tiempo semanal con el que cuenta la materia, se
favorecerd la co-evaluacion.

o Pruebas orales. Bien para exponer un tema ante sus compafieros o participar en
debates argumentando sus posiciones.

* Evaluacion del proyecto (prototipo 30%, memoria 30% y trabajo en el taller 30%).

Otras notas correspondientes a pequefias actividades realizadas en el aula convencional y/o
en el aula taller.

CRITERIOS DE CALIFICACION
Las calificaciones se confeccionaran de acuerdo con los criterios siguientes:

* Se debe tener en cuenta que para todas las unidades didacticas existen unos estandares de
aprendizaje de evaluacién tanto de los comunes a todas las unidades didacticas, como de los
concretos para cada unidad didactica, que el alumno deberd superar para alcanzar la
suficiencia. Estos estandares de aprendizaje de evaluacién denominados basicos. En
caso de gue el alumno no supere alguno de ellos, no habra alcanzado la suficienciay
por tanto suspendera la materia.

* Es obligatorio entregar los trabajos en la fecha acordada, si se entrega con un dia de retraso la
nota se rebajara en un 20%, si el retraso es de dos dias la nota bajara un 40% y en entregas
posteriores el trabajo sera calificado insuficiente aunque se considerara entregado.

* El alumno debera pasar los controles y examenes con una nota minima de 4 puntos para que
se le pueda hacer nota media (Este requisito deriva del hecho que los contenidos tratados son
muy variados e implican diferentes campos, por lo que la superacién de una de las partes no
implica tener conocimientos en otras) y se considerard aprobado si la nota resultante es
superior a 5.0.

e La nota tanto de trabajos como de examenes puede modificarse debido a faltas de ortografia
(se penalizara cada falta con 0.1 puntos, aunque también pueden adoptarse otras medidas
sancionadoras como copiar varias veces la palabra correcta, deletrear la palabra, hacer
resumenes...), también se tendran en cuenta aspectos como la presentacion y por supuesto la
expresion escrita.
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Los trabajos a entregar deberan guardar un formato que se lo proporcionara el profesor,
ademas de tener una presentaciéon adecuada, no estén hechos en hojas arrancadas, sucios...

Si el alumno faltara el dia de algin examen o control, sera imprescindible la presentacion de
un justificante médico para poder optar a la repeticion de la prueba, de no presentarse este
documento el alumno realizara la recuperacion en la fecha que se acuerde con el grupo.

El cuaderno serd uno de los instrumentos de evaluacion y se tendra en cuenta no solo las
actividades puntuales sino que ademas esté limpio, completo y corregido

Recuperaciones:

Para los alumnos que no alcancen el grado de consecucién de los objetivos

establecidos en las diferentes evaluaciones, se les propondran pruebas de caracter teorico-
practico. La evaluacion se considerard recuperada si estas pruebas se superan con nota
superior a 5.
Previamente se elabora UN PLAN DE REFUERZO INDIVUDUAL, que recoja nuevas formas
de trabajar los contenidos al efecto y se les indicara sobre un posible cambio de actitud y
aclaracion de sus dificultades especificas. Este plan también se elaborara cuando se detecte
gue algun alumno no es capaz de ir siguiendo los contenidos y en cualquier fase del proceso,
no solamente a raiz de las evaluaciones por trimestres.

Sera un requisito indispensable para hacer la recuperacion el entregar antes del examen
los ejercicios propuestos en su PRIN, sobre la materia a recuperar que le haya puesto el
profesor de la asignatura.

Se realizard una recuperacion por trimestre después de la evaluacion.

Los alumnos que tengan que ir al global de Junio, lo haran con las partes que tengan
suspensas. Esta prueba serd adaptada al Plan propuesto de refuerzo individualizado que
habran trabajado previamente con el profesor en las fechas destinadas a tal fin.

Para aquellos que tengan algun tipo de limitaciones necesidades especiales se adaptara
la evaluacion teniendo en cuenta las mismas y siempre teniendo en cuenta las consideraciones
gue estime oportunas, con el consejo del Dpto. de Orientacion.

Los alumnos repetidores tras valoracion de las causas de su repeticion, recibiran un
Plan de refuerzo indivudualizado elaborado por los profesores que imparten materia a ese
alumno en el que se le propondran medidas para la superacién de la materia

Los alumnos que promocionen a 2° curso sin haber superado la materia en el curso
anterior, tendrdn un seguimiento por parte de su profesor de Tecnologia quien les ira
proponiendo las actividades para superar la materia trimestralmente.

Informacion al alumnado y a familias

Las vias que articularemos, para que los padres conozcan el trabajo de sus hijos y el
grado de aprovechamiento de las clases sera de FORMA ORDINARIA a través del informe de
evaluacion.

Para cada una de las tareas pruebas que se realicen los profesores explicardn a los alumnos
como van a ser, de qué contenidos y tipo de preguntas. Estos seran libres de apuntarlos o no
para comentarlo a sus familias.

Si los padres lo requieren tienen a su disposicion, la programacion.

De FORMA EXTRAORDINARIA, el profesor utilizard la agenda del alumno para
establecer contacto con la familia o bien reuniones en la hora de atencion a padres que tiene
el profesor habilitada para tal fin.
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El profesor proporcionara informacion que le requieran los tutores de los alumnos de
cara a las reuniones con los padres.

METODOLOGIA

Ha de promover actividades constructivistas, en las que el alumno establezca de forma
clara la relacion entre sus conocimientos previos y los nuevos. A tal efecto se prevé una “Prueba
de conocimientos previos”, con la que el profesor puede hacerse una idea del nivel de cada
alumno y de la clase en general. En dicha prueba, han de figurar cuestiones que permitan
evaluar la expresion escrita y grafica, asi como conocimientos de tipo: matematico, fisico y
propiamente tecnolégicos.

Los bloques de contenidos a impartir se organizardn a través de la elaboracién de
practicas o proyectos sencillos que resuelvan problemas y necesidades humanas. Estos
proyectos se materializaran en prototipos o maquetas.

Dada la gran diferencia de actividades que se realizan en esta materia, la metodologia
seguida en ellas puede ser muy diferente. Agruparemos a “grosso modo” las estrategias que
seguiremos, en funcion del espacio en el que nos desenvolvamos:

ACTIVIDADES EN EL AULA TALLER: En este espacio podemos realizar dos tipos de

tareas:
Realizacion de proyectos: Es uno de los ejes vertebradores de los contenidos de esta materia.
El proceso tecnolégico que lleva a la resolucibn de un problema, comenzara con el
planteamiento de la situacion por parte del profesor y la identificacion de las condiciones de
trabajo. Los alumnos buscaran informacién para conseguir avanzar en posibles soluciones. El
profesor, dinamizara el empleo de distintas fuentes de informacién: Revistas de uso técnico,
Internet, bibliografia... Los alumnos se organizaran en grupos para desarrollar ideas que den
solucion al problema, a medida que los alumnos vayan siendo mas auténomos el profesor
dirigird cada vez menos esta actividad. Con todas las aportaciones de los diferentes grupos se
llega a una idea consensuada de lo que puede ser la solucion al problema.

Cada grupo de alumnos deberd partir de este punto de encargarse de la planificacion
para la construccién del prototipo. Cada grupo de alumnos, plasmaran en los distintos
documentos que configuran la memoria, la informacién de lo que se quiere construir, cOmo se
va a construir, con qué materiales y herramientas, proceso de construccion, el tiempo que se
va a emplear. En esta fase del proyecto los alumnos pondran en practica muchos de los
conocimientos adquiridos en el area y en otras materias.

Una vez realizada esta planificacion los alumnos distribuiran de forma cooperativa las diferentes
tareas, de acuerdo a las capacidades individuales y a los intereses de cada uno de los
miembros del grupo.

Tanto en el disefio como en la planificacion del objeto tecnoldgico, el docente dirigira el proceso
aportando ideas y soluciones parciales.

Durante el proceso de construccion del prototipo el profesor corrige el mal uso de las
herramientas, aprovechamiento de material, fomentando actitudes de ahorro y reciclado de
materiales

Finalizado el proceso de construccion y acabado del prototipo, el grupo de alumnos evalla el
funcionamiento del mismo y si este da solucion al problema planteado.

Los alumnos evaluaran no solo el prototipo fabricado sino todas las fases del proyecto y
propondran diferentes mejoras.

Realizacion de préacticas cortas: Después de una exposicion breve de contenidos, por parte
del profesor. Se les propondra a los alumnos la realizacién de una actividad practica. Para ello
el profesor distribuira fotocopias o les explicara a los alumnos en la pizarra el montaje o practica
que deberan hacer. El tiempo méximo para su realizacion sera de dos sesiones y al finalizar el
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alumno tendra que extraer unas conclusiones o responder a unas cuestiones relacionadas con
la actividad. Para la realizacion de estas practicas se preferira trabajar en pareja o
individualmente, en funcién del nUmero de alumnos y del material necesario para ejecutar la
practica.

ACTIVIDADES EN EL AULA : En la medida de lo posible se preferira el uso del aula para las
exposiciones de contenidos conceptuales y la realizacién de ejercicios que no necesiten de las
herramientas propias del taller (Dibujo Técnico) ya que los alumnos, al estar habituados a
trabajar en ellas tienen una mayor disposicion a la hora de estar atentos a la explicacion.

En una primera parte el profesor resumira los contenidos a tratar o los tratados en la sesion
anterior, con objeto de centrar a los alumnos en la actividad a realizar. A continuacion seguira
con la exposicion de los nuevos contenidos, para ello invitara a los alumnos a la lectura en voz
alta de los diferentes contenidos que aparecen en libro de texto o en otro tipo de material
curricular que se pueda emplear, se extraeran entre todos las ideas principales y el profesor les
dard forma, con objeto de que los alumnos las incorporen a sus cuadernos de clase. Se
trabajara, también en la elaboracion de resimenes y esquemas, como herramientas para que
los alumnos aprendan a sistematizar las informaciones recibidas.

En un siguiente tramo de clase, se realizaran ejercicios sobre los contenidos tratados y se
mandard tareas para casa. Se comprobara diariamente, que los deberes se han realizado.

El profesor presentara los contenidos de forma atractiva con objeto de motivar al alumnado, a
través de las nuevas tecnologias, etc.

ACTIVIDADES EN EL AULA DE INFORMATICA.

Inicialmente, el profesor explica brevemente en la pizarra la actividad que se va realizar,
seguidamente lo alumnos trabajando en parejas llevaran cabo la tarea, para ello contaran con
un libro o material proporcionado por el profesor, para ir guiandoles en su aprendizaje. Puede
ocurrir también que la actividad busque interactuar en alguna pagina de Internet. En cualquier
caso el profesor supervisara la actividad de todos los alumnos e ira ayudandoles en la medida
que vayan precisandolo.

Para la elaboracién de las diversas actuaciones se tendran en cuenta:

54



Principios metodoldgicos

La metodologia sera fundamentalmente ACTIVA, predominando la actividad de los alumnos
trabajando en grupo.

Se tratara que los alumnos realicen UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO para ello:

Se pretende que el alumno relacione los conceptos nuevos con los conceptos y experiencias
gue ya posee partiendo de un nivel de desarrollo y de aprendizajes previos.

Se utilizard la memoria comprensiva, intercalando explicaciones tedricas con actividades y
ejercicios prcticos.

Se organizaran los nuevos conceptos en orden progresivo de dificultad, para garantizar que
los saltos de conocimientos no sean excesivos.

Se mantendran una vision global del objetivo que se desea alcanzar, mediante esquemas,
recapitulaciones..

Se promovera gue los alumnos tomen nota de la explicaciones en clase, pese a contar con un
manual de referencia

Se analizara el interés social de los nuevos conocimientos, asi como de su incidencia en la
sociedad.

Se buscaran actividades motivadoras y funcionales para el alumno, con aplicacién ala vida
real.

Se trabajara en grupo, favoreciendo la socializacion de los alumnos.

Se utilizara el método de proyectos contribuyendo al aumento de la autoestima y desarrollo
de la personalidad de los alumnos.

Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno “aprenda a
aprender”.

Para impartir los contenidos diferentes contenidos trabajaremos preferiblemente en al
aula de referencia y cuando tengan que trabajar los contenidos de informatica podran acudir
AL AULA DE INFORMATICA DE TECNOLOGIA, o a cualquier otro aula de informética de
centro.

Cuando elaboren proyectos el gran grupo-clase se dividira en subgrupos formados por
cuatro o cinco (dependiendo de la dotacion del aula y del nUmero de alumnos), preferentemente
estos grupos los elaborara el profesor (atendiendo a criterios pedagdgicos de favorecer la
diversidad y las oportunidades de ayudar entre los distintos alumnos de forma que sus
habilidades se complementen) y estos subgrupos iran rotando a lo largo del desarrollo de los
diferentes Proyectos. A la hora de trabajar en el aula de informatica se organizaran por parejas.

Los alumnos seran los encargados de comprar parte del material que vayan a utilizar,
de esta forma queremos que valoren el gasto econémico que supone e incentivar en ellos el
reciclaje y el ahorro de materias primas. A lo largo de cursos anteriores hemos visto que la
compra de material es un problema para algunos de nuestros alumnos, ya que al vivir en fincas
0 pueblos pequefios no tienen acceso a ciertos servicios. Para solventar este problema, a
principio de curso y después de hacer una valoracion econdmica real de los gastos necesarios
para adquirir el material para los proyectos, propondremos a los alumnos que sea el
departamento el que compre el material previo pago de una cantidad por parte de las familias.
De esta forma nos aseguramos tener el material cuando se necesite y que los alumnos se
beneficien de ahorro que pueda suponer comprar cantidades de material mayores. En cualquier
caso, decir que esta actuacion no es obligatoria y que si algiin alumno prefiere comprar el su
material estd en su derecho.
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Recursos didacticos

Se emplearan, segun el curso, los siguientes Libros de texto
Sefialar, también que tenemos biblioteca de aula, con libros procedentes de cursos anteriores
y que se utilizardn como fuentes de informacion.

Tecnologia I. 2° de ESO. Se trabajaré con libro de texto.

A los alumnos pluriligies se les proporcionara material en francés preparado por el
profesor

Tecnologia | Ed. Teide. ISBN 978-84-307-8997-9

Tecnologia I1.3° ESO. Se trabajara con libro de texto A los alumnos bilingles se les
proporcionara material en francés preparado por el profesor

Tecnologia Il...Ed. Teide. ISBN 978-84-307-9054-8
Tecnologia Opcién aplicada. 4° ESO. Se trabajara con libro de texto
Tecnologia 4... Ed. Teide. ISBN 978-84-307-8263-5

Los alumnos de cursos plurilinglies no utilizaran libro, el profesor les proporcionara los
contenidos en fotocopias. En caso de necesidad hay ejemplares suficientes de libros de
ediciones antiguas para trabajar contenidos de forma extraordinaria.

Ademas se utilizaran:

e Cuenta de correo electrénico

e USB

¢ Dentro de algunas de las unidades se propondra el uso de dispositivos méviles,
por lo que se les solicitar4 que quién pueda lo aporte y trabaje con él en clase (
audios, videos, buUsqueda de informacién, realidad aumentada, creacion de
aplicaciones para moviles..)

Tal y como vienen recogido en algunos de los estandares de aprendizaje de la
programacion de la materia, el mévil es una herramienta potente que el alumno
debe de ser capaz de usar CORRECTAMENTE .

Con el empleo de estos libros se pretende que el alumno tenga un referente a la hora
de consultar sus dudas y poder trabajar de una forma méas autébnoma, favoreciendo la
competencia de aprender a aprender.

El profesor proporcionara otros materiales fotocopiados cuando lo considere necesario.

Como recursos técnicos se utilizaran MATERIALES COMERCIALES (madera, plastico, pintura,
etc.) en su gran mayoria buscaremos que sean aportados por los alumnos, de esta manera
inculcaremos en ellos la necesidad de ahorrar y de reciclar los materiales (se ha demostrado
que si el centro el que les proporciona el material, ellos no valoran el gasto que supone y lo
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utilizan sin ningun control), y los utiles y herramientas de los que esté dotada el aula. Dentro de
esta dotacion, deben existir una serie de operadores mecénicos, eléctricos, etc. para la
confeccion de partes de circuito 0 mecanismos que entrafien cierta dificultad de comprension
por parte del alumnado.

Existe, ademés, una prevision de fondos para renovar o reponer herramientas y materiales.
Pero, en cualquier caso los alumnos son responsables de las herramientas que tienen
asignadas durante las horas de trabajo y cualquier desperfecto que se genere por el mal uso
de las mismas sera responsabilidad de los alumnos implicados y deberan restituirlas, si su mal
uso ha generado la rotura o la pérdida de alguna de ellas.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Esta materia comienza a impartirse en 2° de ESO, nuestros alumnos han podido trabajar
algunos de los contenidos que aparecen en la materia desde Conocimiento del medio o en
Educacion Plastica y Visual, pero siempre desde un enfoque tedrico; esto nos lleva a partir de
cero con ellos y a medida que se desarrollen las sucesivas actividades, se ira adaptando
puntualmente la programacion con el fin de atender a aquellos pupilos que presenten
dificultades de aprendizaje.

Especial mencion requieren los contenidos referidos a Informética, en funcion de la
posibilidad de acceso de los alumnos al ordenador y a Internet, a este respecto se tiene previsto
hacer una encuesta a principio de curso con el fin de establecer el nUmero de ellos que disponen
o lo tienen a su alcance. Para los alumnos que no dispusieran de ello y que en un momento
dado lo pueden necesitar fuera de las horas de clase y para la materia en cuestién, el profesor
puede acompafarles para que utilicen este recurso desde el centro y en horas de recreo.

Los materiales elaborados previamente, como manuales y libros nos permiten que los
alumnos vayan trabajando de forma auténoma en funcion de sus capacidades, con ritmo propio.
Esto sobre todo es til cuando se trabajan contenidos relacionados con la Ofiméatica.

En funcién de la actividad a desarrollar, la diversidad se atendera de forma distinta:

En la elaboracion de proyectos, a la hora de trabajar en grupo. El reparto de tareas se

realizara en funcion de las destrezas de cada alumno y los proyectos a realizar habran surgido
a partir de las ideas propuestas por nuestros alumnos por lo que cabe suponer que les
resultaran atractivos. En cualquier caso esta distribucion, le dara la oportunidad al profesor para
ir detectando necesidades (a raiz de la observacién del trabajo del alumnado) y podra ir
ayudando a los diferentes alumnos que pudieran tener alguna dificultad.
El profesor manda una primera fase de disefio y planificacion de forma individual,
posteriormente se forman grupos de trabajo procurando que sean lo mas equilibrados posible;
con el fin de que decidan qué proyecto de los disefiados construyen (esto sirve para que los
alumnos vean diferentes soluciones a un mismo problema, defiendan su propuesta y lleguen a
un consenso sobre lo que quieren hacer).

La construccion del proyecto nos sirve para que los alumnos adquieran adiestramiento
manual y se familiaricen con distinto material tecnolégico, por lo que iran desarrollando esas
capacidades, ya que la distribucion del trabajo dentro del grupo corresponde a ellos aunque
todos patrticipen en todas las partes.

Cuando las actividades sean tedricas se proporcionard a los alumnos que puedan tener
dificultades, materiales mas acordes a sus capacidades. Estas materiales pueden ser desde
ejercicios de menor dificultad (enunciados mas sencillos, esquemas simples,....) hasta
resumenes, actividades definidas por pasos...

A los alumnos que presenten problemas de lecto-escritura se les propondran actividades
en el aula y se insistira especialmente con ellos, a la hora de leer en alto, lectura comprensiva,
elaboracion de resumenes, cuidado a la hora de elaborar apuntes..
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En cualquier caso, las modificaciones significativas que se efectien se consultaran con el
Departamento de Orientacion del centro.

A lo largo del curso iremos adaptando la metodologia empleada, a las caracteristicas
propias de cada aula, buscando estimular a los alumnos. De la misma manera en las reuniones
del Departamento comentaremos el cumplimento de las Programaciones e incluso la posibilidad
de alguna modificacion sobre las mismas (modificacion no significativa: Secuenciacion de
contenidos, nueva propuesta de proyectos, actividades..).

Se atenderd a la diversidad del alumnado, buscando estrategias didacticas diferentes
como: programacion de distintos tipos de actividades, materiales diversos, agrupamientos
flexibles, etc.

Se creara y promovera un clima social positivo en el aula, favoreciendo la interrelacion
entre profesor y alumno, y los alumnos entre si.

Cuando se detecte que un alumno no alcanza el nivel suficiente en cualquiera de las
fases del curso, se elaborara un PLAN DE REFUERZO INDIVIDUAL que se proporcionara a |
tutor.

Aquellos alumnos cuyos conocimientos estén por encima de la media en determinados
temas, tendran propuestas de trabajo atractivas acordes con el temay con sus conocimientos,
pero que les exijan un ligero esfuerzo, para no caer en la monotonia. Cuando se plantee la
situacion contraria, se procurara que el alumno alcance la capacidad terminal asociada. Para
ello se procurara proponer al alumno ejercicios y actividades especiales de refuerzo, que
permitan alcanzar dicha capacidad.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

Las salidas fuera del centro, las visitas a centros de interés para esta materia, permiten trabajar la motivacion y la ejemplificacion, y hacen
mas significativo el aprendizaje. Este tipo de actividades también nos puede servir de base para toda una serie de actividades complementarias.
Antes de realizar estas actividades fuera del instituto, los objetivos del trabajo, tanto de observacion como de recogida de datos, deben quedar
claros y han de estar presentes en el alumnado.

Una alternativa enriquecedora es la preparacion de salidas conjuntas e interdisciplinares con otras areas. De este modo, la salida posee
aspectos didacticos mas completos, ya que establece el objetivo comin de ver algo desde diferentes puntos de vista, que al tiempo son
complementarios y nos aportan una construccién nueva del problema.

Asi pues, se puede facilitar la consecucién de los objetivos de la materia con menos dificultad, dada la conexién que se establece con la realidad y
con el entorno.

Ademads, segln acuerdo alcanzado por los miembros del departamento, se podran realizar todas aquellas actividades relacionadas
con los objetivos y contenidos del curso, que el departamento considere adecuadas para mejorar la formacion del alumnado.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

CURSOS
DEPARTAMENTOS que LUGAR de la involucrados | FECHA en la OBJETIVOS de la
realizan la excursion excursion en la que se realizara actividad
excursion
Tecnologia Salamanca: 2°ESO TRIMESTRE 3 |sAnalizar ~ objetos 'y SiSJemaS
; 0 técnicos para comprender su
Ieronlm_us 3°ESO funcionamiento, la  mejor
Casa Lis (TECN) forma de usarlos y controlarlos
Museo y las razones que han
;2 intervenido en su disefio y
automocion construccion.
eAnalizar y valorar criticamente el
impacto del desarrollo
cientifico y tecnolégico en la
evolucion social y técnica del
transporte, asi como en la
organizacion del tiempo libre y
en las actividades de ocio.
Tecnologia Museo del aire 4°ESO TRIMESTRE 2 |e  analizar objetos y sistemas
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Castilla La
Mancha Media
(‘television)

(Tecn,
robotica,
TIC)
TIC |
TIC Il
TIN1
TIN2

técnicos para comprender su
funcionamiento, la  mejor
forma de usarlos y controlarlos
y las razones que han
intervenido en su disefio y
construccion.

Analizar y valorar criticamente
el impacto del desarrollo
cientifico y tecnolégico en la
evolucion social y técnica del
transporte, asi como en la
organizacion del tiempo libre y
en las actividades de ocio..
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TECNOLOGIA$ DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION(4° ESO)

INTRODUCCION

En la actualidad vivimos una revolucién permanente facilmente observable en todos los
ambitos de nuestra vida: manejamos informacién y dispositivos tecnoldgicos para realizar
cualquier tarea cotidiana. La forma en la que vivimos y trabajamos ha cambiado profundamente
y han surgido un conjunto de nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse
e integrarse en la vida adulta, en una sociedad hiperconectada y en un constante y creciente
cambio.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracioén del uso
de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC) en las aulas. En este sentido, la
Unién Europea lleva varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y comprension de
la competencia digital en Europa (DIGCOMP).

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacion, comunicacion,
creacion de contenidos, seguridad y resoluciéon de problemas. El area de informacion incluye
la busqueda, el filtrado y el almacenamiento de ésta. La comunicacion se centra en la
interaccion mediante las nuevas tecnologias, la participacion en la red social y la gestion de la
identidad digital. La creacion de contenidos abarca la edicién y mejora de diversos contenidos,
el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacion. La seguridad estudia la
proteccion de los dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno. La resolucién de
problemas esté relacionada con la respuesta tecnoldgica a las necesidades planteadas por la
competencia digital.

Consideramos necesario dotar, a los alumnos, de los conocimientos, destrezas y aptitudes
para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de forma que pueda adaptarse
con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la Informacion.
Es imprescindible educar en los limites éticos y legales que implica el uso de estas tecnologias.

Para ello se desarrollan los siguientes bloques de contenido:

Etica y estética en la interaccion en red. La continua interaccién de los alumnos en la red
obliga a adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo. Asi como, a
utilizar criterios de seguridad y uso responsable valorando los derechos de autor y la propiedad
intelectual de los materiales alojados en la web.

Ordenadores, sistemas operativos y redes. Se hace necesario el estudio de la arquitectura
de los ordenadores y los dispositivos electronicos. El alumnado debe adquirir conocimientos
sobre el uso, conexion y principios de funcionamiento de estos dispositivos.

Organizacion, disefio y produccién de informacién digital. El alumno debe ser capaz de
producir informaciéon en sus diferentes formatos y de gestionarla, tanto en sus propios
dispositivos digitales como en la red.

Seguridad informética. El intercambio de informacion, ya sea directamente mediante
dispositivos locales o mediante el uso de redes, lleva asociado riesgos que pueden afectar a
la informacion, al equipo o al usuario. Conocer estos riesgos y las medidas seguridad activa y
pasiva que posibiliten la proteccion adecuada.
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Publicacion y difusion de contenidos. El alumno debe publicar contenido incorporando
recursos multimedia, siguiendo los estdndares establecidos por los organismos
internacionales, aplicando a sus producciones las recomendaciones de accesibilidad y
valorando la importancia de la presencia en la web para la difusion de todo tipo de iniciativas
personales y grupales. El desarrollo de aplicaciones para dispositivos moviles se considera
otro de los elementos principales del bloque.

Internet, redes sociales, hiperconexién. El alumno debe conocer y utilizar las herramientas
para integrarse en redes sociales adoptando las actitudes de respeto, de seguridad y de
participacién con autonomia y responsabilidad.

Contribucion a la adquisicién de las competencias clave.

Comunicacion linglistica. La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC, la
basqueda de informacion de diversa naturaleza (textual, gréfica) en diversas fuentes se
favorece también desde esta asignatura. La publicacion y difusion de contenidos supone la
utilizacion de una expresion oral y escrita en multiples contextos.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El desarrollo
de algoritmos dentro del ambito de la programacion forma parte del pensamiento IGgico.
Ademas se utilizardn programas especificos en los que se trabaja con férmulas, gréficos y
diagramas.

Entran dentro de esta competencia aspectos como: utilizar y manipular herramientas y
dispositivos electronicos, asi como la valoracion de la influencia de la tecnologia en la sociedad.

Competencia digital. El uso de ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir,
presentar e intercambiar informacién y comunicarse y participar en redes de colaboracion a
través de internet de forma critica y sistemética.

Aprender a aprender. Se favorece el acceso a nuevos conocimientos y capacidades, y la
adquisicion, el procesamiento y la asimilacion de éstos. Esto posibilita a los alumnos la gestion
de su propio aprendizaje de forma autdbnoma y autodisciplinada y la evaluacion de su propio
trabajo

Competencias sociales y civicas. El uso de redes sociales y plataformas de trabajo
colaborativo preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la
vida social y profesional y para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada.
El respeto a las leyes de propiedad intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad
y no discriminacién y la creacion y el uso de una identidad digital adecuada al contexto
educativo y profesional.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Se centra en el fomento de la innovacién y la
asuncioén de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los
medios informaticos, cada vez mas presentes en la sociedad.

Conciencia y expresiones culturales. La expresion creativa de ideas, experiencias y
emociones a través de las TIC esta en pleno auge.
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DESGLOSE DE CONTENIDOS, CRITERIOS, ESTANDARES E INSTRUMENTOS DE

EVALUACION PARA TIC 4° ESO.

A continuacion se desglosan en unidades didacticas los contenidos a trabajar en las diferentes evaluaciones, se relacionan estas unidades con
los criterios y estandares evaluables, asi como con la competencia prioritaria a analizar. Para una mayor comodidad dentro de una misma tabla

aparecen los estandares ponderados.

Tecnologias de lainformacion y la comunicacién 4° ESO. TRIMESTRE 1°

CONTENIDOS

e Entornos virtuales: Definicion, interaccion, Habitos de uso.

e Seguridad en la interaccién en entornos virtuales. Uso correcto de nombres de usuario, datos personales.

e Tipos de contrasefias, contrasefias seguras.

materiales alojados en la web.

digital y los tipos de fraude de la web.

o . ; . < INSTRUMENTO
Criterios de evaluacion Estdndares de aprendizaje evaluables CC | PONDERACION DE EVALUACION
©
%
S o 1.1. Interactia con hqbltos de seguridad cb 204 OBSERVACION
279 adecuados en entornos virtuales.
% c 1. Adoptar conductas y habitos que permitan la
] 2 proteccion del individuo en su interaccién en la red. ) . L
3:9 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de
o8 contraseflas para la proteccion de la CSs 10% PPT
i ® informacion personal.
. @
=
= 3. Reconocer y comprender los derechos de los 3.1 Consulta distintas fuentes y navega
o : Y P conociendo la importancia de la identidad Cs 5% PPT
m

CONTENIDOS
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¢ Arquitecturas de ordenadores. Componentes fisicos de un ordenador, hardware. Funciones y conexiones.

¢ Sistemas operativos: tipos, funciones y componentes. Software libre y software de propietario.

e Configuracion y administracion de distintos sistemas operativos. Organizacién y almacenamiento de la informacidon en distintos sistemas operativos.
Herramientas de un sistema operativo.

¢ Software y utilidades basicas de un equipo informatico.

INSTRUMENTO

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables P CC | PONDERACION DE EVALUACION

1.1 Identifica componentes fisicos de un

ordenador, describiendo sus caracteristicas B CMCT 15% PRACTICA
) . o . INFORMATICA
1. Conocer la arquitectura de un ordenador, |técnicasy funcion en el conjunto.
identificando sus componentes basicos y
describiendo sus caracteristicas. 12 D be | i |
. escribe las conexiones entre los A CMCT 5% ORAL
componentes fisicos de un ordenador.
2.1. Diferencia los tipos de sistemas
operativos describiendo sus caracteristicas y B CL 2% ORAL

elementos.

2.2. Configura los elementos bésicos del )
sistema operativo y de accesibilidad del equipo A CD 2% PRACTICA

2. Configurar y utilizar el sistema operativo | informatico.

identificando los elementos que lo componen y su

funcion en el conjunto. 2.3. Realiza operaciones basicas de ]
organizacibn 'y almacenamiento de la B CD 2% OBSERVACION
informacion.

Bloque 2. Ordenadores, sistemas operativos y redes

2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacion y )
mantenimiento del sistema operativo con A CD 2% OBSERVACION
responsabilidad.
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3.1. Instala software de propdsito general

. ) o PRACTICA
0, A
qe§de o“versas fuentes como dispositivos A CD 2% INEFORMATICA
fisicos o internet.
3. Gestionar la instalacién y eliminacion de i — _
software de propésito general. 3.2, Desmstala aplicaciones unh_zando las
herramientas adecuadas con criterios de A
seguridad B CD 2% PRACTICA
' INFORMATICA
CONTENIDOS
e Aplicaciones informaticas de escritorio. Tipos y componentes basicos:
e Procesador de textos: utilidades y elementos de disefio y presentacion de informacién
o L, , o < INSTRUMENTO
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables P CC | PONDERACION DE EVALUACION
o 1.1. Elaboray maqueta documentos de texto
s 2 con aplicaciones informéticas que facilitan la
© 8 =8 inclusion de tablas, imagenes, formulas, B cb 24% PRACTICA
3 2 S gréficos, asi como otras posibilidades de INFORMATICA
3228 disefio e interactla con otras caracteristicas
O = del programa.
CONTENIDOS
e Definicion de seguridad informéticas activa y pasiva.
e Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad.
e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y particiones del disco duro.
e Conexion segura a redes wifi
I . . o INSTRUMENTO
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables P CC | PONDERACION DE EVALUACION
<
ol
S < E i i
wag 2. Reconoggr los pe_hgros derivados de 2.1. Identifica los principales peligros derivados de la
o5 & |la navegacion por internet y adoptar L . )
o . navegacion por internet y sus consecuencias en el A CD 10% PPT
OO |conductas de seguridad en la . .
o= - usuario, en el equipo y en los datos.
= | navegacion.
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2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la

0,
navegacioén por internet. CS 10% PPT
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos
de forma segura y desarrolla habitos de conducta CSs 5% PPT
adecuados.
CONTENIDOS
e Redes sociales. Propiedad de la informacién y Riesgos.
- ., . o . INSTRUMENTO
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables CC | PONDERACION DE EVALUACION
© . (3. Emplear el sentido critico vy
oy o desarrollar habitos adecuados en el uso | 3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios o
== . . L , ; " CS 2% DEBATE
oo <€ intercambio de la informacién a través | de seguridad y responsabilidad.
m £ $ deredes sociales y plataformas.
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Tecnologias de lainformacion y la comunicacion

4° ESO . Trimestre 2°

CONTENIDOS

Ley de la propiedad intelectual

Materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre distribucién alojados en la red

) INSTRUMENTO
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables CC | PONDERACION DE
EVALUACION
© ici i i Cs 5% Oral
o= - 2. ﬁ;ﬁﬁggi%iSgg'?f'}?;?fa';genmz?ﬁ'aol 2.1. Realiza actividades de intercambio de informacién
g ¢ y publicac . 9 con responsabilidad sobre conceptos como la
= g |con criterios de seguridad y uso : )
i = propiedad intelectual.
s | responsable.
< 5 _ _ _ , CS 2,5% Observacion
< © | 3. Reconocery comprender los 3.2. Diferencia el concepto de materiales sujetos a
[CArSIRT] . . . . . . .z
= g derechos de los materiales alojados | derechos de autor y materiales de libre distribucion y los
% @ = | enlaweb. usa de forma adecuada en sus producciones.
CONTENIDOS
¢ Redes de ordenadores: Definicidn, tipos y topologias.
e Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas.
e Configuracion de redes: dispositivos fisicos, funcién y conexiones.
e Protocolos de comunicacién entre equipos
g | INSTRUMENTO
§ = Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables CC | PONDERACION DE
g8 EVALUACION
Lol (]
- o
G _ _ - o _ CMCT | 5% TEST
§'@ |4 Analizar los elementos y sistemas | 4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para
25 ¢ |que configuran la comunicacion|comunicar equipos en red, describiendo sus
3 28 | alambrica e inalambrica. caracteristicas y su funcion en el conjunto.
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2.3. Edita mediante software especifico imagenes y
crea nuevos materiales en diversos formatos con
responsabilidad y autonomia.

A CD 5% TEST
4.2. Describe las diferentes formas de conexion en la
comunicacidn entre dispositivos digitales.
A CD 5% TEST
4.3. Conoce los protocolos de comunicacién entre
equipos.
B CD 2.5% OBSERVACION
4.4. Administra con responsabilidad y seguridad la
comunicacién entre equipos y sistemas.
CONTENIDOS
e Elaboracién de presentaciones: utilidades y elementos de disefio en la elaboracion de una presentacién
¢ Dispositivos y programas de adquisicion de elementos multimedia: imagen, audio y video
e Uso de elementos multimedia en la maquetacion de presentaciones.
) INSTRUMENTO
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables P CC | PONDERACION DE
EVALUACION
2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en | B Ccbh 10% PPT
~T la elaboracién de presentaciones adecuando el disefio
2o y maquetacién al mensaje y al publico objetivo al que
o= va dirigido.
T
£8 |2 Elaborar contenidos de imagen, B CD |5% PRACTICA
S % audio y video y desarrollar|2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio
=€ |capacidades para integrarlos en |y video guardando los archivos en el formato adecuado.
5% | diversas producciones.
S)_ S A CD 10% PRACTICA
o O
35 3
T T
o O
o a

69




2.4. Realiza producciones sencillas integrando video y
audio, utilizando programas de edicion de archivos
multimedia

CD

10%

PRACTICA

CONTENIDOS

Definicion de seguridad informaticas active y pasiva.
Seguridad activa: uso de contrasefas seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad

Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y particiones de disco duro.
Riesgos en el uso de equipos informéticos. Tipos de malware.

Software de proteccion de equipos informaticos: antimalware.

Seguridad en internet. Amenazas y consecuencias en el equipo y los datos.
Seguridad en los usuarios suplantacion, ciberacoso..

Conexion de forma segura a redes WIFI

Criterios de evaluacioén

Estandares de aprendizaje evaluables

CC

PONDERACION

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

datos y en el
informacion

1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos
informaticos, su capacidad de propagacion y describe
las consecuencias que pueden tener tanto para el
equipo informatico como para los datos.

Cs

10%

Test

1. Adoptar conductas de seguridad
activa y pasiva en la proteccién de
intercambio de

1.2. Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con
asiduidad y hébitos de proteccion adecuados.

CD

5%

Test

1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas
y aplicaciones de proteccion de equipos informaticos.

CD

5%

test

de la navegacion por internet y

Bloque 4. Seguridad informéatica

navegacion.

2. Reconocer los peligros derivados

adoptar conductas de seguridad en la

2.3. Describe la importancia de la actualizacién del
software de proteccion y el empleo de antimalware y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

5%

ORAL

CONTENIDOS
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Internet: definicién, protocolos de comunicacion, servicios de internet.

Direcciones IP, servidores y dominios.

INSTRUMENTO
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables CC | PONDERACION DE
EVALUACION
A , - _ CMCT | 7,5% ppt

o 3 1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus

g < posibilidades tanto en el ambito educativo como en el

= é 91, Conocer las caracteristicas | Profesional, personal y de ocio.

6 g basicas de internet y los servicios y ch 7 5% opt

o posibilidades que ofrece. 1.2. Conoce y explica los protocolos de comunicacion, '

S E gsi como la denominacién de los elementos propios de

o Oz internet.
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Tecnologias de lainformacion y la comunicacion

4° ESO . Trimestre 3°

CONTENIDOS

Hojas de célculo: calculo y obtencién de resultados textuales, numéricos y graficos.
Bases de datos organizacién de la informacién, consulta y generacién de informes

) INSTRUMENTO
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables P CC | PONDERACION DE
EVALUACION
- _ _ B CD 20% PRACTICAS
- 1.2. Produce informes que requieren el empleo de
’§ E hojas de calculo, que incluyan resultados textuales,
S , 2| 1. Utilizar aplicaciones informaticas numericos y graficos.
C T - . .z
R ge escritorio para la produccion de T _ - A CL 15% PRACTICAS
B Cocumentos. 1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su
3§3E funcionalidad para consultar datos, organizar la
= g g% informacion y generar documentos.
CONTENIDOS
e Aplicaciones para dispositivos moviles. Herramientas de desarrollo y utilidades bésicas.
©os | INSTRUMENTO
S = Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables P CC | PONDERACION DE
5 B EVALUACION
c o
358l o i . o o B CD 5% OBSERVACION
o N § g| Utilizar aplicaciones y herramientas | 3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones
3 § 3 E| de desarrollo en dispositivos mdviles | para dispositivos méviles de uso cotidiano y del entorno
= g gé para resolver problemas concretos. | educativo.
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3.2. Disefla y crea aplicaciones sencillas para
dispositivos moviles.

A

CD

15%

PRACTICA

CONTENIDOS

Recursos compartidos en redes locales y virtuales: dispositivos , programas y datos.
Software para compartir informacion plataformas de trabajo colaborativo y en la nube.
Creacién de paginas web. Introduccion al lenguaje HTML y editores de paginas web.
Disefio y elaboracién de espacios web para la publicacién de contenidos con elementos textuales, graficos, multimedia en la web ( blogs, wikis...)
Protocolos de publicacion y estandares de accesibilidad en el disefio de paginas web.

Criterios de evaluacién

Estandares de aprendizaje evaluables

CcC

PONDERACION

INSTRUMENTO
DE
EVALUACION

Bloque 5. Publicacién y difusién de contenidos

1. Utilizar diversos recursos de de
informacion conociendo las
caracteristicas y la comunicacion o
conexion entre ellos.

1.1. Realiza intercambio actividades que requieren
compartir recursos en redes locales y virtuales.

CL

5%

OBSERVACION

1.2. Utiliza los recursos que nos ofrecen las nuevas
tecnologias y sucesivos desarrollos para la publicacion
y difusion de contenidos.

Sl

2.5%

OBSERVACION

2. Elaborary publicar contenidos en
la web integrando informacion
textual, numérica, sonora y grafica.

2.1. Integray organiza elementos textuales y
graficos en estructuras hipertextuales.

CL

5%

PRACTICA

2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de
publicacion, bajo estandares adecuados y con respeto
a los derechos de propiedad.

CD

10%

PRACTICA

2.3. Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para la
publicacion y difusién de contenidos mediante el uso de
herramientas web gratuitas.

AA

10%

PRACTICA

3. Conocer los estandares de
publicacion y emplearlos en la
produccion de péaginas web y
herramientas TIC de caracter social..

3.1. Aplica los estandares de publicacién de
contenidos web.

Cs

7,5%

ORAL

3.2. Participa colaborativamente en diversas
herramientas TIC de caracter social y gestiona las
propias de forma responsable y autbnoma.

SI

2.5%

OBSERVACION

CONTENIDOS
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Accesos y participacidon en servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electrénicos.

Redes sociales: evolucion caracteristicas y tipos.
Canales de informacion de contenidos multimedia. Publicacion y accesibilidad de contenidos.

hiperenlaces informacion en canales
de contenidos
presentaciones,
video.

multimedia,
imagen, audio y

4.1. Emplea canales de distribucion de contenidos
multimedia para alojar materiales propios y enlazarlos
con otras producciones, respetando los derechos de
autor.

) INSTRUMENTO
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables CC | PONDERACION DE
EVALUACION
CD 2.5% OBSERVACION
S 2.1. Accede a servicios web y plataformas desde
qc>§ diversos dispositivos electrénicos.
o
(8]
2 2. Desarrollar habitos en el uso de [2.2. Realiza intercambio de informaciéon de forma CS |5% ORAL
© herramientas que permitan la|segura en distintas plataformas en las que est4
8 accesibilidad a las producciones |registrado y que ofrecen servicios de formacién, ocio,
-g desde diversos dispositivos mdviles |etc
o 2
b CD 2.5% OBSERVACION
§ 2.3. Sincroniza la informacion entre un dispositivo
I movil y otro dispositivo.
()
=
g 4. Publicar y relacionar mediante CD 2.5% PRACTICA
T
()
=)
o
o
m
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EVALUACION

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
Estan ya descritos en cada una de las unidades que se van a trabajar. Estan directamente
relacionados con las competencias a adquirir.

Los estandares asignados como basicos en esta materia son:

Interactda con habitos de seguridad adecuados en entornos virtuales.

Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de la identidad digital y
los tipos de fraude de la web.

Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendo sus caracteristicas
técnicas y funcion en el conjunto.

Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendo sus caracteristicas y
elementos.

Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacion.

Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas adecuadas con criterios de
seguridad.

Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas que facilitan la
inclusién de tablas, imagenes, férmulas, gréficos, asi como otras posibilidades de disefio
e interactGa con otras caracteristicas del programa.

Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion por internet.

Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura y desarrolla
hébitos de conducta adecuados.

Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad y responsabilidad.

Diferencia el concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales de libre
distribucion y los usa de forma adecuada en sus producciones.

Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar equipos en red,
describiendo sus caracteristicas y su funcién en el conjunto.

Administra con responsabilidad y seguridad la comunicacién entre equipos y sistemas

Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion de presentaciones
adecuando el disefio y maquetacion al mensaje y al publico objetivo al que va dirigido.

Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video guardando los archivos en el
formato adecuado.

Describe la importancia de la actualizacion del software de proteccion y el empleo de
antimalware y de cortafuegos para garantizar la seguridad.

Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades tanto en el ambito
educativo como en el profesional, personal y de ocio.
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e Conoce y explica los protocolos de comunicacion, asi como la denominacién de los
elementos propios de internet.

e Produce informes que requieren el empleo de hojas de célculo, que incluyan resultados
textuales, numéricos y graficos.

e Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones para dispositivos mdviles de uso
cotidiano y del entorno educativo.

e Elabora un espacio web (blog, wiki, ...) para la publicacién y difusion de contenidos
mediante el uso de herramientas web gratuitas.

e Aplica los estandares de publicacion de contenidos web.
e Accede a servicios web y plataformas desde diversos dispositivos electrénicos.

e Sincroniza la informacién entre un dispositivo movil y otro dispositivo.

Herramientas de evaluacion y criterios de calificacion.

Los procedimientos de evaluaciébn ya aparecen descritos en cada una de las unidades.
Simplemente matizar que se va a intentar gue sean variados en la medida de lo posible.

* Observacion sistemética del trabajo en el aula convencional, en el aula taller y en el aula de

informatica.

o Pruebas objetivas escritas. Se intentaran que la tipologia dentro del mismo examen sea
variada para favorecer el rendimiento de los alumnos: preguntas de respuesta corta,
preguntas de texto incompleto, de emparejamiento, preguntas abiertas, desarrollo, tipo test..
A la hora de corregir estas pruebas, dado el poco tiempo semanal con el que cuenta la
materia, se favorecera la co-evaluacion.

e Pruebas orales. Bien para exponer un contenido ante el profesor, un tema ante sus
compafieros 0 participar en debates argumentando sus posiciones. Se utilizaran
herramientas multimedia en la medida de lo posible.

« Elaboracién de memorias de practicas., tanto para montajes en el taller como simulaciones
informaticas. En ellas deberan incluir las conclusiones extraidas de los montajes realizados

Otras notas correspondientes a pequefias actividades realizadas en el aula convencional y/o
en el aula taller.

CRITERIOS DE CALIFICACION
Las calificaciones se confeccionaran de acuerdo con los criterios siguientes:

* Se debe tener en cuenta que para todas las unidades didacticas existen unos estandares de
aprendizaje de evaluacion tanto de los comunes a todas las unidades didacticas, como de los
concretos para cada unidad did4ctica, que el alumno deberd superar para alcanzar la
suficiencia. Estos estandares de aprendizaje de evaluacién denominados basicos estan
identificados por una letra B (aparecen desglosados en el epigrafe anterior). En caso de
gue el alumno no supere alguno de ellos, no habra alcanzado la suficiencia y por tanto
suspendera la materia.

76



Es obligatorio entregar los trabajos (presentaciones, memorias, ejercicios) en la fecha acordada,
si se entrega con un dia de retraso la nota se rebajara en un 20%, si el retraso es de dos dias
la nota bajard un 40% y en entregas posteriores el trabajo sera calificado insuficiente aunque
se considerara entregado. La no entrega de algun trabajo puede suponer la no superacion del
trimestre.

La nota tanto de trabajos como de examenes puede modificarse debido a faltas de ortografia
(se penalizara cada falta con 0.1 puntos, aunque también pueden adoptarse otras medidas
sancionadoras como copiar varias veces la palabra correcta, deletrear la palabra, hacer
resumenes...), también se tendran en cuenta aspectos como la presentacion y por supuesto la
expresion escrita.

El departamento trabajara en la estandarizacion y unificacion de los diferentes tipos de rubricas
para evaluar presentaciones, trabajos , monografias..

Los trabajos a entregar deberan guardar un formato que se lo proporcionara el profesor,
ademas de tener una presentacion adecuada, no estén hechos en hojas arrancadas, sucios...

Si el alumno faltara el dia de algin examen o control, sera imprescindible la presentacién de
un justificante médico para poder optar a la repeticion de la prueba, de no presentarse este
documento el alumno realizard la recuperacién en la fecha que se acuerde con el grupo.

Al ser la mayor parte del trabajo realizado en clase y por parejas. Se tendran en cuentas los
siguientes factores a la hora de evaluar:

El alumno debera tener las faltas debidamente justificadas y ser menos de un 75% en la practica
realizada para que se le pueda hacer media con el trabajo que ha realizado el compafiero
cuando estaba ausente. En caso de no ser asi, esa practica se le evaluara como 0 a la hora de
hacer la media con el resto.

Se cambiaran las parejas siempre que sea posible (lo ideal seria por practica o unidad de
trabajo), para favorecer la convivencia entre los alumnos y la no acomodacién a una pareja.

Si en una pareja, uno de los compafieros denuncia que su compafiero no trabaja y el profesor
lo suscribe. No se pondré la nota a los dos integrantes, sino solo a la persona que ha trabajado.

Para evaluar las préacticas no vale solo con que el profesor vea que se esta realizando, también
tendran que estar enviadas de forma adecuada al correo para evaluarlas.

Recuperaciones:

Para los alumnos que no alcancen el grado de consecucion de los contenidos
establecidos en las diferentes evaluaciones, se les propondran pruebas de caracter teorico-
practico. La evaluacion se considerara recuperada si estas pruebas se superan con nota
superior a 5.

Previamente se elabora UN PLAN DE REFUERZO INDIVUDUAL, que recoja nuevas formas
de trabajar los contenidos al efecto y se les indicar4 sobre un posible cambio de actitud y
aclaracion de sus dificultades especificas.

La variedad de ejercicios practicos y la asistencia continua por parte del profesor en clase,
deberia ser suficiente para que todos los alumnos sean capaces de seguir los contenidos
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Los alumnos que tengan que ir al extraordinario de Junio, lo haran con las partes que
ha ido dejando sin superar a lo largo del curso.

Esta prueba sera adaptada al Plan propuesto de refuerzo individualizado.

Para aquellos que tengan algun tipo de necesidades especiales se adaptara la
evaluacién teniendo en cuenta las mismas y siempre teniendo en cuenta las consideraciones
gue estime oportunas, con el consejo del Dpto. de Orientacion.

Los alumnos repetidores tras valoracion de las causas de su repeticion, recibiran un
Plan de refuerzo individualizado. Si la repeticion, ha sido debida a la falta de trabajo durante
el curso anterior, el Plan de refuerzo solo contendra los obijetivos, contenidos y criterios de
evaluacién y se le propondran las mismas actividades que al resto del grupo. En el caso que
tras andlisis se detecten dificultades en el aprendizaje, ademas se le propondran actividades
0 materiales adaptados para que el alumno alcance los objetivos.

Informacion al alumnado y a familias

Las vias que articularemos, para que los padres conozcan el trabajo de sus hijos y el
grado de aprovechamiento de las clases sera de FORMA ORDINARIA a través del informe de
evaluacion, que el tutor les entregara cuando termine el trimestre, en él se recogeran de forma
clara: La actitud de su hijo en clase, en grado de seguimiento de la misma, Medidas de apoyo
y refuerzo, si fuera necesario.

De FORMA EXTRAORDINARIA, el profesor utilizard la agenda del alumno para

establecer contacto con la familia o bien reuniones en la hora de atencion a padres que tiene
el profesor habilitada para tal fin.
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METODOLOGIA

La metodologia que se desarrolla en esta materia sera eminentemente practica y se
aprovecharan los diferentes destrezas del paquete de Office para trabajar otros contenidos
mas tedricos por lo que sera frecuente que se evallen simultineamente estandares de
diferentes bloques. Las actividades se llevaran a cabo en el aula de informética y desde la
organizacién del centro se ha pretendido que los alumnos tengan el mismo aula asignada,
aungue en algun caso no ha sido posible.

El profesor presentara los contenidos de forma atractiva con objeto de motivar al alumnado, a
través de las nuevas tecnologias, etc.

ACTIVIDADES EN EL AULA DE INFORMATICA.

Inicialmente, el profesor, explica, brevemente, en la pizarra o de forma online la
actividad que se va realizar. Seguidamente los alumnos trabajando en parejas llevaran cabo la
tarea, para ello contaran con un libro o material proporcionado por el profesor, para ir
guiandoles en su aprendizaje. Se fomentara en todo momento el autoaprendizaje del alumno,
tanto del funcionamiento de su ordenador como de los dispositivos méviles.

El profesor supervisara la actividad de todos los alumnos e ira ayudandoles en la
medida que vayan precisandolo.

Se intentara utilizar diferentes tipos de software y de dispositivos para enriquecer las
clases y hacerlas motivantes.

Para la elaboracion de las diversas actuaciones se tendran en cuenta:
Principios metodoldgicos

La metodologia sera fundamentalmente ACTIVA, predominando la actividad de los alumnos
trabajando en parejas.

Se tratara que los alumnos realicen UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO para ello:

Se pretende que el alumno relacione los conceptos nuevos con los conceptos y experiencias
gue ya posee partiendo de un nivel de desarrollo y de aprendizajes previos.

Se organizaran los nuevos conceptos en orden progresivo de dificultad, para garantizar que
los saltos de conocimientos no sean excesivos.

Se mantendran una vision global del objetivo que se desea alcanzar.

Se analizara el interés social de los nuevos conocimientos, asi como de su incidencia en la
sociedad.

Se buscaran actividades motivadoras y funcionales para el alumno, con aplicacién a la vida
real.

Se trabajara en pareja o en grupo, favoreciendo la socializacién de los alumnos y el trabajo
colaborativo.

Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

En principio el espacio natural sera el aula de informatica aunque esporadicamente se
podra acudir al aula taller ( montaje y desmontaje de equipos)



A la hora de trabajar en el aula de informatica se organizaran por parejas
preferentemente.

En principio no se utilizaran libros de texto ya que el profesor ir4 proporcionando a
través de fotocopias o material multimedia los documentos que necesiten para su aprendizaje.

Recursos didacticos

El profesor ird elaborando y proporcionando el material fotocopiado u online a los alumnos.
Por lo que no utilizaremos libro de texto.
Los alumnos deberan contar con :
e Cuenta de correo electronico.
e Memoria USB
¢ Dentro de algunas de las unidades se propondra el uso de dispositivos maviles, por lo
gue se les solicitara que quién pueda lo aporte y trabaje con él en clase ( audios, videos,
busqueda de informacion, realidad aumentada, creacion de aplicaciones para moviles..)

Tal y como vienen recogido en algunos de los estandares de aprendizaje de la
programacion de la materia, el movil es una herramienta potente que el alumno debe
de ser capaz de usar CORRECTAMENTE .

e Utilizaremos otro tipo de recursos como equipo desmontados para ver las conexiones
y el hardware, placas base para el reconocimiento de zécalos y conexiones..

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Al principio de curso se realizara una evaluacion de conocimientos previos, para
conocer el punto de partida de nuestros alumnos en cuanto al nivel de ofimatica y arquitectura
del ordenador. También sera interesante conocer cuantos alumnos tienen equipos y conexion
a Internet en su casa. Esta prueba nos dara una pista sobre el nivel de partida, para empezar
a trabajar.

Para los alumnos que no dispusieran ordenador y que en un momento dado lo pueden
necesitar, fuera de las horas de clase y para la materia en cuestion, el profesor puede
acompafarles para que utilicen este recurso desde el centro y en horas de recreo.

La materia al ser muy practica en profesor ird supervisando y detectando disfunciones
en el transcurso de las clases, corrigiéndolas o proponiendo tareas para ir asegurando la
adquisicion de los aprendizajes.

Los materiales elaborados previamente, como manuales y libros nos permiten que los
alumnos vayan trabajando de forma auténoma en funcién de sus capacidades, con ritmo
propio.

En funcién de la actividad a desarrollar, la diversidad se atendera de forma distinta.
Uno de los objetivos serd el aprendizaje colaborativo dentro de los alumnos de una
misma pareja de trabajo o en gran grupo a la hora de hacer presentaciones de temas.

En cualquier caso, las modificaciones significativas que se efectien se consultardn con el
Departamento de Orientacion del centro.

A lo largo del curso iremos adaptando la metodologia empleada, a las caracteristicas
propias de cada aula, buscando estimular a los alumnos. De la misma manera en las reuniones
del Departamento comentaremos el cumplimento de las Programaciones e incluso la
posibilidad de alguna modificacion sobre las mismas (modificacion no significativa:
Secuenciacion de contenidos, nueva propuesta de proyectos, actividades..).
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Se atendera a la diversidad del alumnado, buscando estrategias didacticas diferentes
como: programacion de distintos tipos de actividades, materiales diversos, agrupamientos
flexibles, etc.

Se creara y promovera un clima social positivo en el aula, favoreciendo la interrelacion
entre profesor y alumno, y los alumnos entre si.

Cuando se detecte que un alumno no alcanza el nivel suficiente en cualquiera de las
fases del curso, se elaborarda un PLAN DE REFUERZO INDIVIDUAL .

Aquellos alumnos cuyos conocimientos estén por encima de la media en determinados
temas, tendran propuestas de trabajo atractivas acordes con el temay con sus conocimientos,
pero que les exijan un ligero esfuerzo, para no caer en la monotonia. Cuando se plantee la
situacion contraria, se procurara que el alumno alcance el criterio de evaluacion al menos a
través del estandar basico asociado.

POSIBLES ESCENARIOS DERIVADOS DE LA
SITUACION COVID.

Por las caracteristicas formales de esta asignatura, se ha planteado una secuenciacion de los
contenidos, de tal manera que se empezara con las unidades mas practicas y las cuales, para su
imparticion, son necesarias las herramientas informaticas. Asi se deja para el final los temas
mas teodricos que pueden ser abarcados en el caso de un confinamiento total, evitando una
desconexion total por brecha digital.

En cualquier caso, la temporalizacion y la secuencia de las unidades se veran ajustadas segun
las necesidades en cada escenario o la situacion del alumnado.

ESCENARIO 2:

La asignatura se distribuye en la semana con dos sesiones. En el caso de una docencia
semipresencial al 50%, se les enviara a los alumnos materia para abarcar la clase presencial
totalmente practica. De tal mantera que se planteard una clase de preparacion o investigacion
en casa para su aplicacion en la situacién presencia (clase invertida)

La plataforma de comunicacion oficial sera complementada con otras a los que los alumnos ya
estan acostumbrados, en el caso que no suponga ningun perjuicio para ellos o para las familias.
Si se plantea el problema, el envio de las tareas se haran por la plataforma oficial.

Aun asi, se estudiara el abarcar unidades mas tedricas planteando las situaciones futuras que se
podrian llegar a dar.

Se mantendran los estandares basicos, ajustando el resto las herramientas y las posibilidades.

Evaluacidn: esta sera complementada con pruebas teoricas.

ESCENARIO 3:
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Se abarcaran los temas mas teoricos de tal manera que los alumnos con brecha digital puedan
seguirlos. En el caso tener que hacer practicas informéticas desde casa, se estudiara la situacion
de conexion o brecha digital de cada alumno para ajustar los trabajos a las herramientas
disponibles.

La plataforma de comunicacion oficial serd& complementada con otras a los que los alumnos ya
estan acostumbrados, en el caso que no suponga ningun perjuicio para ellos o para las familias.
Si se plantea el problema, el envio de las tareas se haran por la plataforma oficial.

Se mantendran los estandares basicos, ajustando el resto las herramientas y las posibilidades.
Evaluacion: esta sera complementada con pruebas teoricas. Por todo lo anterior, el trabajo

diario de cada alumno sera necesario y obligatorio para la consecucion de los objetivos
marcados, no siendo suficiente un trabajo concentrado en las ultimas semanas.
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TECNOLOGIA ROBOTICA 4° ESO
INTRODUCCION

Esta materia abarca el conjunto de actividades dirigidas a proporcionar a los alumnos
experiencias relacionadas con la programacién, robots, sistemas de control automético y
entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de fabricacion a medida. Este proceso
incluye: la elaboracion de un programa informético que controle el funcionamiento del robot, el
disefio del robot, la fabricacién y montaje del mismo y la experimentacion con él.

Para la realizaciéon de robots, aparte de la programacion, hay que conjugar conocimientos de
mecanica, para realizar la estructura, y conocimientos de electricidad y electronica, para dar
movimiento y realizar sensores que adapten y comuniquen esa informacién del entorno al
robot.

El desglose de aprendizajes generales que se le proporcionaran al alumno son:

e Electrénica analégica y digital: Los alumnos conoceran las caracteristicas de las
sefiales analdgicas y digitales y el funcionamiento y propiedades de los componentes
electrénicos de ambos tipos.

e Los sistemas de control que seran los que detecten las condiciones del entorno y en
funcién de ellas realicen una accion automatica. El objetivo es comprender los tipos de
sistemas de control, los componentes que lo forman y sus caracteristicas principales.

e Se aprenden los conocimientos necesarios para programar usando algoritmos,
diagramas de flujo, definiendo diferentes tipos de variables, asi como estructuras de
repeticion, secuenciales y condicionales orientados al control de robots.

¢ El alumno aprende los elementos basicos que tiene un robot, los disefia, proyecta y
construye ayudandose de una plataforma de software libre, en la cual realiza un
programa informatico que usa el robot, y otra de hardware libre, siguiendo el método de
proyectos, trabajando en equipo de forma participativa en el aula-taller y realizando
la documentacion técnica del robot.

Contribucion a la adquisicion de las competencias clave.
Comunicacion linguistica (CL). Se empleara un vocabulario especifico en la comprension de
los diferentes bloques de contenidos, asi como en las diferentes presentaciones multimedia y
memorias de proyectos gue se realicen.

Competencia matemética y competencias béasicas en ciencia y tecnologia (CMCT). La
materia ademas de la parte meramente constructiva cuenta con una parte de realizacion de
problemas que precisan de dominar el aparato matematico Ademas en el disefio y realizacion
de robots es necesaria la comprension de procesos, sistemas y entornos tecnolégicos.
Competencia digital (CD). La robdtica estd intimamente relacionada con esta competencia
ya que es necesario Se aprenderan y usaran diferentes tipos de lenguajes de programacion
para el funcionamiento de los robots. Ademas, se trabaja con herramientas de simulacion
informatica de procesos y sistemas tecnolégicos por ordenador.

Aprender a aprender (AA). Tecnologia robética ayuda a la contribucion de esta competencia
cuando La materia obliga al alumno a buscar informaciéon ante un problema, a valorar
reflexivamente diferentes alternativas que solucionen un problema determinado, a planificar el
trabajo y evaluar los resultados.

Competencias sociales y civicas (CS). En esta materia se realiza el trabajo de forma
colaborativa y desarrolla valores de tolerancia, respeto y compromiso ya que el alumno
expresa, discute, razona y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados.
Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (Sl). Esta materia fomenta la creatividad, la
innovacion, la asuncion de riesgos promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por si
mismo en la resolucion de problemas generando nuevas propuestas, transformando ideas en
acciones y productos trabajando de forma individual o en equipo.

83



84



DESGLOSE DE CONTENIDOS, CRITERIOS, ESTANDARES E INSTRUMENTOS DE
EVALUACION PARA TECNOLOGIA ROBOTICA 4° ESO.

A continuacion se desglosan en unidades didacticas los contenidos a trabajar en las diferentes evaluaciones, se relacionan estas unidades con
los criterios y estandares evaluables, asi como con la competencia prioritaria a analizar. Para una mayor comodidad dentro de una misma tabla
aparecen los estandares ponderados.

Tecnologia Robo6tica 4° ESO. TRIMESTRE 1°

CONTENIDOS UNIDAD 1: UTILIDADES E IMPACTO DE LA ROBOTICA

Evolucion de la Robdética
Implicaciones éticas y sociales de la robdtica

componentes electronicos analégicos y bloques

circuito electrénico analogico.

s < . : :
w E Elementos béasicos de un robot: sensores, actuadores, microprocesador y memoria
2
(o} ‘8 Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables CLASIF | COMP | PESO [ INSTRUMENTO
Qo . — ”
~ -4 Analizar y describir los elementos basicos que 11, Identifica v conoce los elementos basicos
componen un robot y los principios que rigen su - Y A CMCT | 10% PPT
funci . que forman un robot.
uncionamiento.
CONTENIDOS UNIDAD 2: ELECTRONICA ANALOGICA
© Componentes de un circuito electrénicos: resistencias (De carbén, potenciometro, LDR, termistores)
O =
:g 8 Condensadores
E %o Semiconductores. Diodos
o > ;
T o Transistores
- ‘uin Simuladores de circuitos electrénicos
(ORe) . . z .
g_ © Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables CLASIF | COMP | PESO [ INSTRUMENTO
c
= 1. Analizar y describir el funcionamiento de los | 1.1. Identifica los elementos que componen un B cmeT | 10% CUADERNO
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funcionales electronicos utilizados en robdtica.

1.2. Explica las caracteristicas y

digitales

funcionamiento basico de los componentes B CL 25% FICHA DE
- L . e TRABAJO
electrénicos anal6gicos aplicados a la robética
3.1. Emplea simuladores para el disefio y
andlisis de circuitos electrénicos, utilizando la A Sl 15% PRACTICA
o . - . i INFORMATICA
3. Disefar circuitos sencillos de electronica simbologia adecuada.
analdgica y digital verificando su funcionamiento 3.2. Realiza el montaje de circuitos
mediante software de simulacion, realizando el | electrénicos basicos disefiados previamente, 10% |OBSERVACION
montaje real de los mismos. verificando su funcionamiento y siguiendo las B Sl
i | aula-
normas de seguridad adecuadas en el aula 10% MEMORIA
taller.
CONTENIDOS UNIDAD 3: ELECTRONICA DIGITAL
Légica digital
@
= = Planteamiento digital de problemas tecnoldgicos
\g ":
s %" Puertas l6gicas
(8]
u;"_' : Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables CLASIF | COMP | PESO [ INSTRUMENTO
- ;_’0 : » 2.1. Realiza ejercicios de conversion entre los )
) 2. Entender los sistemas de numeracion y diferentes sistemas de numeracion y A CMCT | 10% |OBSERVACION
g. © codificacién basicos asi como los principios y codificacion.
o = leyes de la electrénica digital aplicandolos al 52 Distinauir v conocer el funcionamiento de
o disefio y solucion de problemas relacionados con 'e;tas Ilél g;; gés'cas en c'rg 't:)s eleétrén'cos B cD 15% PRUEBA
la robética. pu g ! redl ! 0 ESCRITA
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CONTENIDOS UNIDAD 4: S5ISTEMAS DE CONTROL AUTOMATICO

Sistemas de control
Elementos de un sistema de control

Clasificacion de los sistemas de contral
Ejemplos practicos
Disefio v construccion de robots no programables

BLOQUE 2: SISTEMAS DE CONTROL

de sistemas
técnicos

Blogue 3
Programacién

87



CONTENIDOS UNIDAD 5: PROGRAMACION.

Bloque 3. Programacion de s 5temas técnicos

Programacian por ordenador: Cddigos
Lenguajes de programacidn
algoritmos

Estructura basicas de programacian
Estructura secuencial

Bucle sencillo
If...them, If...them...else

CONTENIDOS UNIDAD 6: IMPRESION 3D.

BLOQUE 4. ROBOTICA

Impresoras 30: Utilidad, componentes, funcionamiento impresora de filamento fundido
Magquina electromecanica de precisidn
Scketchup aplicado a impresidn 30D
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Tecnologia Robédtica 4° ESO. TRIMESTRE 3°

CONTENIDOS UNIDAD 7: ROBOTICA.

1UE 4:ROBOTICA

Elementos basicos de un robot: sensores,actuadores, microprocesadaor y memoaoria

Tipos de sensores: Digitales | microinterruptor, Interruptor reed) Analdgicos (Inductivo, fotodiodo, LDR, termistor,Encoder, Optoacoplador)
Tipos de actuadores: Zumbadares, relés v motores (Caracteristicas y aplicaciones). Pantallas LCD (Caracteristicas v aplicaciones)
Movimientos y localizacion: grados de libertad, sistemas de posicionamiento para robot { movil v brazo)

Sistemas de comunicacion de la plataforma de control: Puerto serie y comunicacién inalambrica  wifi, bluetooth, telefonia mdwil)

Estandares de aprendizaje

Criterios de evaluacion evaluables CLASIF PESO INSTRUMENTO | COMP
1.1. Identifica y conoce los PET
elementos basicos que forman
un robot.
A 10% CMCT
1.2. Comprueba mediante PRACTICA,
programas de simulacidn el INFORMATICA

_ - _ funcionamiento de sensores y
1. Analizar y describir los elementos basicos que actuadores, y realiza su montaje

componen un robot y los principios gue rigen sulfisico en el aula-taller.
funcionamiento. A 10% CMCT

1.3. Realiza programas OBSERVACION
informaticos que son utilizados
en plataformas de hardware libre
para resolver problemas de
control y verifica su

funcionamiento fisicamente.
A 159% cD
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= 2.1. Describe las caracteristicas FRUEBA
@ 2. Describir los sistemas de comunicacion que puede|de comunicaciones USB, ESCRITA
utilizar una plataforma de control; asi como conocer|Bluetooth, WIFI y las empleadas
las aplicaciones que tienen en los distintos campos delen la telefonia mdvil para
la robadtica. comunicar o monitorizar el robot.
20% CMCT
3.1. Indica la manera de OBSERVACION
posicionar el elemento terminal
3. Comprender los movimientos y |a forma de localizar| 4= un robot estatico y de
0 posicionar un robot conociendo Ia relacidn entre |as||gcalizar un dispositiva mévil.
articulaciones y grados de libertad del mismo 554 A
4.1. Disefia y proyecta un robot 10% | OBSERVALCION
gue funcione de forma auténoma MEMORIA
en funcidn de |a realimentacicn
4. Disefiar, proyectar y construir un robot que resuelval 94¢ recibe del ;{ntnr{nn ¥ elabora
un problema tecnoldgico planteado buscando la la documentacidn técnica del o
solucidn mas adecuada y elaborando la documentacion PRI . i i
técnica necesaria del proyecto 4.2 Cnmpruebg meu:hfafnte OBSERWVACION
programas de simulacion el
funcionamiento de un robot, v
realiza su montaje fisico en el
aula-taller 10% CD
= § 2.1 Ltiliza correctamente la OBSEREVACION
. plataforma de control, realizando
ﬁ g E _ _ - el montaje de los diferentes
a g ~=|2. Saber aplicar programas mfn:urmatn:nsfa_plataﬁ:urmas componentes electrdnicos gue 5o AA
o g g de control para resolver problemas tecnoldgicos. necesita para resolver un
2 9 w problema tecnoldgico.
g o
& w
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EVALUACION

Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje
Estan ya descritos en cada una de las unidades que se van a trabajar. Estan directamente relacionados
con las competencias a adquirir.

Los estandares asignados como basicos en esta materia son :
¢ Identifica los elementos que componen un circuito electrénico analégico.

e Explica las caracteristicas y funcionamiento basico de los componentes electrénicos analdgicos
aplicados a la robdtica

e Realiza el montaje de circuitos electronicos bésicos disefiados previamente, verificando su
funcionamiento y siguiendo las normas de seguridad adecuadas en el aula-taller.

¢ Distinguir y conocer el funcionamiento de puertas logicas basicas en circuitos electronicos digitales

e Trabaja en grupo de forma participativa y creativa, buscando informacion adicional y aportando
ideas para el disefio y construccion del robot

e Conoce lasintaxisy las diferentes instrucciones o estructuras del lenguaje de programacion elegido
para usar una plataforma de control

e Describe las fases necesarias para crear una pieza en impresion 3D..

o Describe las caracteristicas de comunicaciones USB, Bluetooth, WIFI y las empleadas en la
telefonia movil para comunicar o monitorizar el robot.

o Disefia y proyecta un robot que funcione de forma auténoma en funcion de la realimentacién que
recibe del entorno y elabora la documentacion técnica del proyecto.

¢ Comprueba mediante programas de simulacién el funcionamiento de un robot, y realiza su montaje
fisico en el aula-taller.

Herramientas de evaluacion y criterios de calificacion.

Los procedimientos de evaluaciébn ya aparecen descritos en cada una de las unidades. Simplemente
matizar que se va a intentar que sean variados en la medida de lo posible.

* Observacion sistematica del trabajo en el aula convencional, en el aula taller y en el aula de informética.
e Pruebas objetivas escritas. Se intentaran que la tipologia dentro del mismo examen sea variada para
favorecer el rendimiento de los alumnos: preguntas de respuesta corta, preguntas de texto incompleto,
de emparejamiento, preguntas abiertas, desarrollo, tipo test.. A la hora de corregir estas pruebas, dado
el poco tiempo semanal con el que cuenta la materia, se favorecera la co-evaluacion.
e Pruebas orales. Bien para exponer un tema ante sus comparieros, profesor o participar en debates
argumentando sus posiciones. Se utilizaran herramientas multimedia en la medida de lo posible.
« Evaluacion del proyecto (prototipo 30%, memoria 35% y trabajo en el taller 35%).
« Elaboracién de memorias de practicas., tanto para montajes en el taller como simulaciones
informaticas. En ellas deberan incluir las conclusiones extraidas de los montajes realizados

Otras notas correspondientes a pequeiias actividades realizadas en el aula convencional y/o en el aula
taller.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

Las calificaciones se confeccionaran de acuerdo con los criterios siguientes:

Se debe tener en cuenta que para todas las unidades didacticas existen unos estandares de aprendizaje
de evaluacion tanto de los comunes a todas las unidades didacticas, como de los concretos para cada
unidad didactica, que el alumno debera superar para alcanzar la suficiencia. Estos estandares de
aprendizaje de evaluacion denominados bésicos estan identificados por una letra B ( aparecen
desglosados en el epigrafe anterior). En caso de que el alumno no supere alguno de ellos, no habr&
alcanzado la suficienciay por tanto suspenderd la materia.

Es obligatorio entregar los trabajos (presentaciones, memorias, ejercicios) en la fecha acordada, si se
entrega con un dia de retraso la nota se rebajar4 en un 20%, si el retraso es de dos dias la nota bajara un
40% y en entregas posteriores el trabajo sera calificado insuficiente aunque se considerara entregado. La
no entrega de algun trabajo puede suponer la no superacion del trimestre.

El alumno debera pasar los controles y examenes con una nota minima de 4 puntos para que se le pueda
hacer nota media (Este requisito deriva del hecho que los contenidos tratados son muy variados e implican
diferentes campos, por lo que la superacion de una de las partes no implica tener conocimientos en otras)
y se considerara aprobado si la nota resultante es superior a 5.0.

La nota tanto de trabajos como de examenes puede modificarse debido a faltas de ortografia (se penalizara
cada falta con 0.1 puntos, aunque también pueden adoptarse otras medidas sancionadoras como copiar
varias veces la palabra correcta, deletrear la palabra, hacer resimenes...), también se tendran en cuenta
aspectos como la presentacion y por supuesto la expresion escrita.

El departamento trabajard en la estandarizacion y unificacion de los diferentes tipos de rabricas para
evaluar presentaciones, trabajos , monografias..

Los trabajos a entregar deberan guardar un formato que se lo proporcionara el profesor, ademas de tener
una presentacion adecuada, no estén hechos en hojas arrancadas, sucios...

Si el alumno faltara el dia de algin examen o control, sera imprescindible la presentacién de un justificante
médico para poder optar a la repeticion de la prueba, de no presentarse este documento el alumno realizara
la recuperacién en la fecha que se acuerde con el grupo.

El cuaderno , que en algunos casos servira como herramienta de evaluacién, por lo que el alumno sera
responsable de que su cuaderno esté completo (debera completar los contenidos que se hayan trabajado
durante sus ausencias) y corregido.

Recuperaciones:

Para los alumnos que no alcancen el grado de consecucion de los contenidos establecidos en las

diferentes evaluaciones, se les propondran pruebas de caracter tedrico-practico. La evaluacion se
considerard recuperada si estas pruebas se superan con nota superior a 5.
Previamente se elabora UN PLAN DE REFUERZO INDIVUDUAL, que recoja nuevas formas de trabajar
los contenidos al efecto y se les indicara sobre un posible cambio de actitud y aclaracion de sus dificultades
especificas. Este plan también se elaborard cuando se detecte que algin alumno no es capaz de ir
siguiendo los contenidos y en cualquier fase del proceso, no solamente a raiz de las evaluaciones por
trimestres.
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Serd un requisito indispensable para hacer la recuperacién el entregar antes del examen los
ejercicios propuestos en su PRIN, sobre la materia a recuperar que le haya puesto el profesor de la
asignatura.

Los alumnos que deban presentarse a la prueba extraordinaria de junio irdn con las partes
suspensas Yy al final deberan tener una media de 5y los estandares basicos conseguidos.

. Esta prueba serd adaptada al Plan propuesto de trabajo individualizado

Para aquellos que tengan algun tipo de necesidades especiales se adaptara la evaluacion teniendo
en cuenta las mismas y siempre teniendo en cuenta las consideraciones que estime oportunas, con el
consejo del Dpto. de Orientacion.

Los alumnos repetidores tras valoracion de las causas de su repeticion, recibirdn un Plan de
refuerzo indivudualizado. Si la repeticion, ha sido debida a la falta de trabajo durante el curso anterior, el
Plan de refuerzo solo contendra los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion y se le propondran las
mismas actividades que al resto del grupo. En el caso que tras analisis se detecten dificultades en el
aprendizaje, ademas se le propondran actividades o0 materiales adaptados para que el alumno alcance
los objetivos.

Informacion al alumnado y a familias

Las vias que articularemos, para que los padres conozcan el trabajo de sus hijos y el grado de
aprovechamiento de las clases sera de FORMA ORDINARIA a través del informe de evaluacion, que el
tutor les entregara cuando termine el trimestre, en él se recogeran de forma clara: La actitud de su hijo en
clase, en grado de seguimiento de la misma, Medidas de apoyo y refuerzo, si fuera necesario.

De FORMA EXTRAORDINARIA, el profesor utilizara la agenda del alumno para
establecer contacto con la familia o bien reuniones en la hora de atencion a padres que
tiene el profesor habilitada paratal fin.

METODOLOGIA

Dada la gran diferencia de actividades que se realizan en esta materia, la metodologia
seguida en ellas puede ser muy diferente. Agruparemos a “grosso modo” las estrategias que
seguiremos, en funcion del espacio en el que nos desenvolvamos:

ACTIVIDADES EN EL AULA TALLER: En este espacio podemos realizar dos tipos de

tareas:
° Realizacion de proyectos: Es uno de los ejes vertebradores de los contenidos de esta
materia. El proceso tecnolégico que lleva a la resolucion de un problema, comenzara con el
planteamiento de la situacién por parte del profesor y la identificacién de las condiciones de trabajo.
Los alumnos buscaran informacion para conseguir avanzar en posibles soluciones. El profesor,
dinamizara el empleo de distintas fuentes de informacion: Revistas de uso técnico, Internet,
bibliografia... Los alumnos se organizaran en grupos para desarrollar ideas que den solucion al
problema, a medida que los alumnos vayan siendo mas auténomos el profesor dirigira cada vez
menos esta actividad. Con todas las aportaciones de los diferentes grupos se llega a una idea
consensuada de lo que puede ser la solucién al problema.

Cada grupo de alumnos debera partir de este punto de encargarse de la planificacion para
la construccion del prototipo. Cada grupo de alumnos, plasmaran en los distintos documentos que
configuran la memoria, la informacion de lo que se quiere construir, cOmo se va a construir, con
gué materiales y herramientas, proceso de construccion, el tiempo que se va a emplear. En esta
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fase del proyecto los alumnos pondran en practica muchos de los conocimientos adquiridos en el
area y en otras materias.

Una vez realizada esta planificacion los alumnos distribuirdn de forma cooperativa las diferentes
tareas, de acuerdo a las capacidades individuales y a los intereses de cada uno de los miembros
del grupo.

Tanto en el disefio como en la planificacién del objeto tecnoldgico, el docente dirigira el proceso
aportando ideas y soluciones parciales.

Durante el proceso de construccion del prototipo el profesor corrige el mal uso de las herramientas,
aprovechamiento de material, fomentando actitudes de ahorro y reciclado de materiales
Finalizado el proceso de construccién y acabado del prototipo, el grupo de alumnos evalta el
funcionamiento del mismo y si este da solucién al problema planteado.

Los alumnos evaluardn no solo el prototipo fabricado sino todas las fases del proyecto y
propondran diferentes mejoras.

e Realizacion de practicas cortas: Sobre todo en el primer trimestre y para ir afianzando los
contenidos y los procedimientos antes de abordar la tarea de construccion del robot, se plantearan
practicas de este tipo. Para ello el profesor distribuira fotocopias o les explicara a los alumnos en
la pizarra el montaje o practica que deberan hacer. La practica tendran diferentes grados de
dificultad y tendran un tiempo maximo de ejecucion para que los alumnos puedan organizarse su
propio trabajo. Tras la realizacion de la practica, el alumno deberd extraer unas conclusiones o
responder a unas cuestiones relacionadas con la actividad. Para la realizacion de estas practicas
se preferird trabajar en pareja o individualmente, en funcién del nimero de alumnos y del material
necesario para ejecutar la practica.

ACTIVIDADES EN EL AULA : En la medida de lo posible se preferird el uso del aula para las
exposiciones de contenidos conceptuales y la realizacion de ejercicios que no necesiten de las
herramientas propias del taller o informaticas ya que los alumnos, al estar habituados a trabajar
en ellas tienen una mayor disposicion a la hora de estar atentos a la explicacion.

En una primera parte el profesor resumira los contenidos a tratar o los tratados en la sesién
anterior, con objeto de centrar a los alumnos en la actividad a realizar. La metodologia sera muy
variada e intentara, en la medida de lo posible, sustituir el trabajo expositivo del profesor por
trabajos mas activos para los alumnos en los que el profesor hace de guia. En cualquier caso las
sesiones terminaran con un repaso de lo trabajado e indicando lo que tienen que estudiar o trabajar
los alumnos.

Se trabajara, también en la elaboracién de resimenes y esquemas, como herramientas para que
los alumnos aprendan a sistematizar las informaciones recibidas.

Se comprobaré diariamente, que los deberes se han realizado.

El profesor presentara los contenidos de forma atractiva con objeto de motivar al alumnado, a
través de las nuevas tecnologias, etc.

ACTIVIDADES EN EL AULA DE INFORMATICA.

Inicialmente, el profesor explica brevemente en la pizarra la actividad que se va realizar,
seguidamente lo alumnos trabajando en parejas llevaran cabo la tarea, para ello contaran con
un libro o material proporcionado por el profesor, para ir guiandoles en su aprendizaje. Puede
ocurrir también que la actividad busque interactuar en alguna pagina de Internet. En cualquier
caso el profesor supervisara la actividad de todos los alumnos e ir4 ayudandoles en la medida
que vayan precisandolo.

Simulacién con el ordenador. Los alumnos trabajaran también con programas de simulacion
eléctrica, electrénica, disefio 3D y de programacion variada.

Para la elaboracion de las diversas actuaciones se tendran en cuenta:
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Principios metodoldégicos

La metodologia sera fundamentalmente ACTIVA, predominando la actividad de los alumnos
trabajando en grupo.

e Se tratara que los alumnos realicen UN APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO para ello:

e Se pretende que el alumno relacione los conceptos nuevos con los conceptos y experiencias
que ya posee partiendo de un nivel de desarrollo y de aprendizajes previos.

e Se utilizara la memoria comprensiva, intercalando explicaciones tetricas con actividades y
ejercicios practicos.

e Se organizaran los nuevos conceptos en orden progresivo de dificultad, para garantizar
que los saltos de conocimientos no sean excesivos.

e Se mantendran una visién global del objetivo que se desea alcanzar, mediante esquemas,
recapitulaciones..

e Se promovera que los alumnos tomen nota de la explicaciones en clase, pese a contar con
un manual de referencia

e Se analizara el interés social de los nuevos conocimientos, asi como de su incidencia en la
sociedad.

e Se buscaran actividades motivadoras y funcionales para el alumno, con aplicacién ala vida
real.

e Setrabajara en grupo, favoreciendo la socializacién de los alumnos.

e Se utilizara el método de proyectos contribuyendo al aumento de la autoestima y desarrollo
de la personalidad de los alumnos.

Organizacion de tiempos, agrupamientos y espacios

Donde se establezcan las condiciones mas apropiadas para que el alumno “aprenda a
aprender”.

Los espacios se adaptaran a los contenidos a impartir; teoria ( aula de referencia), practica
(taller) informatica ( aula de informéatica)

Cuando elaboren proyectos el gran grupo-clase se dividira en subgrupos formados por
cuatro o cinco (dependiendo de la dotacién del aula y del nimero de alumnos), preferentemente
estos grupos los elaborara el profesor (atendiendo a criterios pedagdgicos de favorecer la
diversidad y las oportunidades de ayudar entre los distintos alumnos de forma que sus habilidades
se complementen) y estos subgrupos iran rotando a lo largo del desarrollo de los diferentes
Proyectos.

A la hora de trabajar en el aula de informatica se organizaran por parejas.

Los alumnos adquirirdn sus propias tarjetas controladores y kit de iniciacién a través del
profesor, si asi lo desean, de esta forma nos aseguraremos que cuidan su material. Ademas el
departamento adquirira robots para la simulacion.

En principio no se utilizaran libros de texto ya que el profesor ira proporcionando a través
de fotocopias o material multimedia los documentos que necesiten para su aprendizaje.

Para las practicas de electronica analdgica seran los alumnos los encargados de sufragar
parte del material que vayan a utilizar, de esta forma queremos que valoren el gasto econémico
gue supone e incentivar en ellos el reciclaje y el ahorro de materias primas.

Alo largo de cursos anteriores hemos visto que la compra de material es un problema para
algunos de nuestros alumnos, ya que al vivir en fincas o pueblos pequefios no tienen acceso a
ciertos servicios. Para solventar este problema, a principio de curso y después de hacer una
valoracion economica real de los gastos necesarios para adquirir el material para los proyectos,
propondremos a los alumnos que sea el departamento el que compre el material previo pago de
una cantidad por parte de las familias.
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De esta forma nos aseguramos tener el material cuando se necesite y que los alumnos se
beneficien de ahorro que pueda suponer comprar cantidades de material mayores. En cualquier
caso, decir que esta actuacién no es obligatoria y que si algun alumno prefiere comprar el su
material esté en su derecho.

Recursos didacticos

El profesor ira elaborando y proporcionando el material fotocopiado a los alumnos, por lo que no
utilizaremos libro de texto.
Los alumnos adquiriran individualmente los siguientes componentes electrénicos:

.Kit inicio Arduino sin placa

Placa Arduino UNO R. ATMEGA16U2 MEGA32P

Podria ser interesante adquirir licencias de libros de Tecno 1218 para trabajar, de una forma mas
ludica, los contenidos necesarios para la materia.
Ademas se utilizaran esporadicamente:

e Cuenta de correo electrénico.

e Memoria USB

¢ Dentro de algunas de las unidades se propondra el uso de dispositivos moviles, por lo
gue se les solicitara que quién pueda lo aporte y trabaje con él en clase ( audios, videos,
busqueda de informacion, realidad aumentada, creacién de aplicaciones para maviles..)

Tal y como vienen recogido en algunos de los estandares de aprendizaje de la
programacion de la materia, el mévil es una herramienta potente que el alumno debe de
ser capaz de usar CORRECTAMENTE .

Utilizaremos libros de texto de programa de gratuidad anterior. Con el empleo de estos libros se
pretende que el alumno tenga un referente a la hora de consultar sus dudas y poder trabajar de
una forma mas auténoma, favoreciendo la competencia de aprender a Como recursos técnicos se
utilizaran MATERIALES COMERCIALES (madera, plastico, pintura, etc.) en su gran mayoria
buscaremos que sean aportados por los alumnos, de esta manera inculcaremos en ellos la
necesidad de ahorrar y de reciclar los materiales (se ha demostrado que si el centro el que les
proporciona el material, ellos no valoran el gasto que supone y lo utilizan sin ningan control), y los
Gtiles y herramientas de los que esta dotada el aula. Dentro de esta dotacién, deben existir una
serie de operadores mecanicos, eléctricos, etc. para la confeccibn de partes de circuito o
mecanismos que entrafien cierta dificultad de comprension por parte del alumnado.

Existe, ademas, una prevision de fondos para renovar o reponer herramientas y materiales. Pero,
en cualquier caso los alumnos son responsables de las herramientas que tienen asignadas durante
las horas de trabajo y cualquier desperfecto que se genere por el mal uso de las mismas sera
responsabilidad de los alumnos implicados y deberan restituirlas, si su mal uso ha generado la
rotura o la pérdida de alguna de ellas.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD

Al principio de curso se realizar4 una evaluacion de conocimientos previos, para conocer
el punto de partida de nuestros alumnos en cuanto al nivel matematicas, contenidos de electricidad
e informética que son las destrezas que mas van a trabajar este curo. Esta prueba nos dara una
pista sobre el nivel de partida, para empezar a trabajar.
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La materia al ser muy practica en profesor ira supervisando y detectando disfunciones en
el transcurso de las clases, corrigiéndolas o proponiendo tareas para ir asegurando la adquisicion
de los aprendizajes.

Especial mencién requieren los contenidos referidos a Informética, en funcién de la
posibilidad de acceso de los alumnos al ordenador Yy a Internet, a este respecto se tiene previsto
hacer una encuesta a principio de curso con el fin de establecer el nimero de ellos que disponen
o lo tienen a su alcance. Para los alumnos que no dispusieran de ello y que en un momento dado
lo pueden necesitar fuera de las horas de clase y para la materia en cuestion, el profesor puede
acompafarles para que utilicen este recurso desde el centro y en horas de recreo.

Los materiales elaborados previamente, como manuales y libros nos permiten que los
alumnos vayan trabajando de forma auténoma en funcion de sus capacidades, con ritmo propio.

En funcién de la actividad a desarrollar, la diversidad se atendera de forma distinta;

En la elaboracion de proyectos, a la hora de trabajar en grupo. El reparto de tareas se

realizara en funcién de las destrezas de cada alumno y los proyectos a realizar habran surgido a
partir de las ideas propuestas por nuestros alumnos por lo que cabe suponer que les resultaran
atractivos. En cualquier caso esta distribucion, le daréa la oportunidad al profesor para ir detectando
necesidades (a raiz de la observacién del trabajo del alumnado) y podra ir ayudando a los
diferentes alumnos que pudieran tener alguna dificultad.
El profesor manda una primera fase de disefio y planificacion de forma individual, posteriormente
se forman grupos de trabajo procurando que sean lo mas equilibrados posible; con el fin de que
decidan qué proyecto de los disefiados construyen (esto sirve para que los alumnos vean
diferentes soluciones a un mismo problema, defiendan su propuesta y lleguen a un consenso sobre
lo que quieren hacer).

La construccion del proyecto nos sirve para que los alumnos adquieran adiestramiento
manual y se familiaricen con distinto material tecnolégico, por lo que irdn desarrollando esas
capacidades, ya que la distribucion del trabajo dentro del grupo corresponde a ellos aunque todos
participen en todas las partes.

Cuando las actividades sean tedricas se proporcionara a los alumnos que puedan tener
dificultades, materiales mas acordes a sus capacidades. Estas materiales pueden ser desde
ejercicios de menor dificultad (enunciados mas sencillos, esquemas simples,....) hasta resumenes,
actividades definidas por pasos...

A los alumnos que presenten problemas de lecto-escritura se les propondran actividades
en el aula y se insistira especialmente con ellos, a la hora de leer en alto, lectura comprensiva,
elaboracion de resumenes, cuidado a la hora de elaborar apuntes..

En cualquier caso, las modificaciones significativas que se efectllen se consultaran con el
Departamento de Orientacién del centro.

A lo largo del curso iremos adaptando la metodologia empleada, a las caracteristicas propias
de cada aula, buscando estimular a los alumnos. De la misma manera en las reuniones del
Departamento comentaremos el cumplimento de las Programaciones e incluso la posibilidad de
alguna modificacion sobre las mismas (modificacion no significativa: Secuenciacion de contenidos,
nueva propuesta de proyectos, actividades..).

Se atenderd a la diversidad del alumnado, buscando estrategias didacticas diferentes como:
programacion de distintos tipos de actividades, materiales diversos, agrupamientos flexibles, etc.

Se creara y promovera un clima social positivo en el aula, favoreciendo la interrelacion entre
profesor y alumno, y los alumnos entre si.

Cuando se detecte que un alumno no alcanza el nivel suficiente en cualquiera de las fases
del curso, se elaborara un PLAN DE REFUERZO INDIVIADUAL que se proporcionara a | tutor.

Aquellos alumnos cuyos conocimientos estén por encima de la media en determinados
temas, tendran propuestas de trabajo atractivas acordes con el tema y con sus conocimientos,
pero que les exijan un ligero esfuerzo, para no caer en la monotonia. Cuando se plantee la
situacion contraria, se procurara que el alumno alcance la capacidad terminal asociada. Para ello
se procurara proponer al alumno ejercicios y actividades especiales de refuerzo, que permitan
alcanzar dicha capacidad.
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ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y

EXTRAESCOLARES

Las salidas fuera del centro, las visitas a centros de interés para esta materia, permiten
trabajar la motivacion y la ejemplificacion, y hacen mas significativo el aprendizaje. Este tipo de
actividades también nos puede servir de base para toda una serie de actividades complementarias.
Antes de realizar estas actividades fuera del instituto, los objetivos del trabajo, tanto de
observacién como de recogida de datos, deben quedar claros y han de estar presentes en el

alumnado.

Una alternativa enriquecedora es la preparacion de salidas conjuntas e interdisciplinares
con otras areas. De este modo, nosotros para este curso programaremos diferentes salidas como:

Ademas, segun acuerdo alcanzado por los miembros del departamento, se podréan
realizar todas aquellas actividades relacionadas con los objetivos y contenidos del curso,
gue el departamento considere adecuadas para mejorar la formacién del alumnado.

CURSOS
DEPARTAMENTOS que LUGAR de la involucrados | FECHA en la OBJETIVOS de la
realizan la excursion excursion en la que se realizara actividad
excursion

Tecnologia Salamanca: 2°ESO TRIMESTRE 3 |sAnalizar  objetos 'y SiSJemaS
; 0 técnicos para comprender su
Ieromm_us 3°ESO funcionamiento, la  mejor
Casa Lis (TECN) forma de usarlos y controlarlos
Museo y las razones que han
.z intervenido en su disefio y

automocion construccion.
eAnalizar y valorar criticamente el
impacto del desarrollo
cientifico y tecnoldgico en la
evolucion social y técnica del
transporte, asi como en la
organizacion del tiempo libre y

en las actividades de ocio.

Tecnologia Museo_ del aire 4° ESO TRIMESTRE 2 |e  analizar objetos y sistemas
Castilla La (Tecn, técnicos para comprender su
Mancha Media robética funcionamiento, la  mejor
. ' forma de usarlos y controlarlos
(teIeV|S|on) TIC) y las razones que han
TIC | intervenido en su disefio y

TIC I construccion.
TIN1 ® Analizar y valorar criticamente
TIN2 el impacto del desarrollo

cientifico y tecnoldgico en la
evolucion social y técnica del
transporte, asi como en la
organizacion del tiempo libre y
en las actividades de ocio..
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INTRODUCCION TIC Iy Il

La programacion didactica que aqui se presenta tiene como finalidad marcar las pautas de la materia de
Tecnologia de la informacion y la comunicacion teniendo como referente la legislacion existente. Su
ambito de actuacion esta definido dentro del IES Alonso de Orozco (Oropesa, Toledo).

1.1. Marco legal.

En el desarrollo de las tareas de programacion hemos de tener en cuenta el conjunto de disposiciones
legales que nos regulan.

LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Actualmente vigente y modificada por la Ley
Orgénica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) 8/2013 de 9 de diciembre y la Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion
que se encuentra en proceso de aplicacion.

DECRETO 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Castilla-La Mancha (Regula los aspectos
correspondientes a la materia Tecnologia de la informacion y la comunicacion | -1° Bachillerato).

Bases para el desarrollo de la programacion

Para el desarrollo de la programacion de la materia TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA
COMUNICACION teniendo en cuenta los siguientes principios que se toman como base:

Adecuacion: La programacion esta adaptada a las caracteristicas propias del IES Alonso de Orozco que
vienen definidas en el PEC.

Concrecion: Especifica los objetivos, competencias clave, contenidos y criterios de evaluacion de la
Tecnologia De la informacion y la comunicacion |, su metodologia didactica, los procedimientos para
evaluar los aprendizajes y la ensefianza, asi como la temporalizacion de los contenidos.

Viabilidad: El objetivo de esta programacion es dotar al profesorado de un recurso real para poder
trabajar con sus alumnos; por lo que se busca, ante todo, que esté ajustada a las necesidades y posibilidades
de este centro rural en el que va a desarrollarse.

Flexibilidad: La programacion sera concreta y planificada, pero flexible. Sometida a una evaluacion
continua, por parte de los profesores del departamento durante el desarrollo y capaz de responder a los
cambios y circunstancias que puedan surgir durante el desarrollo y que se expondran y valoraran de forma
coordinadas en las reuniones de departamento.

Finalidad del Bachillerato

El bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los alumnos formacion, madurez intelectual y humana,
conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa
con responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitara a los alumnos para acceder a la educacion
superior.

TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

La materia de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) prepara al alumnado para
desenvolverse en un marco adaptativo; mas alla de una simple alfabetizacion digital centrada en el manejo
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de herramientas que quedaran obsoletas en un corto plazo de tiempo, es necesario dotar de los
conocimientos, destrezas y aptitudes para facilitar un aprendizaje permanente a lo largo de la vida, de
forma que pueda adaptarse con versatilidad a las demandas que surjan en el campo de la Tecnologia de la
Informacion.

El desarrollo de la competencia digital en el sistema requiere una correcta integracion del uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) en las aulas. En este sentido, la Union Europea lleva
varios afios trabajando en el Marco para el desarrollo y comprensién de la competencia digital en Europa
(DIGCOMP).

La competencia digital se organiza en cinco areas principales: informacién, comunicacion, creacién de
contenidos, seguridad y resolucion de problemas. El &rea de informacion incluye la busqueda, el filtrado y
el almacenamiento de esta. La comunicacidn se centra en la interaccion mediante las nuevas tecnologias, la
participacion en la red social y la gestion de la identidad digital. La creacion de contenidos abarca la
edicion y mejora de diversos contenidos, el estudio de los derechos de autor y licencias y la programacion.
La seguridad estudia la proteccion de los dispositivos, los datos personales, la salud y el entorno. La
resolucion de problemas esta relacionada con la respuesta tecnolégica a las necesidades planteadas por la
competencia digital.

CONTRIBUCION DE LA TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION AL
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

Comunicacion linguistica. (CL). La adquisicion de vocabulario técnico relacionado con las TIC, la
busqueda de informacion de diversa naturaleza, la publicacidn y difusion de contenidos supone la
utilizacion de una expresion oral y escrita en multiples contextos.

El continuo trabajo en internet favorece el uso funcional de lenguas extranjeras.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. (CCT). A través del
desarrollo de algoritmos dentro del &mbito de la programacidn forma parte del pensamiento l6gico y el uso
de programas especificos.

La habilidad para utilizar y manipular herramientas y dispositivos electronicos son elementos propios de la
competencia cientifica y tecnoldgica.

Competencia digital. (CD). La competencia digital entrafia el uso seguro y critico de las tecnologias de la
sociedad de la informacion para el trabajo, el ocio y la comunicacion.

Aunque en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en esta materia donde los
alumnos adquieren los conocimientos y destrezas necesarios para su uso posterior.

Aprender a aprender. (AA). Desde esta materia se favorece el acceso a nuevos conocimientos y
capacidades, y la adquisicion, el procesamiento y la asimilacion de éstos.

Competencias sociales y civicas. (CSC). El uso de redes sociales y plataformas de trabajo colaborativo
preparan a las personas para participar de una manera eficaz y constructiva en la vida social y profesional y
para resolver conflictos en una sociedad cada vez mas globalizada. El respeto a las leyes de propiedad
intelectual, la puesta en practica de actitudes de igualdad y no discriminacion y la creacion y el uso de una
identidad digital adecuada al contexto educativo y profesional contribuyen a la adquisicion de esta
competencia.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. (SIEE). Fomento de la innovacion y la asuncién de

riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos mediante los medios informaticos, cada
vez mas presentes en la sociedad.
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Conciencia y expresiones culturales. (CEC). Se busca potenciar la expresion creativa de ideas,
experiencias y emociones a través de las TIC

OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

Segun el RD 1105/2014, de 26 de diciembre, el Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y las
alumnas, las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucidn espafiola, asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa. b) Consolidar una
madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y autonoma y desarrollar su espiritu
critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la
mujer, e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicion o
circunstancia personal o social, con atencion especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal. e€) Dominar, tanto en su expresion
oral como escrita, la lengua castellana.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o més lenguas extranjeras.

g9) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporéneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora
de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos, matematicos y tecnologicos fundamentales y dominar las
habilidades bésicas propias de la modalidad elegida.
) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos

cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor y el respeto al trabajador con actitudes de creatividad, flexibilidad,
iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la seguridad vial.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE
PONDERADOS Y HERRAMIENTAS DE EVALUACION TIC |

Tecnologia de la Informacién y la comunicacion 12 Bachillerato (Primer trimestre)
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables
Instrumento de |Ponderacid
Bloque 2. Arquitectura de ordenadores cC evaluacion n
1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que
componen un ordenador identificando sus principales PRACTICAS
parametros de funcionamiento. CL,CCT INFORMATICA 10,0%
1.2. Realiza esquemas de interconexién de los bloques
] o . - funcionales de un ordenador describiendo la
1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando contribucion de cada uno de ellos al funcionamiento PRACTICAS
los sub5|,st(.emas que Ic?s componen, describiendo sus integral del sistema. ccT INFORMATICA 5,0%
caracteristicas y relacionando cada elemento con las - — — - -
prestaciones del conjunto. 1.2'%.' leerenua.dlsposnlvos de aImacenamlentq masivo )
utilizados en sistemas de ordenadores reconociendo su PRACTICAS Y
importancia en la custodia de la informacion. CCT OBSERVACION 5,0%
1.4. Reconoce los tipos de memoria utilizados en
ordenadores analizando los parametros que las definen PRACTICAS Y
y su aportacion al rendimiento del conjunto. CCT,CD OBSERVACION 5,0%
2.1. Instala sistemas operativos y programas de
aplicacidn para la resolucion de problemas en
ordenadores personales y dispositivos moviles PRACTICAS
2. Instalar y utilizar software de propdsito general y de aplicacion |sjguiendo instrucciones del fabricante. AA,CD,CSC  |INFORMATICA 2,5%
vinculado al sistema operativo evaluando sus caracteristicas - . . - <
entornos de a Iicacic’mp y 2.2. Configura los elementos basicos del sistema PRACTICAS
P ’ operativo y de accesibilidad del equipo informatico. AA,CD,CSC | INFORMATICA 2,5%
2.3. Gestiona el almacenamiento de la informacion y de PRACTICAS Y
las aplicaciones en dispositivos moviles. CCT, CSC, SI |OBSERVACION 5,0%
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Instrumento de

Ponderacio

Bloque 3. Software para sistemas informaticos P|CC evaluacion n

1.1. Elabora informes de texto que integren texto e

imagenes aplicando las posibilidades de las aplicaciones PRACTICAS
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, como |y teniendo en cuenta el destinatario. B|CLCD,AA  [INFORMATICA 25,0%
instrumentos de resolucién de problemas especificos. 1.2. Elabora presentaciones que integren texto,

imagenes y elementos multimedia, adecuando el PRACTICAS

mensaje al publico objetivo al que esta destinado. B|CL,CD, AA, |INFORMATICA 25,0%

Ponderacid

Bloque 1. La sociedad de la informacién y la comunicacion P(CC INST. EVALUA n

1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera

sociedad de la informacidn y sociedad del ACTIVIDAD Y

conocimiento. B|CL, CSC ORAL 7,5%
1. Analizar y valorar las influencias de las tecnologias de la 1.2. Valora la influencia de las tecnologias en el avance
informacién y la comunicacién en la transformacion de la de la sociedad de la informacidn y la comunicacion en
sociedad actual, tanto en los dmbitos de la adquisicidn del actividades de la vida diaria como la educacién y el ACTIVIDAD Y
conocimiento como en los de la produccidn. comercio B|AA, CSC ORAL 5,0%

1.3. Explica qué nuevos sectores econémicos han

aparecido como consecuencia de la generalizacion de ACTIVIDAD Y

las tecnologias de la informacién y la comunicacion. B|CL ORAL 2,5%
Tecnologia de la Informacién y la comunicacion 12 Bachillerato (Segundo trimestre)
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables

Instrumento de |Ponderacid

Bloque 3. Software para sistemas informaticos P(CC evaluacion n

1.3. Resuelve problemas que requieran la utilizacién de

. o ) . o hojas de calculo generando resultados textuales, PRACTICAS

'1. Utilizar aplicaciones |n'flormat|cas de eSCFItOFIOI ° web, como numéricos y graficos. B|ccT,cD INFORMATICA 30%
instrumentos de resolucién de problemas especificos. — - — — -

1.5. Usa aplicaciones informaticas de escritorio en PRACTICAS Y

dispositivos moviles. B|CD OBSERVACION 15%
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3.1. Edita mediante software especifico imagenes y crea
nuevos materiales en diversos formatos con PRACTICAS
responsabilidad y autonomia. B|CD,AA INFORMATICA 25%
3. Elaborar y editar contenidos de imagen, audio y video y - ~ . - -
desarrollar capacidades para integrarlos en diversas 3.2. Realiza pequefias peliculas integrando sonido,
roduccionesp P & video e imagenes, utilizando programas de edicion de CD, PRACTICAS
P archivos multimedia. A|SIEE,CDC INFORMATICA 15%
3.3. Produce y edita materiales multimedia mediante CD, PRACTICAS
aplicaciones de dispositivos moviles. A|SIEE,CDC, INFORMATICA 5%
. . . . Identifica los principales peligros derivados de la
Reconocer los peligros derivados de la navegacion por internet y ., . .
adobtar conductas de seeuridad en la navesacion navegacion por internet y sus consecuencias en el
P & & ) usuario, en el equipo y en los datos. B|CD PPT-Test 10%
Tecnologia de la Informacién y la comunicacion 12 Bachillerato (Tercer trimestre)
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables
Ponderacid
Bloque 5. Programacion P(CC INST. EVALUA n
1. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas 1.1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos para B|CCT, AA PRACTICAS
frecuentes que se presentan al trabajar con estructuras de datos. |resolver problemas sencillos. INFORMATICA 2,50%
1.2. Desarrolla algoritmos que permitan resolver B [CCT, AA
problemas aritméticos sencillos. ACTIVIDAD 2,50%
2. Analizar y resolver problemas de tratamiento de informacién [2.1. Escribe programas que incluyan bucles de B|CCT
dividiéndolos en subproblemas y definiendo algoritmos que los |programacion para solucionar problemas que impliquen PRACTICAS
resuelven mediante los elementos propios del lenguaje de la division del conjunto en parte mas pequefias. INFORMATICA 5,00%
programacién utilizado. 2.2. Obtiene el resultado de seguir un pequefio B|CCT, €D
programa escrito en un codigo determinado, partiendo PRACTICAS
de determinadas condiciones. INFORMATICA 5,00%
3. Realizar pequefios programas de aplicacion, utilizando la 3.1. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje  |A|CCT, CD ACTIVIDAD 15,00%
sintaxis y la semdntica de un lenguaje de programacién de programacion proponiendo ejemplos concretos.
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determinado, aplicandolos a la solucidn de problemas reales. 3.2. Realiza programas de aplicacion sencillos en un CCT, CEC, PRACTICAS 20,00%
lenguaje determinado que solucionen problemas de la CSC, SIEE INFORMATICA
vida real.
4. Realizar aplicaciones sencillas para su uso en dispositivos 4.1. Disefa y crea aplicaciones sencillas para CCT, CEC, PRACTICAS 15,00%
moviles mediante herramientas de desarrollo para resolver dispositivos moéviles. CSC, SIEE INFORMATICA
problemas concretos. 4.2. Instala y gestiona de forma responsable el uso de CD, CSC, PRACTICAS Y 10,00%
aplicaciones en dispositivos moviles. SIEE OBSERVACION
Blogue 4. Redes de ordenadores ccC INST. EVALUA Ponderacié
n
1.1. Dibuja esquemas de configuracion de pequefias
redes locales seleccionando las tecnologias en funcion
del espacio fisico disponible. CT ACTIVIDAD 5,00%
1. Analizar las principal logias utili | disefi
, P Y1 utilizados en redes de datos. CCT ACTIVIDAD 5,00%
con las tecnologias empleadas.
1.3. Realiza un andlisis comparativo entre tecnologia
cableada e inalambrica indicando posibles ventajas e
inconvenientes. CCT,CsC ACTIVIDAD 5,00%
2.1. Explica la funcionalidad de los diferentes elementos
2. Analizar la funcién de los equipos de conexidn que permiten |que permiten configurar redes de datos indicando sus
realizar configuraciones de redes y su interconexidn con redes de [ventajas e inconvenientes principales. CCT,CSC ACTIVIDAD 5,00%
area extensa. 2.2. Configura los parametros basicos de una red en
funcién de sus caracteristicas. CCT ACTIVIDAD 2,50%
- . . 3.1. Elab de cé lizal
3. Describir los niveles del modelo OSlI, relacionandolos con sus a. orfa,un esquema. € como se realiza a.
funciones en una red informatica comunicacién entre los niveles OSI de dos equipos
remotos. CCT ACTIVIDAD 2,50%
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION RELACIONADOS CON
ESTANDARES DE APRENDIZAJE PONDERADOS Y HERRAMIENTAS DE

EVALUACION TIC II

TICII 22BTO. TRIMESTRE 12

CONTENIDOS UNIDAD 1: PROGRAMACION

programacion determinado aplicandolos a la solucién de

complejidad escribiendo el cédigo

1. Estructuras de almacenamiento de datos: arrays, ...
2. Técnicas de analisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.
3. Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones condicionales, operaciones aritméticas y ldgicas.
4. Algoritmos y estructuras de resolucién de problemas.
5. Programacion en distintos lenguajes: C++, HTML, Processing, Scratch.
6. Disefio de aplicaciones moviles para uso en diversos dispositivos moviles.
7. Depuracion, compilacidn y ejecucion de programas.
. Estandares de aprendizaje evaluables
CRITERIOS DE EVALUACION CLASIF |PESO INSTRUMENTO COMP
1. Describir las estructuras de almacenamiento analizando las 1.1 Explica las estructuras de almacenamiento
) L. para diferentes aplicaciones teniendo en B 15% ACTIVIDAD-PRESENTACION CcD
caracteristicas de cada una de ellas. e
cuenta sus caracteristicas
2.1 Elabora diagramas de flujo de mediana
leji | Afi . .
complejidad usando elementos graficose |, 15%  |PRACTICAS INFORMATICA cD
interrelacionandolos entre si para dar
2. Conocer y comprender la sintaxis y la semantica de las respuesta a problemas concretos
construcciones de un lenguaje de programacion. 2.2. Utiliza los elementos de |a sintaxis de un
le.nguaje de programacion proponiendo . 2,5%  |PRACTICAS INFORMATICA CD-CL
ejemplos concretos de problemas de mediana
complejidad.
3. Realizar programas de aplicacién en un lenguaje de 3.1. Elabora programas de mediana p p
zarprog P suaj prog ' B 15%  |PRACTICAS INFORMATICA CAA
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problemas reales.

correspondiente a partir de su flujograma

3.2. Descompone problemas de cierta
complejidad en problemas mas pequefios
susceptibles de ser programados como partes
separadas.

7.5%

PRACTICAS INFORMATICA

CMCT

4.1. Desarrolla programas de mediana
complejidad utilizando entornos de

10%

PRACTICAS INFORMATICA

cD

4. Utilizar entornos de programacion para disefiar programas que[Programacion.

resuelvan problemas concretos.

4.2. Disefia aplicaciones para su uso en
dispositivos moviles.

15%

PRACTICAS INFORMATICA

CSYC-
CEC
SIEP

5. Depurar programas informaticos, optimizandolos para su
aplicacién.

5.1. Obtiene el resultado de seguir un
programa escrito en un cédigo determinado,
partiendo de determinadas condiciones.

5%

PRACTICAS INFORMATICA

cD

5.2. Optimiza el cédigo de un programa dado
aplicando procedimientos de depuracion.

5%

PRACTICAS INFORMATICA

CDh

CONTENIDOS UNIDAD 2: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS

e Herramientas de creacién y publicacidn de contenidos en la web (paginas web, blogs, wikis).

2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando
informacién textual, grafica y multimedia teniendo en cuenta a
quién va dirigido y el objetivo que se pretende conseguir.

2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las
herramientas que nos proporciona la web 2.0.
para la publicacién de contenidos de
elaboracién propia.

10%

PRACTICAS INFORMATICA

CAA
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TIC II 22BTO. TRIMESTRE 22
CONTENIDOS UNIDAD 2: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS
e Laweb social: evolucién, caracteristicas y herramientas disponibles. Situacion actual y tendencias de futuro.
e Plataformas de trabajo colaborativo: herramientas sincronas y asincronas.
e Herramientas de creacién y publicacién de contenidos en la web (paginas web, blogs, wikis).
e Nuevas tecnologias y su desarrollo futuro para su aplicacidn en el entorno de trabajos colaborativos. Realidad aumentada, Internet de las Cosas.
. 3 izaj CLASI
CRITERIOS DE EVALUACION Estandares de aprendizaje evaluables - S |pEsO|INSTRUMENTO  |coMP
1. Utilizar y describir las caracteristicas de las herramientas |1-1- Explicallas caracteristicas relevantes del web 2.0y los principios B 20% |ACTIVIDAD- CD-
relacionadas con la web social identificando las funcionesy |€N 10s que ésta se basa. PRESENTACION  |CSYC
posibilidaFjes que ofrecen las plataformas de trabajo 1.2. Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboracién que B 10% PRACTICAS CSYC-
colaborativo. permiten las tecnologias basadas en la web 2.0. " |INFORMATICA SIEP
2.1. Disefia paginas web con herramientas especificas analizando las
] _ ' caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la 20% |PRACTICAS CD-
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando usabilidad de las mismas y teniendo en cuenta la funcién a la que est3 INFORMATICA CEC
informacion textual, grafica y multimedia teniendo en destinada.
cuenta a quién va dirigido y el objetivo que se pretende
conseguir. 2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las herramientas que nos PRACTICAS
proporciona la web 2.0. para la publicacién de contenidos de A 15% INFORMATICA CAA
elaboracién propia.
3.1. Describe las posibilidades de utilizacién de dispositivos méviles B 10% PRACTICAS cL
para la realizacidn de trabajos colaborativos en la web " |INFORMATICA
3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las 3.2. Utiliza herramientas proporcio.nad':i\s por las m.Jevas tecnolqgias 15% PRACTICAS CSYV
tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos desarrollos basadas en la web 2.0. para la realizacion de trabajos colaborativos. INFORMATICA
aplicandolas al desarrollo de trabajos colaborativos. 3.3. Investiga la situacion actual y la influencia en la vida cotidiana y en
el ambito profesional de las nuevas tecnologias, describiendo B 10% |PRESENTACION |CMCT
ejemplos.
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TIC 11 22BTO. TRIMESTRE 32
CONTENIDOS UNIDAD 3: SEGURIDAD
e  Definicion de seguridad activa y pasiva.
e Seguridad activa: uso de contrasefias seguras, encriptacion de datos y uso de software de seguridad.
e Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de proteccion, elaboracion de copias de seguridad y particiones del disco duro.
e Riesgos en el uso de equipos informaticos. Tipos de malware. Instalacién y uso de programas antimalware
. Estdndares de aprendizaje evaluables
CRITERIOS DE EVALUACION CLASIF|PESO [INSTRUMENTO |COMP
1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccién B 15% ACTIVIDAD- CSYV-
adecuados. °  |PRESENTACION |CD
1. Analizar la importancia que el aseguramiento de la - - L. . .,
1.2. Clasif | |
informacién posee en la sociedad del conocimiento C.aSI cae codlg,o r.na Icloso porsu capaudafd d? propagacion'y , ACTIVIDAD-
. . - . describe las caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué B 7.5% . |CD
valorando las repercusiones de tipo econdmico, social o , PRESENTACION
elementos actuan.
personal.
1.3. Valora la importancia de la utilizacién del software, el empleo de B 10% ACTIVIDAD- D
antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. ° |PRESENTACION
2.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion
frente a ataques externos para una pequefia red considerando tanto los 7 5% PRACTICAS D
elementos hardware de proteccidon como las herramientas software que " |INFORMATICA
permiten proteger la informacion
2. Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que - T . ] B
posibiliten la proteccién de los datos y del propio individuo |2-2- Identifica los principales peligros derivados de la navegacion por 20% ACTIVIDAD- csye
en sus interacciones en internet y en la gestién de recursos |internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en los datos PRESENTACION
y aplicaciones locales. 2.3. Selecciona elementos de proteccién software para internet A 10% ACTIVIDAD- D
relacionandolos con los posibles ataques. ° |PRESENTACION
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma A 15% PRACTICAS D
segura y desarrolla habitos de conducta adecuados. ° |INFORMATICA
2.5. Emplea medidas adecuadas de proteccidn en la navegacion por 15% PRACTICAS D
internet tanto en equipos informdticos como en dispositivos moviles. ° |INFORMATICA
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EVALUACION.
CRITERIOS DE EVALUACION.

Se hace referencia a los criterios de evaluacion distribuidos por blogues de contenido en el
apartado anterior. Los estandares marcados con un asterisco hacen referencia a los siguientes
criterios que consideramos como basicos y que se consideran como minimo para la valoracién
positiva de la materia, la no superacion de alguno de ellos supondra un suspenso.

Criterios de evaluacion minimos para TICI.
1. Analizar y valorar algunas de las influencias de las tecnologias de la informacion en la
sociedad actual, y sobre todo las consecuencias de su uso en el ambito de los
conocimientos que le son propios.
2. Conocer los distintos elementos fisicos y 16gicos béasicos propios del mundo
informatico, diferenciar sus funciones, asi como adquirir autonomia suficiente para
utilizarlos en el nivel que les corresponde, como por ejemplo: dar formato a discos,
copiar y borrar archivos o discos, manejar directorios, conectar dispositivos, ....
3. Preparar y organizar la informacién en soporte digital utilizando entornos gréaficos
como sistemas operativos.
4. Confeccionar, utilizando medios informaticos, documentos impresos textuales,
numéricos y gréficos que se adapten a un determinado formato.

5. Utilizar programas de propdsito general (procesador de textos, hoja de calculo, bases de

datos o paquetes de disefio grafico) como herramientas de apoyo a las diferentes areas

curriculares.

6. Confeccionar, utilizando los medios a los que se refiere el punto anterior documentos

con los distintos formatos que se les proponga.

7. Obtener la informacion necesaria para resolver problemas propios de su modalidad

mediante consultas a distintas bases de datos, enciclopedias, .... 0 cualquier otro soporte

informatico.

8. Aplicar herramientas de disefio, verificacion y simulacion a la elaboracion de un

producto.

9. Utilizar instrumentos informéticos de calculo (algebraica, analitico o estadistico) que

permitan resolver problemas propios de las materias de la modalidad.

10.Elaborar documentos interactivos que incorporen diferentes elementos multimedia.

Criterios de evaluacién minimos para TIC 1l

e Explica las estructuras de almacenamiento para diferentes aplicaciones teniendo en
cuenta sus caracteristicas.

e Elabora programas de mediana complejidad escribiendo el codigo correspondiente a
partir de su flujograma

e . Desarrolla programas de mediana complejidad utilizando entornos de programacion.

e Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un codigo determinado, partiendo
de determinadas condiciones.

e Explica las caracteristicas relevantes del web 2.0 y los principios en los que ésta se basa.

o Disefia paginas web con herramientas especificas analizando las caracteristicas
fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de las mismas y teniendo
en cuenta la funcion a la que esta destinada.
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e Describe las posibilidades de utilizacion de dispositivos méviles para la realizacion de
trabajos colaborativos en la web

e Investiga la situacion actual y la influencia en la vida cotidiana y en el &mbito profesional
de las nuevas tecnologias, describiendo ejemplos.

e Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion adecuados.

e Clasifica el codigo malicioso por su capacidad de propagacion y describe las
caracteristicas de cada uno de ellos indicando sobre qué elementos acttan.

e Valora la importancia de la utilizacion del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad.

e ldentifica los principales peligros derivados de la navegacion por internet y sus
consecuencias en el usuario, en el equipo y en los datos

e Selecciona elementos de proteccion software para internet relacionandolos con los
posibles ataques.

e Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura y desarrolla habitos
de conducta adecuados.

e Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion por internet tanto en equipos
informéaticos como en dispositivos maviles.

CRITERIOS DE CALIFICACION.

Para la realizacion de la evaluacion el profesor tendra en cuenta los siguientes aspectos:

1. El interés mostrado por el alumno.

2.La disposicion al trabajo en el aula mostrada por el alumno.

3.Los contenidos aprendidos por el alumno que se evaluarén en funcion de:
La calidad de los trabajos realizados. El alumno realizara los ejercicios propuestos, mediante los
cuales aprendera los contenidos de cada unidad. Al finalizar la unidad se le propondran
trabajos de mayor entidad en los que pueda demostrar el nivel de aprendizaje alcanzado. El
profesor procurara que estos trabajos tengan un componente de aplicacién a la vida real. Por
ejemplo, en la unidad de procesador de texto el alumno tendra que realizar una revista utilizando
para ello las noticias e imagenes obtenidas en Internet.
*El profesor también realizara, en las situaciones que considere oportunas, pruebas objetivas
con el fin de medir el nivel del aprendizaje realizado.
Obviamente el primer aspecto seré evaluado mediante la observacion directa del alumno en
el aula, al igual que el segundo aspecto relativo al trabajo. El tercer aspecto se basara en
las calificaciones obtenidas por sus trabajos y/o examenes. Estas calificaciones se reflejaran
en el cuaderno del profesor para al final de cada trimestre o curso calificar al alumno.

Criterios de Calificacion

Cada unidad se valorara teniendo en cuenta los pesos que aparecen en sus estandares evaluables.
La nota de la evaluacion sera la media de las unidades realizadas durante la misma.

Las calificaciones se confeccionaran de acuerdo con los criterios siguientes:

* Se debe tener en cuenta que para todas las unidades didacticas existen unos Estandares de
evaluacion tanto de los comunes a todas las unidades didacticas, como de los concretos para cada
unidad didéactica, que el alumno debera superar para alcanzar la suficiencia. Estos Estandares
de evaluacion denominados de basicos estan identificados por una B. En caso de que el
alumno no supere alguno de los Estandares de minimo para cada unidad didactica, no
habra alcanzado la suficiencia y por tanto suspendera la materia.
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* Es obligatorio entregar las actividades en la fecha acordada, si se entrega con un dia de retraso
la nota se rebajaré en un 20%, si el retraso es de dos dias la nota bajara un 40% y en entregas
posteriores el trabajo sera calificado insuficiente, aunque se considerara entregado). La no
entrega de algun trabajo puede suponer la no superacion del trimestre.

* El alumno debera superar las practicas con una nota minima de 4 puntos para que se le pueda
hacer nota media (Este requisito deriva del hecho que los contenidos tratados son muy variados e
implican diferentes campos, por lo que la superacién de una de las partes no implica tener
conocimientos en otras) y se considerara aprobado si la nota resultante es superior a 5.0.

La nota tanto de trabajos como de exdmenes puede modificarse debido a faltas de ortografia
(se penalizara cada falta con 0.1 puntos, aunque también pueden adoptarse otras medidas
sancionadoras como copiar varias veces la palabra correcta, hacer resimenes...), también se
tendrén en cuenta aspectos como la presentacion y por supuesto la expresion escrita.

Si el alumno faltara el dia debera procurar terminar las practicas segun el plazo fijado.

Recuperacion

Aquellos alumnos que no superen alguna de las evaluaciones tendran que recuperarlas. Para la
recuperacion se tendrén en cuenta cuales de los tres aspectos anteriormente mencionados han
causado la calificacion negativa.

Si es uno de los dos primeros se insistira al alumno para que mejore su actitud y capacidad de
trabajo, siguiéndolo més de cerca y que note que aumenta el interés del profesor hacia su actitud
o trabajo.

Por la forma de llevar a cabo el trabajo sera muy dificil que un alumno suspenda por no aprender
los contenidos, por o menos los minimos exigibles, ya que, al estar sus tareas bajo la supervision
constante del profesor, este en todo momento puede reconducir su aprendizaje hacia el camino
apropiado.

RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

Para aquellos alumnos que no hayan superado una evaluacion, se les propondran ejercicios pares
a realizar en su casa referentes a la evaluacion suspensa. En algunos casos particulares, el
profesor podra optar por otras formas de recuperacién: trabajos individuales, en equipo o
cualquier otra forma que considere oportuna.

Aquellos alumnos que no hayan conseguido aprobar tendran derecho a una prueba al final del
curso, en junio, que estara basada en los contenidos incluidos en esta programacion. Los alumnos
se examinaran solo de las evaluaciones que tengan suspensas.

En el caso de que pasara de curso con la Tecnologia De la informacién y la comunicacién |
pendiente, el profesor que le imparte clase en 2° de bachillerato le proporcionarad material para
que pueda ir recuperando la materia.

METODOLOGIA DIDACTICA.

La metodologia en esta materia se debe apoyar sobre las cuestiones siguientes:

+ Asimilacion activa de los contenidos.

El aprendizaje de los contenidos informaticos debe basarse en la practica. Los contenidos son
fundamentalmente procedimentales, es decir, el alumno, por encima de todo, debe saber hacer.
Se seqguira para ello el siguiente proceso:
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a) Se proporcionara al alumno actividades guiadas, tipo experimento, que les permitan
apreciar las posibilidades o utilidades de la maquina.

b) A continuacion, se expondran esquematicamente bien por el profesor, bien mediante
apuntes, los contenidos o técnicas implicitos en la actividad o experimento realizado. Ir&n
acompariados de las instrucciones necesarias para realizarlas con la maquina.

c) Por ultimo, se proporcionara al alumno actividades relacionadas con las técnicas en
estudio sin unas instrucciones tan precisas como en el apartado a) para que el alumno fije los
contenidos y autoevallen su aprendizaje.

Para realizar este tipo de tarea el alumno se recomendara que el alumno disponga de un libro de
texto organizado de la forma expuesta anteriormente, en especial si tiene conocimientos escasos
de la utilizacién de programas ofimaticos de tratamiento de textos, bases de datos, hojas de
calculo y presentaciones de diapositivas (como Office).

La compra del libro es opcional, aunque recomendada en los casos anteriores.

El libro sugerido es el actual de la Ed. Donostiarra, de calidad muy superior al libro de la Ed.
Casals, que incide fundamentalmente en el paquete Office.

Fomento del autoaprendizaje del alumno.
El trabajo del profesor sera, en la medida de lo posible, de apoyo, es decir, se centrard,
fundamentalmente, en resolver dudas mas que en exponer contenidos. De esta forma el
alumno adquirira una destreza que es fundamental en el mundo de la informética: la capacidad
de aprender por uno mismo.
Cada alumno lleva su propio ritmo.

El tipo de trabajo descrito permite que cada alumno lleve su propio ritmo de aprendizaje.
Aquellos alumnos que tengan una mayor capacidad podran profundizar més en los contenidos,
sin necesidad de esperar a sus compafieros. A su vez, aquellos otros que muestren menos
capacidad podran aprender sin verse agobiados por los demés. El objetivo es que todos lleguen a
donde sus posibilidades les permitan.

MATERIALES, RECURSOS DIDACTICOS Y USO
CONCRETO DE LAS TIC.

El profesor proporcionara a, los alumnos los materiales bien via fotocopia u online, para que
vayan trabajando los diferentes contenidos.

Las clases se impartiran, evidentemente, en el aula de informatica y se utilizara el tallar cunado
sean actividades mas manipulativas.

POSIBLES ESCENARIOS DERIVADOS DE LA
SITUACION COVID.

Por las caracteristicas formales de esta asignatura, se ha planteado una secuenciacion de los
contenidos, de tal manera que se empezara con las unidades mas préacticas y las cuales, para su
imparticién, son necesarias las herramientas informaticas. Asi se deja para el final los temas mas
teodricos que pueden ser abarcados en el caso de un confinamiento total, evitando una
desconexion total por brecha digital.

ESCENARIO 2:
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En el caso de una docencia semipresencial al 50%, se les enviara a los alumnos materia para
abarcar la clase presencial totalmente practica. De tal mantera que se planteara una clase de
preparacion o investigacion en casa para su aplicacion en la situacion presencia (clase invertida)

La plataforma de comunicacion oficial sera complementada con otras a los que los alumnos ya
estan acostumbrados, en el caso que no suponga ningun perjuicio para ellos o para las familias.
Si se plantea el problema, el envio de las tareas se haran por la plataforma oficial.

Aun asi, se estudiara el abarcar las unidades mas teoricas planteando las situaciones futuras que
se podrian llegar a dar.

Se mantendran los estandares basicos, ajustando el resto las herramientas y las posibilidades.

Evaluacién: esta sera complementada con pruebas teoricas.

ESCENARIO 3:

Se abarcaran los temas mas tedricos de tal manera que los alumnos con brecha digital puedan
seguirlos. En el caso tener que hacer practicas informaticas desde casa, se estudiara la situacion
de conexion o brecha digital de cada alumno para ajustar los trabajos a las herramientas
disponibles.

La plataforma de comunicacidn oficial sera complementada con otras a los que los alumnos ya
estan acostumbrados, en el caso que no suponga ningun perjuicio para ellos o para las familias.
Si se plantea el problema, el envio de las tareas se haran por la plataforma oficial.

Se mantendran los estandares basicos, ajustando el resto las herramientas y las posibilidades.
Evaluacion: esta serda complementada con pruebas tedricas. Por todo lo anterior, el trabajo diario

de cada alumno sera necesario y obligatorio para la consecucion de los objetivos marcados, no
siendo suficiente un trabajo concentrado en las Gltimas semanas.
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INTRODUCCION TECNOLOGIA
INDUSTRIAL |

La programacion didactica que aqui se presenta tiene como finalidad marcar las pautas
de la materia de Tecnologia Industrial | teniendo como referente la legislacion existente.
Su ambito de actuacion esta definido dentro del IES Alonso de Orozco (Oropesa,
Toledo).

Marco legal.

En el desarrollo de las tareas de programacion hemos de tener en cuenta el conjunto de
disposiciones legales que nos regulan.

LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién. Actualmente vigente y modificada
por la Ley Orgéanica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) 8/2013 de 9 de
diciembre

DECRETO 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacién
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autbnoma de Castilla-La Mancha
(Regula los aspectos correspondientes a la materia Tecnologia Industrial 1l -2°
Bachillerato).

Bases para el desarrollo de la programacion

Para el desarrollo de la programacién de la materia TECNOLOGIA INDUSTRIAL |
teniendo en cuenta los siguientes principios que se toman como base:

Adecuacioén: La programacion estd adaptada a las caracteristicas propias del IES
Alonso de Orozco que vienen definidas en el PEC.

Concrecion: Especifica los objetivos, competencias clave, contenidos y criterios de
evaluacion de la Tecnologia Industrial 1l, su metodologia didactica, los procedimientos
para evaluar los aprendizajes y la ensefianza, asi como la temporalizacion de los
contenidos.

Viabilidad: El objetivo de esta programacién es dotar al profesorado de un recurso real
para poder trabajar con sus alumnos; por lo que se busca, ante todo, que esté ajustada
a las necesidades y posibilidades de este centro rural en el que va a desarrollarse.

Flexibilidad: La programacion sera concreta y planificada, pero flexible. Sometida a
una evaluacion continua, por parte de los profesores del departamento durante el
desarrollo y capaz de responder a los cambios y circunstancias que puedan surgir
durante su seguimiento y que se expondran y valoraran de forma coordinadas en las
reuniones de departamento.

Finalidad del Bachillerato
El bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los alumnos formacién, madurez
intelectual y humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones

sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo,
capacitara a los alumnos para acceder a la educacion superior.
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias
STEM (ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de
cara al desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el
mundo del conocimiento y la tecnologia.

. La materia contribuye a ensefiar como los objetos tecnoldgicos surgen alrededor de
necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si nos permite resolver
problemas, lo que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte componente de
innovacion, dos aspectos muy importantes en esta asignatura.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una vision razonada desde el punto de
vista cientifico-tecnoldgico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en
la que la racionalizacién y el uso de las energias, las clasicas y las nuevas, contribuyan
a crear sociedades mas justas e igualitarias formadas por ciudadanos con
pensamiento critico propio de lo que acontece a su alrededor.

Uno de los objetivos de la Tecnologia Industrial es desarrollar en el alumno la
capacidad para resolver problemas mediante: el trabajo en equipo, la innovaciéon y
el caracter emprendedor, contribuyendo enormemente a formar ciudadanos autbnomos
en un mundo global.

La Tecnologia Industrial capacita al alumnado para enfrentarse posteriormente a
estudios universitarios de Ingenieria y Arquitectura y a Ciclos de Formacion Profesional
de Grado Superior.

En la Tecnologia Industrial 1l se tratan los bloques de contenido siguientes:

Materiales: Amplia el conocimiento de los materiales que se imparte en Tecnologia
Industrial | identificando las caracteristica de los materiales teniendo en cuenta su
estructura interna, los procesos que modifican sus propiedades y la investigacion de
nuevos materiales.

Principios de maquinas: Realiza un estudio profundo de los conceptos
fundamentales de las maquinas e introduce en los principios de la termodindmica
para entender las maquinas térmicas y se introduce en el funcionamiento de los
motores eléctricos.

Sistemas automaticos: Se estudian los distintos tipos de sensores asi las sefiales,
componentes y la estabilidad de dichos sistemas.

Circuitos y sistemas légicos: Este blogue nos introduce en los principios y elementos
qgue han ayudado a este desarrollo como algebra de Boole, puertas logicas y circuitos
combinacionales.

119



Control y programacion de sistemas automaticos: Este bloque profundiza en los
circuitos secuenciales y sus aplicaciones.

CONTRIBUCION DE LA TECNOLOGIA INDUSTRIAL AL
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La Tecnologia Industrial contribuye a la adquisicion de las competencias clave de
la siguiente manera:

Comunicacién linguistica. La contribucidbn a la competencia en comunicacion
linglistica se realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de
ser utilizado en la comprension de los diferentes bloques de contenidos y en la
realizacion y exposicién de trabajos relacionados con estos.

Una de las metodologias seguidas, dado el reducido nimero de alumnos en clase, es la
de realizar exposiciones orales, por parte de los alumnos, de algunos de los contenidos.
Durante esta actividad el profesor no solo trabajara los conceptos en si, sino también la
capacidad de comunicacién del alumno, se le invitard también al empleo de tecnologias
informéticas (Programas de presentacion.) para la realizacion de las ponencias,

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. El uso
instrumental de las mateméticas contribuye a configurar la competencia mateméatica en
la medida en que ayuda al estudio de diversos contenidos, asi como a la resolucion
de problemas tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan herramientas matematicas
de cierta complejidad. El caracter multidisciplinar de la Tecnologia Industrial contribuye
a la adquisicion de competencias en ciencia y tecnologia ya que busca el conocimiento
y comprension de procesos, sistemas y entornos tecnolégicos en los cudles es
necesario utilizar conocimientos de caracter cientifico y tecnologico.

Competencia digital. El empleo de herramientas de simulacion de procesos Yy
sistemas tecnoldgicos y uso de lenguajes de programacion para aplicaciones de
robdtica. Ademas, la busqueda de informacion adicional y actualizada utilizando los
recursos de la red, contribuye igualmente a la adquisicion de esta competencia.

Aprender a aprender. En esta etapa educativa, el alumnado ha alcanzado un grado
de madurez que le ayuda a Se les invitara a los alumnos a afrontar los problemas de
una forma autonoma y critica, valorando de forma reflexiva diferentes alternativas a
una cuestién dada, planifica el trabajo y evalla los resultados. También, cuando se
obtiene, analiza y selecciona informacion util para abordar un proyecto.

Competencias sociales y civicas. La forma de trabajo es colaborativa y desarrolla
valores de tolerancia, respeto y compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona
y toma decisiones sobre soluciones a problemas planteados

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la
innovacion y la asuncién de riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de
pensar por si mismo en la resolucion de problemas, generando nuevas propuestas
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y transformando ideas en acciones y productos, trabajando de forma individual o en

equipo.

Conciencia y expresiones culturales. El disefio de objetos y prototipos tecnologicos
requiere de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos

medios.

OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO

Segun el RD 1105/2014, de 26 de diciembre, el Bachillerato contribuira
a desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les
permitan:

a) Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y
adquirir una conciencia civica responsable, inspirada por los valores
de la Constitucion esparfiola asi como por los derechos humanos, que
fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad
justa y equitativa. b) Consolidar una madurez personal y social que
les permita actuar de forma responsable y autbnoma y desarrollar su
espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

e) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre

hombres y mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades

y discriminaciones existentes, y en particular la violencia contra la

mujer, e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las

personas por cualquier condicién o circunstancia personal o social, con
atencion especial a las personas con discapacidad.

f) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como

condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del

aprendizaje, y como medio de desarrollo personal. e) Dominar, tanto
en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

o) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas
extranjeras.

p) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

q) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo
contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los principales
factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

r) Acceder a los conocimientos cientificos, matematicos y tecnologicos
fundamentales y dominar las habilidades basicas propias de la
modalidad elegida.

s) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de
forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el
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cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad
y el respeto hacia el medio ambiente.

t) Afianzar el espiritu emprendedor y el respeto al trabajador con
actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo,
confianza en uno mismo y sentido critico.

u) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio
estético, como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

v) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo
personal y social.

w) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la
seguridad vial.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE.

TRIMESTRE 1: Madquinas y sistemas.

Contenidos

Mdquinas y sistemas mecdnicos: elementos bdsicos y tipos. Motores. Elementos de transmisién y transformacién de movimientos. Elementos de acumulacion y disipacion
de la energia. Elementos de unidn, guia y soporte.

Magnitudes mecdnicas bdsicas
Montaje y experimentacion de mecanismos caracteristicos.

Circuitos eléctricos y neumdticos. Elementos de un circuito genérico: generador, conductores, elementos de regulacion y control, receptores de consumo y utilizacién.
Representacion esquemdtica de circuitos. Simbologia.

Interpretacion de planos y esquemas. Disefio, montaje y experimentacién de circuitos eléctricos - electrénicos y neumdticos caracteristicos, utilizando los medios y
herramientas apropiadas, y respetando las normas de seguridad e higiene en el trabajo como medida de prevenir accidentes.

Interpretar planos y esquemas de mdquinas y circuitos, identificando los diferentes elementos y la funcion que realizan en el conjunto.
Software para disefiar y simular el funcionamiento de mecanismos y circuitos eléctricos - electrdnicos y neumdticos.

Valorar la evolucion tecnolégica y las mejoras que representan en la calidad de vida y en la seguridad de las personas.

Criterios evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Tipo | Comp | Pond. | Herram
ienta
1.1. Describe la funcidn de los bloques que constituyen una mdquina | A CMCT | 25% | Memoria
1. Andlizar los bloques constitutivos de sistemas y/o | dada, explicando de forma clara'y con el vocabulario adecuado su cL 10% | Prueba
mdquinas interpretando su interrelacion y describiendo los | contribucién al conjunto. escrita
principales elementos que los componen utilizando el | 12 Desmonta mdquinas de uso comdn realizando un andlisis B CMCT | 25% | Observac
vocabulario relacionado con el tema. mecdnico de las mismas. i6n taller
1.3. Explica la conversion de movimientos que tiene lugar en B CcL 5% Prueba
mdquinas. CMCT escrita
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1.4. Calcula las magnitudes mecdnicas mds caracteristicas de una CM 15% Prueba
mdquina. escrita
1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares de una mdquina y CMCT | 10% Prueba
justifica su funcionamiento. escrita
1.6. Disefia mediante programas de simulacién el sistema mecdnico AA 25% | Pract.
que solucione un problema técnico real. inform
2.1. Monta, simula y comprueba circuitos eléctricos y electrdnicos CMCT | 5% Memoria
2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico- | peales en el aula taller.
electrdnicos, neumdticos e hidrdulicos caracteristicos, AA 2 5% Observac
intferpretando sus esquemas, utilizando los aparatos vy >
equipos de medida adecuados, interpretando y valorando los on
resultados obtenidos apoydndose en el montaje o simulacién | 2-2- Analiza y compara las caracteristicas técnicas de diferentes CMCT | 5% Oral
fisica de los mismos. modelos de electrodomésticos utilizando catdlogos de fabricantes
como documentacion.
2.3 Identifica todos los componentes de un sistema neumdtico, ya CMCT | 10% Pract
sea en vision directa, en simulador informdtico o en esquema .infm
sobre papel.
2.4 Interpretay valora los resultados obtenidos de circuitos M 2.5% | Prueba
eléctrico-electrdnicos, neumdticos o hidrdulicos. escrita
3. Realizar esquemas de circuitos que dan solucién a 3.1. Calcula los pardmetros eléctricos de un circuito eléctrico de cM 10% Prueba
problemas técnicos mediante circuitos eléctricos- una o mds mallas, a partir de un esquema dado aplicando las leyes escrita
electrénicos, neumdticos o hidrdulicos con ayuda de de Kirchhoff.
programas de disefio asistido y calcular los pardmetros
caracteristicos de los mismos. (CL.CMCT CD,AA) 3.2. Disefia circuitos eléctricos utilizando programas de cD 5% Pract
simulacidn. inform
3.3. Disefia circuitos neumdticos utilizando programas de cD 5% Pract
simulacidn. inform

Procedimientos de fabricacion I

Contenidos
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Clasificacién de las técnicas de fabricacién: corte, arranque de material, conformacién en frio y en caliente, unién y tejido de materiales. Mdquinas y herramientas
apropiadas para cada procedimiento, criterios de uso y mantenimiento.

2. Identificar las mdquinas y herramientas utilizadas, asi como
las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas,
apoydndose en la informacién proporcionada en las web de los
fabricantes.

2.1 Identifica las mdquinas y herramientas utilizadas en
los procedimientos de fabricacién

AA

5%

Ficha

2.2 Realiza prdcticas de procedimientos de fabricacién
con el torno disponible en el aula-taller teniendo en
cuenta las principales condiciones de seguridad tanto
desde el punto de vista del espacio como de la seguridad
personal.

CMCT

2.5%

Obs
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Contenidos

Nuevas tecnologias aplicadas a los procesos de fabricacion. Impresora 3D
Control del proceso de fabricacion y de la calidad producto, asi como la utilizacién de las nuevas tecnologias tanto en los procesos, como en el control. Metrologia.
Andlisis de impacto ambiental provocado por la fabricacion de productos.

La organizacion del proceso de fabricacién.

Salud y seguridad laboral

1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el B CL 5% | Oral

1.Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacién proceso de fabricacidén de un producfo dado.

tipo asi como el impacto medioambiental que pueden producir | 1.2 Conoce el impacto medioambiental que pueden B csc 2.5% | Oral

producir las técnicas utilizadas.
1.3 Propone alternativas para reducir el impacto A AA 2.5% | Oral
ambiental en la produccion de un producto

3. Conocer la diferentes técnicas de fabricacion en impresién 3.1 Describe las fases del proceso de fabricacidn en B CMCT 5% | Prueba

3D impresion 3D. escrita
3.2. Reconoce los diferentes tipos de impresion 3 Dysu | A CMCT 2.5% | Prueba
aplicacidn en la industria. escrita
3.3 Construye una pieza sencilla con la impresora 3D, A AA 2.5% | Prueba
disefidndola o utilizando repositorios de piezas escrifa
imprimibles en internet
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Introduccion a la ciencia de los materiales.

Contenidos

Introduccion a los materiales: Caracterizacion y clasificacién de los materiales (Metdlicos, pldsticos, vitreos y cerdmicos). Materias primas, obtencidny transformacidn.

Propiedades de los materiales, presentacién comercial, aplicaciones.

Nuevos materiales (Grafeno, Materiales con memoria, nuevos polimeros). Aplicaciones

Impacto ambiental producido por la obtencién, transformacién y desecho de los materiales. Necesidad y ventajas econdmicas y sociales del reciclaje y del tratamiento

de residuos industriales. Normativa nacional e internacional.

Estructura interna y propiedades de los materiales: Estructura atémica, enlace quimico y redes cristalinas.

Técnicas de modificacion de las propiedades: Aleaciones.

Seleccionar materiales para una determinada aplicacion en funcién de sus caracteristicas y propiedades.

Mostrar interés por conocer los progresos e innovaciones en los nuevos materiales y en los huevos métodos de obtencién.

El impacto ambiental en la produccion, uso y desecho de los materiales. Andlisis del ciclo de vida.

Criterios evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Tip | Com | Pon | Herram.
o p d
Establece la relacién que existe entre la estructura interna | B CMCT | 10% | Prueba
1. Andlizar las propiedades de los materiales utilizados en la | de los materiales y sus propiedades. escrita
construccién de objetos tecnoldgicos reconociendo su estructura | Explica cémo se pueden modificar las propiedades de los A CMCT | 15% | Prueba
interna y relaciondndola con las propiedades que presentan y las | materiales teniendo en cuenta su estructura interna. escrita
modificaciones que se puedan producir. Reconoce las propiedades de los materiales y sus B AA 15% | Prueba
aplicaciones tecnoldgicas escrita

127




2. Relacionar productos tecnolégicos actuales/novedosos con los
materiales que posibilitan su produccion asociando las
caracteristicas de estos con los productos fabricados, utilizando
ejemplos concretos y analizando el impacto social producido en los
paises productores.

Busca informacion en la red y realiza una exposicién oral
acerca de nuevos materiales.

CcL

10%

Oral

Productos tecnoldgicos: Disefio, produccion y comercializacion

Contenidos

Proceso ciclico de disefio y mejora de productos, el disefio industrial. Método de proyecto.

Andlisis del ciclo de vida.
Obsolescencia Programada.
Sistema de gestién de calidad.
Modelo de excelencia

Produccién y distribucion comercial de productos.

Disefiar, planificar y desarrollar un producto, utilizando el método de proyectos e indicando como se realizaria la comercializacion y distribucion de éste, determinando

el precio de venta, disefiando marketing y analizando las normas y control de calidad que se le aplicardn.

Fomentar el espiritu innovador y creativo, asi como la aplicacion de criterios objetivos de calidad, tanto para el disefio como para la seleccién de productos.

Interés por conocer los derechos del consumidor y los mecanismos legales ante un producto que no cumpla los requisitos minimos de calidad, seguridad e higiene.

Criterios evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Tipo | Com | Pon | Herram
p d ienta
1.1. Disefia una propuesta de un nuevo producto tomando como | B AA 15% | Proyecto

1. TIdentificar las etapas nhecesarias para la creacion de un
producto tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacién describiendo cada una de ellas.

base una idea dada, explicando el objetivo de cada una de las
etapas significativas necesarias para lanzar el producto al
mercado.
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1.2 Analiza la influencia en la sociedad de la introduccién de CSC | 10% | Oral
2. Investigar la influencia de un producto tecnoldgico en la | , ovos productos tecnoldgicos.
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de
vista de su utilidad como de su posible impacto social.
2.2. Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la A 2,5% | Prueba
2. Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de | calidad y/o posible modelo de excelencia, razonando la escrita
excelencia y un sistema de gestién de la calidad identificando los | importancia de cada uno de los agentes implicados, con el apoyo
principales actores que intervienen, valorando criticamente la | del soporte informdtico
repercusién que su implantacién puede tener sobre los productos | 2 3. Valora de forma critica la implantacién de un modelo de A 2.5% | oral

desarrollados y exponiéndolo de forma oral con el soporte de una
presentacion. (CL,CSC,CD)

excelencia o de un sistema de gestion de calidad en el disefio,
produccién y comercializacion de productos

129



Contenidos

Energia: definicién, unidades, formas de manifestacion.

Fuentes primarias de energia. Obtencion, transformacion y transporte. Combustibles fésiles. Centrales térmicas. Centrales hidrdulicas. Centrales nucleares. La red
distribucién de energia eléctrica. Energias renovables.

Montaje y experimentacion de instalaciones de transformacion de energia.
Consumo de energia en viviendas. Instalaciones caracteristicas. Técnicas y criterios de ahorro energético.

Eficiencia, Calificaciény Certificacién energética de viviendas y edificios.

Produccién y consumo en Castilla la Mancha. Andlisis del impacto en el medio ambiente de los distintos procesos de produccién de la energia y adquirir hdbitos de ahorro
energético en la vida cotidiana

1 Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la | 1.1 Resuelve problemas de conversién de energias y cdlculo | B cM 12.5% Prueba
sociedad actual describiendo las formas de produccién de cada de trabajo, potencias y rendimientos empleando las escrita
una de ellas asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo | unidades adecuadas.
de una sociedad sostenible. 1.2. Describe las diferentes formas de producir energia B CMCT | 10% Prueba
relaciondndolas con el coste de produccién, el impacto escrita
ambiental que produce y la sostenibilidad.
1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de B CcL 10% Prueba
centrales de produccion de energia explicando cada una de escrita
sus bloques constitutivos y relaciondndolos entre si.
2 Realizar propuestas de reduccién de consumo energético para 2.1. Explica las ventajas que supone desde el punto de A csc 2.5% Monog.
viviendas o locales con la ayuda de programas informdticos y la vista del consumo que un edificio esté certificado
informacién de consumo de los mismos. (CD,AA EE) energéticamente.
2.2 Analiza y calcula las facturas de los distintos B CM 10% Inf.
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consumos energéticos en una vivienda utilizando una hoja

de cdlculo.

2.3. Elabora planes de reduccién de costos de consumo A AA 2.5% Exposic
energético para locales o viviendas, identificando aquellos ién
puntos donde el consumo pueda ser reducido.

2.4 Investiga recursos en la red o programas informdticos | A cD 2.5% Activid
que ayuden a reducir los costes de consumo energético en ad

la vivienda.

Programacion y robética

Contenidos

Software de programacién. Diagramas de flujo y simbologia. Tipos de variables. Operadores. Programacion estructurada. Bucles, contadores y sentencias condicionales.

Sefiales digitales y analdgicas. Sensores analdgicos. Actuadores: tipos de motores, caracteristicas y aplicaciones reales.
Programacién de una plataforma de hardware libre o privativo para que controle el funcionamiento de un robot.

Criterios evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Tipo| Comp | Pond | Herrami
enta
1. Adquirir las habilidades y los conocimientos necesarios para | 1.1. Realiza programas capaces de resolver problemas | B cM 5% Arduino
elaborar programas informdticos estructurados, utilizando | sencillos, realizando el diagrama de flujo
recursos de programacién tales como: variables de | correspondiente.
diferentes tipos, bucles, sentencias condicionales y funciones | 1.2. Desarrolla programas utilizando diferentes tipos A AA 5% Arduino
de programacion. de variables, bucles y sentencias condicionales.
1.3. Elabora un programa informdtico estructurado que | A AA 5% Arduino
resuelva un problema relacionado con la robética.
2. Disefiar y construir robots con los actuadores y sensores 2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores B CMCT 5% Arduino
adecuados cuyo funcionamiento solucione un problema planteado. | utilizados habitualmente en un robot.
2.2. Disefia y construye un robot con los actuadoresy | B AA 10% Proyecto
sensores adecuados para que su funcionamiento CMCT 10% Memoria

solucione un problema planteado
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2.3. Participa como integrante de un equipo de trabajo
de forma activa, en el disefio y montaje de un robot.

CS

10%

Obs.

132



EVALUACION.

CRITERIOS DE EVALUACION , ESTANDARES PONDERADOS Y
HERRAMIENTAS DE CALIFICACION

Se hace referencia a los criterios de evaluacion distribuidos por bloques de contenido en el
apartado anterior. Los estandares marcados con la letra B hacen referencia a los siguientes
criterios que consideramos como minimos que se consideran bésicos para la valoracion positiva
de la materia, la no superacion de alguno de ellos supondra un suspenso.

Para la elaboracion de la calificacién el profesor tendra en cuenta el peso de los estandares
evaluados en ese trimestre. Se utilizaran diversos tipos rubricas para evaluar las pruebas
expositivas o trabajos monograficos asi como las memorias de practicas realizadas.

Para una mayor comodidad y dado que no todas las unidades tienen el mismo peso, se han
asignado la ponderacion de los estdndares atendiendo al trimestre en total, no por unidad. De
forma que la evaluacion no tiene por qué corresponder a la media extraida de las unidades.

Ademas habré que tener en cuenta:

¢ Se debe tener en cuenta que para todas las unidades didacticas existen unos Estandares de
evaluacion bésicos, que el alumno deberd superar para alcanzar la suficiencia. Estos
Estandares de evaluacion denominados de minimos estan identificados por una letra
B. En caso de que el alumno no supere alguno de los Estandares de minimo para cada
unidad didéactica, no habré alcanzado la suficienciay por tanto suspenderd la materia.

* Es obligatorio entregar las actividades en las fecha acordada, si se entrega con un dia de
retraso la nota se rebajard en un 20%, si el retraso es de dos dias la nota bajara un 40% vy
en entregas posteriores el trabajo sera calificado insuficiente aunque se considerara
entregado). La no entrega de algun trabajo puede suponer la no superacién del trimestre.

* El alumno debera superar las pruebas escritas con una nota minima de 4 puntos para que
se le pueda hacer nota media (Este requisito deriva del hecho que los contenidos tratados son
muy variados e implican diferentes campos, por lo que la superacién de una de las partes no
implica tener conocimientos en otras) y se considerarda aprobado si la nota resultante es
superior a 5.0.

La nota tanto de trabajos como de examenes puede modificarse debido a faltas de
ortografia (se penalizard cada falta con 0.1 puntos, aunque también pueden adoptarse otras
medidas de mejora como copiar varias veces la palabra correcta, hacer resimenes...),
también se tendran en cuenta aspectos como la presentacién y por supuesto la expresion
escrita.

Estandares basicos

¢ Desmonta maquinas de uso comun realizando un andlisis mecénico de las mismas.
¢ Explica la conversién de movimientos que tiene lugar en maquinas.
¢ Reconoce los distintos elementos auxiliares de una maquina y justifica su funcionamiento.
¢ Reconoce los distintos elementos auxiliares de una maquina y justifica su funcionamiento.
e Monta, simula y comprueba circuitos eléctricos y electrénicos reales en el aula taller.
¢ Calcula las magnitudes mecénicas mas caracteristicas de una maquina.
e Identifica todos los componentes de un sistema neumatico, ya sea en vision directa, en
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simulador informético o en esquema sobre papel.

e Calcula los parametros eléctricos de un circuito eléctrico de una o mas mallas, a partir de un
esquema dado aplicando las leyes de Kirchhoff.

e |dentifica las maquinas y herramientas utilizadas en los procedimientos de fabricacion
¢ Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricacion de un producto dado.
¢ Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas utilizadas

¢ Describe las fases del proceso de fabricacion en impresion 3D.

¢ Establece la relacién que existe entre la estructura interna de los materiales y sus propiedades.
¢ Reconoce las propiedades de los materiales y sus aplicaciones tecnol6gicas

¢ Busca informacion en la red y realiza una exposicion oral acerca de nuevos materiales.

¢ Disefia una propuesta de un nuevo producto tomando como base una idea dada, explicando el
objetivo de cada una de las etapas significativas necesarias para lanzar el producto al mercado.

¢ Analiza la influencia en la sociedad de la introduccién de nuevos productos tecnolégicos.

¢ Resuelve problemas de conversion de energias y calculo de trabajo, potencias y rendimientos
empleando las unidades adecuadas.

¢ Describe las diferentes formas de producir energia relacionandolas con el coste de produccion,
el impacto ambiental gue produce y la sostenibilidad.

¢ Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales de produccion de energia
explicando cada una de sus bloques constitutivos y relacionandolos entre si.

¢ Analiza y calcula las facturas de los distintos consumos energéticos en una vivienda utilizando
una hoja de calculo.

¢ Realiza programas capaces de resolver problemas sencillos, realizando el diagrama de flujo
correspondiente.

e Comprende y utiliza sensores y actuadores utilizados habitualmente en un robot.

e Disefla y construye un robot con los actuadores y sensores adecuados para que su
funcionamiento solucione un problema planteado

¢ Participa como integrante de un equipo de trabajo de forma activa, en el disefio y montaje de
un robot.

Recuperacion

Aquellos alumnos que no superen alguna de las evaluaciones tendran que recuperarlas. Para
la recuperacion se tendran en cuenta la causa de su mala calificacién y se intentara corregir,
si es un problema actitudinal se le invitara a que mejore su comportamiento, si es por falta de
asimilacién de contenidos el profesor le proporcionara ejercicios y trabajara con él en los
recreos.

Se intentara que la recuperaciéon sea relativamente préxima al examen para evitar que el
alumno vaya arrastrando materia que le impida asimilar nuevos contenidos.

. En algunos casos particulares, el profesor podr4 optar por otras formas de recuperacion:
trabajos individuales, en equipo o cualquier otra forma que considere oportuna.

Aquellos alumnos que no hayan conseguido aprobar tendran derecho a una prueba al final del
curso, en junio. Los alumnos se examinaran solo de las evaluaciones que tengan suspensas.
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CRITERIOS DE CALIFICACION.

METODOLOGIA DIDACTICA.

Con la metodologia empleada se pretender fomentar las capacidades del alumnado
estimulando la investigacion, observacion y analisis de maquinas y sistemas que nos
rodean asi como el habito de trabajo individual y en equipo. Se procura fomentar
actitudes como la curiosidad o el espiritu critico, valores ecologicos y respeto al
medioambiente.

Nos encontramos en 1° curso de Bachillerato. Esta nueva etapa académica debe ser
preparatorio para el acceso a la Universidad y a la Formacion Profesional de Grado
Superior. Es por ello por lo que son de mayor importancia los contenidos conceptuales y
ello debe afectar a la metodologia utilizada. Esta sera la causa que de las cuatro horas
semanales de las que consta el &rea, tres de ellas se dedicaran a la exposicion por parte
del profesor de los contenidos conceptuales y otra a la resolucion de cuestiones y
problemas de forma que nos aproximemos lo mas posible a la forma que estos tendran
en las pruebas de acceso (Trabajaremos sobre cuestiones y pruebas de acceso de afios
anteriores).

La metodologia tratara de ser eminentemente activa, buscando la participacion del
alumnado y aprovechandonos del reducido nimero de alumnos de este grupo para la
realizacion de las distintas actividades.

Una vez superados los contenidos minimos, el profesor podra proponer distintos tipos de
actividades como: trabajos monograficos de investigacion sobre algun aspecto de los
temas tratados, o realizacion de préacticas en el taller. La realizacion de préacticas en el
taller se llevara a cabo siempre y cuando esto no sea a costa de sacrificar contenidos
clave.

Para la realizacion de préacticas los agrupamientos dependeran del nimero de alumnos
gue tengamos en la asignatura y en principio se organizaran como ellos quieran.

Siempre que sea posible se podra debatir sobre algun aspecto de importancia tecnolégica
que sea de actualidad en los medios de comunicacion. Este dltimo apartado con
reservas y siempre que la temporalizacién lo permita.

No obstante, no es posible olvidar aquellos aspectos procedimentales que caracterizan al
area de Tecnologia como el uso del aula-taller para realizar practicas donde el alumnado
pueda desarrollar destrezas y comprobar la veracidad de los principios que estudia. En
este contexto es importante el que los alumnos trabajen de forma auténoma y
colaborativa teniendo en cuenta las normas de seguridad y salud propias del uso de un
aula-taller.
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Es fundamental utilizar programas de simulacion informatica como una herramienta para
facilitar la adquisicién de conocimientos y aumentar la motivacion del alumnado, ya que
esta herramienta se usa de una forma reiterada en gran parte de los contenidos de la
materia. Se fomentara el uso de los recursos informaticos y de la red para exposiciones,
elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y publicacion.

Una estrategia metodoldgica recomendable seria buscar la participacion activa del alumno
mediante exposiciones de trabajos, resolucion de ejercicios y problemas, realizacion de
practicas o proyectos tecnoldgicos en el aula-taller, utilizacion de recursos virtuales para
simular circuitos de diferente naturaleza, busqueda y analisis de informacion en internet
para hacer participe al alumno de su propio aprendizaje.

El profesor potenciara técnicas de indagacion e investigacion que permitan reflexionar y
trabajar en grupo, fomentando la busqueda de soluciones para problemas concretos por
parte del alumno donde este aplicara los conocimientos adquiridos y buscara informacién
adicional en la red para fomentar el espiritu emprendedor de los mismos.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

A la hora de impartir los contenidos el profesor ird proporcionando los materiales curriculares ya
gue no hemos encontrado de momento ningln material que enfoque la materia tal y como la
queremos plantear.

Ademas utilizaremos diferente software de simulacion para trabajar los contenidos que asi lo
requieran (Programacion, Disefio de circuitos digitales, Sistemas de control), en algunos casos
buscaremos que los adquieran los alumnos (Tarjeta Arduino controladora) y en otros los
proporcionara el departamento.

Las clases se impartiran de forma habitual en el aula, aunque utilizaremos cuando sea necesario
el aula informatica o el aula taller de tecnologia.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES

Debido al escaso numero de alumnos que eligen esta asignatura es dificil el planteamiento de
sus actividades extraescolares, habida cuenta del elevado coste econémico que supondrian
por ello hemos decidido integrarles con otros cursos inferiores que trabajan las materias y
darles un enfoque mas interdisciplinar.

La propuesta de extraescolares permanecera abierta a cualquier sugerencia que pudiera resultar
interesante para una mejor asimilacion de contenidos o motivante para los alumnos.
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CURSOS

DEPARTAMENTOS que LUGAR de la involucrados | FECHA en la OBJETIVOS de la
realizan la excursion excursion en la que se realizara actividad
excursion
Tecnologia Museo del aire 4°ESO TRIMESTRE 2 Analizar objetos y sistemas
Castilla La (Tecn, técnicos para comprender su
Mancha Media robética funcionamiento, la  mejor
. ' forma de usarlos y controlarlos
(television) TIC) y las razones que han
TIC | intervenido en su disefio y
TIC I construccion.

TIN1 Analizar y valorar criticamente
TIN? el impacto del desarrollo
cientifico y tecnoldgico en la
evolucion social y técnica del
transporte, asi como en la
organizacion del tiempo libre y

en las actividades de ocio..
Biologia y Geologia, Complejo 1° Analizar objetos y sistemas
Tecnologia y Astronomico la 1°BTO TRIMESTRE :ecn!cos p‘"_”atcomfl’re”der su
o o . ‘2 uncionamiento, la mejor
Fisica y Quimica Hita (Torrejon de 20 BTO foma  de usarlos y

Ardoz)

controlarlos y las razones
que han intervenido en su
disefio y construccion

.Buscar la vertiente préactica
y motivadora de las
actividades trabajadas en
clase

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Dado el reducido numero de alumnos, la atencién a la diversidad se planteard a medida
qgue vayan surgiendo las diferentes probleméticas. A priori, dada la variedad en la
tipologia de contenidos y las herramientas de evaluacion, cabe esperar que todos los
alumnos encuentren su forma de trabajo mas adecuada a sus caracteristicas.

El profesor estara atento a

seguimiento de las tareas diarias y la participacion en clase.

todas las necesidades que puedan surgir a través del

En el libro aparecen diferentes tipos de actividades para atender a las singularidades de

cada alumno.

Ademas el hecho de trabajar con herramientas informaticas, permitira a los alumnos ir

construyendo y afianzando su propio aprendizaje.
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En todo caso, si hubiera alumnos que no pudieran seguir el ritmo normal de las sesiones
se buscaran los materiales informaticos, en colaboracion con el Departamento de Orientacion,
necesarios para que puedan cursar el area.

Dado el procedimiento de enseflanza que se sigue si un alumno tuviera dificultades con
algun contenido se podra trabajar con material complementario sobre ese contenido hasta
que el alumno alcance los minimos sobre €l. Al ser un proceso bastante individualizado y con
un seguimiento muy proximo por parte del profesor es facil detectar estas dificultades y
trabajar sobre ellas hasta que desaparezcan.
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INTRODUCCION TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il

La programacion didactica que aqui se presenta tiene como finalidad marcar las pautas de la
materia de Tecnologia Industrial 1l teniendo como referente la legislacién existente. Su a&mbito
de actuacion esta definido dentro del IES Alonso de Orozco (Oropesa, Toledo).

Marco legal.

En el desarrollo de las tareas de programacion hemos de tener en cuenta el conjunto de
disposiciones legales que nos regulan.

LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Actualmente vigente y modificada por la
Ley Organica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) 8/2013 de 9 de diciembre

DECRETO 40/2015, de 15/06/2015, por el que se establece el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Castilla-La Mancha
(Regula los aspectos correspondientes a la materia Tecnologia Industrial Il -2° Bachillerato).

Bases para el desarrollo de la programacion

Para el desarrollo de la programacion de la materia TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il teniendo en
cuenta los siguientes principios que se toman como base:

Adecuacion: La programacion esta adaptada a las caracteristicas propias del IES Alonso de
Orozco que vienen definidas en el PEC.

Concrecion: Especifica los objetivos, competencias clave, contenidos y criterios de evaluacién
de la Tecnologia Industrial Il, su metodologia didactica, los procedimientos para evaluar los
aprendizajes y la ensefianza, asi como la temporalizacion de los contenidos.

Viabilidad: El objetivo de esta programacion es dotar al profesorado de un recurso real para
poder trabajar con sus alumnos; por lo que se busca, ante todo, que esté ajustada a las
necesidades y posibilidades de este centro rural en el que va a desarrollarse.

Flexibilidad: La programacion sera concreta y planificada, pero flexible. Sometida a una
evaluacion continua, por parte de los profesores del departamento durante el desarrollo y capaz
de responder a los cambios y circunstancias que puedan surgir durante su seguimiento y que se
expondran y valoraran de forma coordinadas en las reuniones de departamento.

Finalidad del Bachillerato

El bachillerato tiene como finalidad proporcionar a los alumnos formacion, madurez intelectual y
humana, conocimientos y habilidades que les permitan desarrollar funciones sociales e
incorporarse a la vida activa con responsabilidad y competencia. Asimismo, capacitara a los
alumnos para acceder a la educacion superior.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL

El sistema educativo debe garantizar la formacion en el campo de las competencias STEM
(ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas) que se consideran prioritarias de cara al
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desarrollo integral de los alumnos y a su capacidad de desenvolverse en el mundo del
conocimiento y la tecnologia.

La materia contribuye a ensefiar como los objetos tecnoldgicos surgen alrededor de
necesidades, y que la tecnologia alcanza su sentido si nos permite resolver problemas, lo
que lleva implicito el caracter de inmediatez y una fuerte componente de innovacion, dos
aspectos muy importantes en esta asignatura.

La materia Tecnologia Industrial proporciona una vision razonada desde el punto de vista
cientifico-tecnoldgico sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la
racionalizacion y el uso de las energias, las clasicas y las nuevas, contribuyan a crear
sociedades mas justas e igualitarias formadas por ciudadanos con pensamiento critico
propio de lo que acontece a su alrededor.

Uno de los objetivos de la Tecnologia Industrial es desarrollar en el alumno la capacidad
para resolver problemas mediante: el trabajo en equipo, la innovacion y el caracter
emprendedor, contribuyendo enormemente a formar ciudadanos autbnomos en un mundo
global.

La Tecnologia Industrial capacita al alumnado para enfrentarse posteriormente a estudios
universitarios de Ingenieria y Arquitectura y a Ciclos de Formacion Profesional de Grado
Superior.

En la Tecnologia Industrial Il se tratan los bloques de contenido siguientes:

Materiales: Amplia el conocimiento de los materiales que se imparte en Tecnologia Industrial
| identificando las caracteristica de los materiales teniendo en cuenta su estructura interna, los
procesos que modifican sus propiedades y la investigacibn de nuevos materiales.

Principios de maquinas: Realiza un estudio profundo de los conceptos fundamentales de
las maquinas e introduce en los principios de la termodinamica para entender las maquinas
térmicas y se introduce en el funcionamiento de los motores eléctricos.

Sistemas automaticos: Se estudian los distintos tipos de sensores asi las sefales,
componentes y la estabilidad de dichos sistemas.

Circuitos y sistemas légicos: Este bloque nos introduce en los principios y elementos que
han ayudado a este desarrollo como algebra de Boole, puertas logicas y circuitos
combinacionales.

Control y programacion de sistemas automaticos: Este bloque profundiza en los circuitos
secuenciales y sus aplicaciones.

CONTRIBUCION DE LA TECNOLOGIA INDUSTRIAL AL
DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.
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La Tecnologia Industrial contribuye a la adquisicion de las competencias clave de la
siguiente manera:

Comunicacion linguistica. La contribucion a la competencia en comunicacion linglistica se
realiza a través de la adquisicion de vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en la
comprension de los diferentes bloques de contenidos y en la realizacion y exposicion de trabajos
relacionados con estos.

Una de las metodologias seguidas, dado el reducido nimero de alumnos en clase,

es la de realizar exposiciones orales, por parte de los alumnos, de algunos de los

contenidos. Durante esta actividad el profesor no solo trabajara los conceptos en

si, sino también la capacidad de comunicacion del alumno, se le invitara también

al empleo de tecnologias informaticas (Programas de presentacion.) para la

realizacion de las ponencias,

Competencia matematica y competencias béasicas en ciencia y tecnologia. El uso
instrumental de las matematicas contribuye a configurar la competencia matematica en la
medida en que ayuda al estudio de diversos contenidos, asi como a la resolucién de problemas
tecnoldgicos diversos en los cuales se utilizan herramientas matematicas de cierta complejidad.
El caracter multidisciplinar de la Tecnologia Industrial contribuye a la adquisicion de
competencias en ciencia y tecnologia ya que busca el conocimiento y comprension de
procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos en los cuéles es necesario utilizar conocimientos
de caracter cientifico y tecnoldgico.

Competencia digital. EI empleo de herramientas de simulacion de procesos y sistemas
tecnologicos y uso de lenguajes de programacion para aplicaciones de robdtica. Ademas,
la busqueda de informacion adicional y actualizada utilizando los recursos de la red, contribuye
igualmente a la adquisicion de esta competencia.

Aprender a aprender. En esta etapa educativa, el alumnado ha alcanzado un grado de
madurez que le ayuda a Se les invitara a los alumnos a afrontar los problemas de una forma
auténoma vy critica, valorando de forma reflexiva diferentes alternativas a una cuestién dada,
planifica el trabajo y evalla los resultados. También, cuando se obtiene, analiza y selecciona
informacion atil para abordar un proyecto.

Competencias sociales y civicas. La forma de trabajo es colaborativa y desarrolla valores de
tolerancia, respeto y compromiso ya que el alumno expresa, discute, razona y toma decisiones
sobre soluciones a problemas planteados

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta materia fomenta la creatividad, la
innovacion y la asuncién de riesgos, promoviendo que el alumno sea capaz de pensar por
si mismo en la resolucion de problemas, generando nuevas propuestas y transformando
ideas en acciones y productos, trabajando de forma individual o en equipo.

Conciencia y expresiones culturales. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere
de un componente de creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios.

OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO
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Segun el RD 1105/2014, de 26 de diciembre, el Bachillerato contribuira a
desarrollar en los alumnos y las alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir
una conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
espafiola asi como por los derechos humanos, que fomente Ila
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa. b)
Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales.

g) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres

y mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones

existentes, y en particular la violencia contra la mujer, e impulsar la igualdad

real y la no discriminacion de las personas por cualquier condicién o

circunstancia personal o social, con atencion especial a las personas con

discapacidad.

h) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones

necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de

desarrollo personal. e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la
lengua castellana.

x) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

y) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y
la comunicacion.

z) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo,
sus antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion.
Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

aa)Acceder a los conocimientos cientificos, mateméaticos y tecnol6gicos
fundamentales y dominar las habilidades béasicas propias de la modalidad
elegida.

bb) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la
investigacion y de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica
la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones
de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

cc)Afianzar el espiritu emprendedor y el respeto al trabajador con actitudes de
creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno
mismo y sentido critico.

dd) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético,
como fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

ee)Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal
y social.

ff)Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el &mbito de la seguridad vial.

CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE.
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ORGANIZACION DE LOS CONTENIDOS POR UNIDAD

‘ UNIDAD1: ESTRUCTURA DE LOS MATERIALES. PROPIEDADES Y ENSAYOS DE MEDIDA

CONTENIDOS

*  Estructura electrénica y reactividad quimica. Electronegatividad.

Tipos de enlaces atémicos y moleculares.

Estructura cristalina y redes cristalinas de los metales. Alotropia.

Propiedades mecanicas de los materiales.

Tipos de ensayos.

Ensayos mecéanicos: deformaciones elasticas y plasticas.

Relacién entre tension y deformacion. Concepto de tension y deformacion unitaria.
El diagrama de traccion. Relacion del diagrama de traccion con el comportamiento del material.
Ensayos de dureza.

Otros ensayos: Charpy, Fatiga..

UNIDAD 2: ALEACIONES. DIAGRAMAS DE EQUILIBRIO

CONTENIDOS
Soluciones solidas: aleaciones.
*  Sistemas materiales.
» Diagramas de equilibrio de fases.
* Regla de las fases de Gibbs

Interpretacion de los diagramas de fases (Numero de fases, composicion y la cantidad relativa de cada fase).

Analisis e interpretacion del diagrama hierro-carbono.

UNIDAD 3 TRATAMIENTOS TERMICOS. EL FENOMENO DE LA CORROSION

CONTENIDOS

Tratamientos térmicos y termoquimicos.
CurvasTTT

Interpretar los graficos de templabilidad
Corrosion y oxidacion.

Tipos de corrosion.

La pila de corrosion electroquimica..
Proteccion frente a la corrosion.

e o o o o o o

UNIDAD4: METALES NO FERREOS.

CONTENIDOS

* Tipos de materiales.

* Metales no férreos. Propiedades y aleaciones mas importantes.
* Materiales ceramicos. Su conformacion.

* Polimeros, polimerizaciéon. Su conformacion.

UNIDAD5: PRINCIPIOS GENERALES DE MAQUINAS. SISTEMA INTERNACIONAL DE UNIDADES.

CONTENIDOS

Energia util.

Potencia de una maquina.

Par motor en el gje.

Pérdidas de energia.

Calor y temperatura.

Primer principio de la termodinamica.

Trabajo en diferentes tipos de transformaciones.
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UNIDAD 6: MOTORES TERMICOS. CIRCUITOS FRIGORIFICOS

CONTENIDOS

Maquinas térmicas.

Rendimiento de una maquina de Carnot

Identificar los parametros principales del funcionamiento de una maquina térmica.
Motores térmicos. Tipos de motores térmicos.

Aplicaciones de los motores térmicos.

Circuito frigorifico. Elementos.

Bomba de calor. Elementos.

Aplicaciones de los circuitos frigorificos y de la bomba de calor.

UNIDAD 7: MAGNETISMO Y ELECTRICIDAD. MOTORES ELECTRICOS.

CONTENIDOS

Principios de funcionamiento de las maquinas eléctricas rotativas.

Magnitudes fundamentales de los motores de corriente continua y alterna.
Tipos y caracteristicas de motores de corriente continua

Balance de potencias de los motores de corriente continua.

Arranque, inversion de giro, frenado y regulacion de la velocidad en los motores
Identificar los parametros principales del funcionamiento de un motor eléctrico.

Célculo de los pardmetros principales de un motor en diferentes condiciones de funcionamiento.

UNIDAD 8: SISTEMAS AUTOMATICOS

CONTENIDOS

Sistema automatico de control Definiciones.

Sistema de control en lazo abierto.

Sistema de control en lazo cerrado.

Identificacién de los elementos de un sistema automatico de uso comun.

Descripcion de la funcién que desempefia cada elemento en un sistema.

Bloque funcional.

Funcién de transferencia.

Estabilidad de los sistemas de control.

Tipos de control: Control proporcional. Control integral. Control derivativo. Control PID.
Simulacién de circuitos de control sencillos, identificando los distintos elementos.

UNIDAD 9: COMPONENTES DE UN SISTEMA DE CONTROL

CONTENIDOS

Detectores de posicion, presion, temperatura, etc.
Principios de funcionamiento de los detectores.
Detectores de error.

Actuadores.

UNIDAD 10: CIRCUITOS COMBINACIONALES. ALGEBRA DE BOOLE

CONTENIDOS

L]

Cddigos binario, BCD, hexadecimal.

Algebra de Boole. Postulados, propiedades y teoremas.
Funciones bésicas booleanas.

Tabla de verdad.

Ecuacion candnica.

Simplificacion de funciones.

Realizacién de circuitos con puertas légicas.

Circuitos combinacionales integrados.

Simplificacion de circuitos légicos.

Analisis y descripcion de circuitos légicos combinacionales.
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UNIDAD11: CIRCUITOS SECUENCIALES.

CONTENIDOS:
e Circuitos secuenciales electrénicos
e Circuitos secuenciales eléctricos

UNIDAD 12: EL. ORDENADORY EL MICRO PROCESADOR.

CONTENIDOS:

La unidad central de procesamiento
Memoria

Hardware

Software

Estructura funcional de computadoras
El microprocesador

Autématas

Aplicaciones
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RELACION DE UNIDADES CON LOS ESTANDARES DE EVALUACION YCOMPETENCIAS.

BLOQUEL: MATERIALES

UNIDAD 4 : METALES NO FERREOS.(3.1)
BLOQUE2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS

UNIDAD 1: ESTRUCTURA DE LOS MATERIALES. PROPIEDADES Y ENSAYOS DE MEDIDA (1.1,1.2)
UNIDAD2: ALEACIONES. DIAGRAMAS DE EQUILIBRIO (2.1)
UNIDAD 3: TRATAMIENTOS TERMICOS. EL FENOMENO DE LA CORROSION(2.2)

UNIDAD 5: PRINCIPIOS GENERALES DE MAQUINAS (1.1)

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. EQE%EN IE\S/XTBXEI’\CI)TI\?
1. Identificar las caracteristicas de los 11. Explica como se pueden modificar las
materiales para una aplicacion concreta o . . -
teniendo en cuenta sus propiedades propiedades de los materiales teniendo en cMCT | 10% PRUEBA ESCRITA
intri'nsecasyr su estructura interna. EUEHT.EI su ESIFUC‘IUFH IFIIEFFIH.
1.2. Conoce como se realizan los diferentes
ensayos e interpreta los resultados cMCT 20% PRUEBA ESCRITA
obtenidos.
2. Conocer los diferentes procesos que | 21 Entiende la informacion obtenida en los
modifican las propiedades de los materiales. diagramas de equilibrio de fases. AA 20% PRUEBA ESCRITA
2.2 Diferencia y conoce los tratamientos térmicos
empleados para modificar las propiedades cMCT 20% TEST INFORMATICO
de un material.
3. Investigar el uso de nuevos materiales, sus | 3 1. Investiga y busca informacion de nuevos
propiedades y aplicaciones. materiales para aplicaciones tecnologicas en cD 20% PPT

Intemet.
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1.

Conocer vy  entender los  conceptos
fundamentales relacionados con la mecanica,
la electricidad y el magnetismo; y utilizarlos
para resolver problemas mediante procesos
de resolucion de manera razonada vy
coherente.

1.1.

Entiende v  utiliza los  conceptos
fundamentales mecanicos y eléctricos vy
resuelve ejercicios relacionados con estas
magnitudes.

B

AA

10%

CUADERNO
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BLOQUE2: PRINCIPIOS DE MAQUINAS
UNIDAD 6: MOTORES TERMICOS. CIRCUITOS FRIGORIFICOS. (2.1,2.2,3.1,3.2)
UNIDAD 7: MAGNETISMO Y ELECTRICIDAD. MOTORES ELECTRICOS.(1.2,4.1,4.2,4.3)
BLOQUE 3: SISTEMAS DE CONTROL
UNIDAD 10: SISTEMAS AUTOMATICOS. (1.1,1.2,1.4,2.1,2.2)
UNIDAD 11: COMPONENTES DE UN SISTEMA DE CONTROL(1.3,3.1)

< < < PONDE- INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. RACION EVALUACION
_ o PRACTICA TALLER
1.2. Comprende y adquiere los conocimientos
relacionados con el magnetismao,
necesarios para entender el funcionamiento
de motores eléctricos.
CMCT 5%
1. Conocer vy entender los  conceptos
fundamentales relacionados con la mecanica,
la electricidad y el magnetismo; y utilizarlos
para resolver problemas mediante procesos
de resolucion de manera razonada vy
coherente.
i i . PRUEBA ESCRITA
2. Comprender los principios de la |21, Maneja con destreza unidades fisicas
termodinamica, asi como los diferentes ciclos relacionadas con los principios AA 15%
0

termodinamicos en los que se basa el
funcionamiento de las maquinas térmicas.

termodinamicos, y soluciona ejercicios en
los que se aplican dichos principios.
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BLOQUEL1: SISTEMAS
AUTOMATICOS

PRUEBA ESCRITA

automatico de control.

2.2. Reconoce y explica los diferentes ciclos
termodinamicos utilizados en maquinas CMCT 5%
férmicas.
3.1. Clasifica los diferentes tipos de motores PRUEBA ESCRITA
térmicos, y distingue las caracteristicas|
I . CMCT 7%
2 Clasificar los distinfos. i 4 _ principales de cada uno de ellos, segin su
. asicar los ISTN0S  Upos e maquinas - - - -
térmicas, describiendo las partes principio de funcionamiento.
constituyentes de las mismas y analizando sus ) ) . .
principios de funcionamiento. 3.2. Describe el funcionamientc de un ciclo PRUEBA ESCRITA
frigorifico — bomba de calor, nombrando sus
: . CcMCT 7%
componentes, definiendo y explicando cada
uno de ellos.
. _ PRUEBA ORAL
4 1. Identifica las diferentes partes de un motor
eléctrico, a partir del desmontaje de motores
- .- - AA 5%
eléctricos reales en el aula-taller o utilizando
recursos informaticos.
) . : . : - PRUEBA ESCRITA
4. ?”“"Zgr el i””c'on?!“'te_”m de los ‘?'fe{jen‘les 42. Soluciona problemas relacionados con el
Ipos de Molores Electricos reconociendo fas calculo de paramefros tipicos de AA 10%
partes mas importantes de los mismos, y funci ento d i loctri
calcular sus parametros caracteristicos. uncionamiento dGe molores eleciricos.
L . PRUEBA ESCRITA
4.3  Distingue las partes mas importantes de los
mofores eléctricos y describe las diferencias
. . CcMCT 5%
entre motores de corriente continua vy
corriente alterna.
. . 2 PONDE- INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. RACION EVALUACION
_ _ _ 1.1. Diferencia entre sistemas de control de lazo
Entender la imporancia de los sistemas abierto y cerrado proponiende ejemplos cMeT | 10% PRUEBA ESCRITA
automaticos en la vida a_ctl_.lal r_:onomendo los razonados de los mismos.
tipos que hay vy distinguir todos Ilos
componentes y sefiales tipicas que contienen, i i .
comprendiendo la funcion de cada uno de 1.2. Identifica vy exEllca I'a_ funcién de_ los
ellos. elementos y sefiales tipicos de un sistema cMCT 10% PRUEBA ESCRITA
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esquemas e
identificando las sefiales de entrada-salida en
cada blogue del mismo.

funcionamiento mediante el montaje fisico en
el aula-taller y/o su simulacién informatica.

1.3. Clasifica los tipos de transductores
empleados en los sistemas de control e cMCT 10% EXPOSICION ORAL
indica su principio de funcionamiento.
1.4. Diferencia entre las distintas sefiales de
control que puede producir un regulador o CcMCT 5% PRUEBA ESCRITA
controlador de un sistema de control.
2.1. Simplifica sistemas automaticos operando
) _ N con _-;llagramas de blpques vy determina su AA 10% PRUEBA ESCRITA
2. Utilizar las herramientas  matematicas funcidon de transferencia.
necesarias para realizar operacicnes de
diagramas de bloques y analizar la respuesta _ _ _
de un sistema de control ante determinadas | 2.2. Averigua siun sistema de control es estable
entradas verificando la estabilidad del mismo. ili ] : Alisi
uhhzanc}q algun método de analisis AA 50 PRUEBA ESCRITA
matematico.
Verificar el funcionamiento de sistemas| 3 1 Disefia sistemas de control sencillos para
automaticos mediante simuladores reales o aplicaciones concretas y verifica su
virtuales, interpretando Sl 10% PRACTICA TALLER
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BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

UNIDAD10: CIRCUITOS COMBINACIONALES. ALGEBRA DE BOOLE (1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,3.2)

BLOQUE 5: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS )
UNIDAD 11: CIRCUITOS SECUENCIALES. INTRODUCCION AL CONTROL CABLEADO (1.1,1.2,1.3,1.4)

UNIDAD 12: EL ORDENADOR Y EL MICROPROCESADOR (2.1,2.2)

BLOQUE 4: CIRCUITOS Y SISTEMAS LOGICOS

montaje real de los mismos.

. " , PONDE- INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. RACION EVALUACION
1.1. R’_eallza conversiones entre Ip? diferentes AA 50 OBSERVACION
sistemas y codigos de numeracion.
1.2. Comprende las operaciones basicas vy
1. Conocer y entender los distintos sistemas de propiedades del Algebra de Boole, para CMCT 5% OBSERVACION
numeracion utilizados en la electronica digital representar funciones logicas.
asi como los principios y propiedades que -
rigen la representacion de funciones logicas. 1.3. Realiza tﬂblfis_de verdad que resuelvan
problemas técnicos concretos, identificando
los v_a_lores de las salidas a partir de las AA 10% PRUEBA ESCRITA
condiciones de los valores de las entradas.
2.1, Simplifica funciones logicas  digitales|
- ) . . utilizando métodos de  simplificacidn
2. Disefiar mediante puertas logicas, sencillos adecuados e impleméntalas con puertas
automatismos de control aplicando s o
procedimientos de simplificacion de circuitos logicas. AR 10% PRUEBA ESCRITA
logicos, y verificando sus  resultados
mediantes programas  de simulacidn
informatica o circuitos reales.
2.2, Comprueba el funcionamienio de circuitos
légicos, utilizando programas de simulacion
informaticos o mediante el montaje fisico del cD 7% PRACTICA INFORMATICA
circuito, venficando que las sefiales
obtenidas son correctas.
3.1. Comprende y verifica el funcionamiento de
circuitos cumbmac_n;:nales, _medlante b 7% PRACTICA INFORMATICA
software de simulacion o realizando el
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Analizar el funcionamiento de circuitos logicos
combinacionales, describiendo las

3.2

Disefia con autonomia circuitos logicos
combinacionales con bloques integrados

aplicaciones en el sector industrial.

caracteristicas y aplicaciones de los blogues partiendo de especificaciones concretas y sl 6% PRACTICA TALLER
constitutivos  utilizandolos en el disefio de proponiendo el posible esquema de circuito.
circuitos digitales que respondan a problemas
técnicos.
. " , PONDE- INSTRUMENTO
CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDARES DE EVALUACION C.C. RACION EVALUACION
Comprender el funcionamiento de los distintos | 1 1 Explica el funcionamiento de los biestables
circuitos secuenciales, siendo capaz de indicando los diferentes tipos y sus tablas de cMcT | 5% PRUEBA ESCRITA
analizarlos y disefiarlos, realizando sus rdad iad
cronogramas correspondientes, verdad asociadas.
visualizandolos graficamente mediante el 1.2. Disefia circuitos logicos secuenciales
equipo mas adecuado o programas de o il biest %I i q
simulacion. senciflos - con - biestables @ - parur - de AA 10% TRABAJO TALLER
@ especificaciones concretas y elaborando el
% esquema del circuito.
‘O . .
” 1.3. Dibua y comprueba cronogramas de
< circuitos  secuenciales  explicando  los over 504 PRACTICA INFORMATICA
o cambios que se producen en las sefales 0
2 utilizando programas de simulacion.
> . - . . - - -
9 14. Disefia circuitos secuenciales eléctricos
= mediante sus grafos comespondientes,
3 - - AA 5% PRUEBA ESCRITA
< representando su circuito eléctnco vy
O comprobando su cicle de funcionamiento.
n
% Rl‘_‘i'_ﬂcl?“a' los ‘('190539 m'cmpflo,':estadores 2.1. Identifica los principales elementos que
o utilizados n oraenacdores y aufomatas, componen un microprocesador tipo y lo
0 buscando la informacion en internet y . -
@ describiendo las principales prestaciones y Compara  con algun m_“:mprOCESadDr T 10% N
aplicaciones de los mismos. comercial, trabajando en equipo de manera
responsable vy  colaborativa, utilizando
recursos en la red.
2.2 ldentifica y describe las partes de un
automata programable, asi como sus cMeT 5% ORAL

154




EVALUACION.

CRITERIOS DE EVALUACION , ESTANDARES PONDERADOS Y
HERRAMIENTAS DE CALIFICACION

Se hace referencia a los criterios de evaluacion distribuidos por bloques de contenido en
el apartado anterior. Los estandares marcados con la letra B hacen referencia a los
siguientes criterios que consideramos como minimos que se consideran basicos para la
valoracion positiva de la materia, la no superacién de alguno de ellos supondra un
suspenso.

Estandares basicos

e Conoce como se realizan los diferentes ensayos e interpreta los resultados
obtenidos.

e Entiende la informacion obtenida en los diagramas de equilibrio de fases..

¢ Investiga y busca informacién de nuevos materiales para aplicaciones tecnolégicas
en Internet.

e Maneja con destreza unidades fisicas relacionadas con los principios
termodinamicos, y soluciona ejercicios en los que se aplican dichos principios.

e Clasifica los diferentes tipos de motores térmicos, y distingue las caracteristicas
principales de cada uno de ellos, segun su principio de funcionamiento.

¢ Identifica las diferentes partes de un motor eléctrico, a partir del desmontaje de
motores eléctricos reales en el aula-taller o utilizando recursos informaticos.

e Soluciona problemas relacionados con el calculo de pardmetros tipicos de
funcionamiento de motores eléctricos.

e Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo
ejemplos razonados de los mismos.

e Simplifica sistemas automéaticos operando con diagramas de bloques y
determina su funcién de transferencia.

e Realiza conversiones entre los diferentes sistemasy cédigos de numeracién.

e Comprende las operaciones basicas y propiedades del Algebra de Boole, para
representar funciones ldgicas.

¢ Realizatablas de verdad que resuelvan problemas técnicos concretos, identificando
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los valores de las salidas a partir de las condiciones de los valores de las entradas.

e Simplifica funciones légicas digitales utilizando métodos de simplificacion
adecuados e impleméntalas con puertas logicas.

e Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus
tablas de verdad asociadas.

¢ |dentifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo y lo
compara con algun microprocesador comercial, trabajando en equipo de manera
responsable y colaborativa, utilizando recursos en la red.

CRITERIOS DE CALIFICACION.

Para la elaboracion de la calificacion el profesor tendréa en cuenta el peso de los estandares
evaluados en ese trimestre. Se utilizaran diversos tipos rubricas para evaluar las pruebas
expositivas o trabajos monograficos asi como las memorias de préacticas realizadas.

Para una mayor comodidad y dado que no todas las unidades tienen el mismo peso, se
han asignado la ponderacion de los estandares atendiendo al trimestre en total, no por
unidad. De forma que la evaluacion no tiene por qué corresponder a la media extraida de
las unidades.

Ademas habra que tener en cuenta:

e Se debe tener en cuenta que para todas las unidades didacticas existen unos
Estandares de evaluacion basicos, que el alumno debera superar para alcanzar
la suficiencia. Estos Estandares de evaluaciéon denominados de minimos
estan identificados por una letra B. En caso de que el alumno no supere
alguno de los Estandares de minimo para cada unidad didéactica, no habra
alcanzado la suficienciay por tanto suspendera la materia.

* Es obligatorio entregar las actividades en las fecha acordada, si se entrega con
un dia de retraso la nota se rebajard en un 20%, si el retraso es de dos dias la
nota bajara un 40% y en entregas posteriores el trabajo serd calificado
insuficiente aunque se considerara entregado). La no entrega de algun trabajo
puede suponer la no superacion del trimestre.

* Elalumno debera superar las pruebas escritas con una nota minima de 4 puntos
para que se le pueda hacer nota media (Este requisito deriva del hecho que los
contenidos tratados son muy variados e implican diferentes campos, por lo que
la superacién de una de las partes no implica tener conocimientos en otras) y se
considerara aprobado si la nota resultante es superior a 5.0.

La nota tanto de trabajos como de examenes puede modificarse debido a faltas
de ortografia (se penalizara cada falta con 0.1 puntos, aunque también pueden
adoptarse otras medidas de mejora como copiar varias veces la palabra correcta,
hacer resumenes...), también se tendran en cuenta aspectos como la
presentacion y por supuesto la expresién escrita.
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Recuperacion

Aquellos alumnos que no superen alguna de las evaluaciones tendran que recuperarlas.
Para la recuperacion se tendran en cuenta la causa de su mala calificacion y se intentara
corregir, si es un problema actitudinal se le invitara a que mejore su comportamiento, Si
es por falta de asimilacion de contenidos el profesor le proporcionara ejercicios y
trabajard con él en los recreos.

Se intentara que la recuperacion sea relativamente préxima al examen para evitar que
el alumno vaya arrastrando materia que le impida asimilar nuevos contenidos.

. En algunos casos patrticulares, el profesor podra optar por otras formas de
recuperacion: trabajos individuales, en equipo o cualquier otra forma que considere
oportuna.

Aquellos alumnos que no hayan conseguido aprobar tendran derecho a una prueba al
final del curso, en junio. Los alumnos se examinaran solo de las evaluaciones que tengan
suspensas.

Los alumnos que no hayan superado la materia a lo largo de las tres evaluaciones ,
podran recuperar la materia en el mes Junio mediante la realizaciébn de una prueba
extraordinaria en la que se valoraran los contenidos no superados hasta el momento.
Previamente los alumnos habran reforzado con el profesor los aspectos no superados
durante el mes de junio. La tipologia de esta prueba se desarrollard a lo largo del
presenta curso.

En el caso de que pasara de curso con la Tecnologia Industrial |, el profesor proporcionara
a principio de curso un documento con todas las actividades a realizar para ir aprobando
trimestralmente la materia. En ese documento, se explica claramente qué contenidos
debe dominar para superar trimestralmente la materia suspensa y las actividades a
realizar para conseguirlo. Si lo desea se le atendera en los recreos, fuera del horario de
la clase, para explicarle dudas o resolver problemas que vayan surgiendo. El seguimiento
correra a cargo del profesor que imparta la materia de Tecnologia Industrial II.

METODOLOGIA DIDACTICA.

Con la metodologia empleada se pretender fomentar las capacidades del alumnado
estimulando la investigacion, observacion y analisis de maquinas y sistemas que nos
rodean asi como el habito de trabajo individual y en equipo. Se procura fomentar actitudes
como la curiosidad o el espiritu critico, valores ecoldgicos y respeto al medioambiente.

Nos encontramos en 2° curso de Bachillerato. Este curso académico debe ser preparatorio
para el acceso a la Universidad y a la Formacion Profesional de Grado Superior. Es por
ello por lo que son de mayor importancia los contenidos conceptuales y ello debe afectar
a la metodologia utilizada. Esta sera la causa que de las cuatro horas semanales de las
gue consta el area, tres de ellas se dedicaran a la exposicion por parte del profesor de los
contenidos conceptuales y otra a la resolucion de cuestiones y problemas de forma que los
alumnos sean capaces por un lado de ver una aplicacion util” los contenidos trabajados
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y por otro de poner en marcha conceptos y formas de trabajo vistos en otras materias (
Fisica y Quimica, Matematicas..)

La metodologia tratara de ser eminentemente activa, buscando la participacién continua
del alumnado y aprovechandonos del reducido nimero de estudiantes de este grupo para
la realizacion de las distintas actividades, asi como crear un clima en clase que fomente
Su participacion, autonomia, su espiritu critico y su interés.

Los alumnos patrticiparan a través de exposiciones de trabajos, resolucion de ejercicios y
problemas, realizacion de practicas o proyectos tecnologicos en el aula-taller, utilizacion
de recursos virtuales para simular circuitos de diferente naturaleza, busqueda y andlisis de
informacion en internet.

El profesor potenciara técnicas de indagacion e investigacién que permitan reflexionar y
trabajar en grupo, fomentando la busqueda de soluciones para problemas concretos por
parte del alumno donde este aplicara los conocimientos adquiridos y buscara informacién
adicional en la red para fomentar el espiritu emprendedor de los mismos.

Una vez superados los contenidos minimos, el profesor podra proponer distintos tipos de
actividades como: trabajos monogréficos de investigacion sobre algun aspecto de los
temas tratados, o realizacion de practicas en el taller. La realizacién de practicas en el taller
se llevara a cabo siempre y cuando esto no sea a costa de sacrificar contenidos clave.

Para la realizacion de practicas los agrupamientos dependeran del tipo de las mismas y se
favorecera el trabajo cooperativo, asi como el trabajo de todos con todos como forma de
enriquecimiento de grupo.

Siempre que sea posible se podra debatir sobre algin aspecto de importancia tecnologica
gue sea de actualidad en los medios de comunicacion.

No obstante, no es posible olvidar aquellos aspectos procedimentales que caracterizan al
area de Tecnologia como el uso del aula-taller para realizar practicas donde el alumnado
pueda desarrollar destrezas y comprobar la veracidad de los principios que estudia. En
este contexto es importante el que los alumnos trabajen de forma autbnoma y colaborativa
teniendo en cuenta las normas de seguridad y salud propias del uso de un aula-taller.

Es fundamental utilizar programas de simulacion informatica como una herramienta para
facilitar la adquisicion de conocimientos y aumentar la motivacion del alumnado, ya que
esta herramienta se usa de una forma reiterada en gran parte de los contenidos de la
materia. Se fomentara el uso de los recursos informéticos y de la red para exposiciones,
elaboracion de proyectos, trabajos, difusion y publicacion.
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

A la hora de impartir los contenidos seguiremos utilizando el libro de Tecnologia Industrial
Il de Macgraw Hill, que aunque no recoge todos los contenidos propuestos en la LOMCE,
es facil de adquirir por los alumnos.

Los contenidos se ampliaran con fotocopias y busquedas en la red.

Ademas utilizaremos diferentes softwares de simulacién para trabajar los contenidos que
asi lo requieran (Programacion, Disefio de circuitos digitales, Sistemas de control)

Las clases se impartirdn de forma habitual en el aula, aunque utilizaremos cuando sea
necesario el aula informatica o el aula taller de tecnologia.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES 2021-22

La propuesta de extraescolares permanecera abierta a cualquier sugerencia que pudiera resultar
interesante para una mejor asimilacion de contenidos o motivante para los alumnos. Las salidas
fuera del centro, las visitas a centros de interés para esta materia, permiten trabajar la motivaciéon
y la ejemplificacion, y hacen mas significativo el aprendizaje. Este tipo de actividades también nos
puede servir de base para toda una serie de actividades complementarias. Antes de realizar estas
actividades fuera del instituto, los objetivos del trabajo, tanto de observacién como de recogida de
datos, deben quedar claros y han de estar presentes en el alumnado.

Una alternativa enriquecedora es la preparacién de salidas conjuntas e interdisciplinares con
otras areas. De este modo, la salida posee aspectos didacticos mas completos, ya que establece
el objetivo comun de ver algo desde diferentes puntos de vista, que al tiempo son complementarios
y nos aportan una construccién nueva del problema.

Asi pues, se puede facilitar la consecucién de los objetivos de la materia con menos dificultad, dada
la conexién que se establece con la realidad y con el entorno.

Ademas, segun acuerdo alcanzado por los miembros del departamento, se podréan

realizar todas aquellas actividades relacionadas con los objetivos y contenidos del curso,
gue el departamento considere adecuadas para mejorar la formacién del alumnado.

ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

CURSO 21-22.
CURSOS
. FECHA en la
)EPARTAMENTOS que LUGAR de la involucrado .
realizan la excursion excursion sen la que se, OBJETIVOS de la actividad
. realizara
excursion
Plastica y visual Salamanca: 3°ESO * Analizar objetos y sistemas
técnicos para comprender Su
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Tecnologl'a Ieronimus, (TECN) guncionamiento, la mejor forma
e usarlos y controlarlos y las
4° ESO PRIMER razones que han intervenido en
H su disefio y construccion.
Casa LIS’ (PyV) TRIMESTR e  Analizary valorar criticamente el
E impacto de] desarrollo cientifjco
Museo y tgcnologlcq en la evolucién
social y técnica del transporte,
automocion asi como en la organizacién del
tiempo libre y en las actividades
de ocio.
Tecnologia Museo del aire 4° ESO Analizar objetos y sistemas
Castilla la (Tecn ’;écnicos para clomprendir su
. S uncionamiento, la mejor forma
mancha Media robdtica, PRIMER de usarlos y controlarlos y las
Foi A razones que han intervenido en
( television) TIC) TRIMESTR st disefioy construceion.
TIC | E Analizar y valorar criticamente el
TIC I impacto del desarrollo cientifico
y tecnolégico en la evolucién
TIN2 social y técnica del transporte,
asi como en la organizacion del
tiempo libre y en las actividades
de ocio..
Tecnologl'a 4° ESO Analizar objetos y sistemas
(Tecn PRIMER técnicos para comprender su
Co! funcionamiento, la mejor forma
robotica, TRIMESTR de usarlos y controlarlos y las
razones que han intervenido en
TIC) E su disefio y construccion.
Analizar y valorar criticamente el
impacto del desarrollo cientifico
y tecnoldgico en la evoluciéon
social y técnica del transporte,
asi como en la organizacion del
tiempo libre y en las actividades
de ocio..
Tecnologia Talleres en la 4°ESO Valorar de forma critica, las
. repercusiones de la actividad
Antigua casa de tecnolégica sobre el
medioambiente. Aprendiendo a
Iabran_za de los PRIMER adoptar actitudes respetuosas
Peniches ( Trimestre con el mismo.
Belvis de la
Jara)
Agesma
Tecnologia Oropesa. Poner en practica aspectos
. tedricos vistos en clase.
Salidas al 20Y 3° Todo el
entorno del ESO. curso
centro
Tecnologia Charlas, ooy B 2
seminarios con 2°Y 3° Todo el desarrollo de diferentes tipos
tali de actividades o cambios en
espeCIa“StaS ESO. curso los enfoques de las mismas.
Biologl'a y Geologl'a’ Complejo A,nal_lzar objetos y sistemas
. ;. 0 técnicos para comprender su
T_ecnologla y Agtronomlcp Ia 2 funcionamiento, la mejor forma
Fisicay Quimica Hita (Torrejon | 4°ESOy | TRIMESTR de usarlos y controlarlos y las
de Ardoz) 1°BTO E razones que han intervenido

en su disefio y construccion
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.Buscar la vertiente practica y
motivadora de las actividades
trabajadas en clase

Tecnologia ROBORAVE enicos parm comprencer s
i u
IBERICA 2018 40 ESO y PRIMER funcionamiento, la mejor forma
2°BTO TRIMESTR de usarlos y controlarlos y las
E razones que han intervenido
en su disefio y construccion
.Buscar la vertiente practica y
motivadora de las actividades
trabajadas en clase
Tecnologia Yy Museo Nacional Consolidar conocimientos del
Fl’sica y Quimica de Ciencia y 20 y 30 20 métodg C|eptif|co y f,avorecer
T loaia d ESO TRIMESTR su interés hacia las
ecno Ogla € actividades cientificas.
Alcobendas E
(Madrid) o
similar.
Tecnologl'a Visita a las Consolidar conocimientos del
centrales 30’ 40Y métodc_) tcieptl’ficohy flavorelcer
Lo su interés acia as
eléctricas de BTO. TRIMESTR actividades cientificas.
Almaraz, E 3°
Alcéntara o
similares.

Esta programacion de extraescolares del Departamento de Tecnologia es abierta, 1o que quiere
decir que se puede proponer cualquier otra actividad que surja a lo largo del curso y que nos
permita afianzar contenidos trabajados, aumentando la motivacion de los alumnos.
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ATENCION A LA DIVERSIDAD

Dado el reducido numero de alumnos, la atencion a la diversidad se planteara a medida
que vayan surgiendo las diferentes problematicas. A priori, dada la variedad en la tipologia
de contenidos y las herramientas de evaluacion, cabe esperar que todos los alumnos
encuentren su forma de trabajo mas adecuada a sus caracteristicas.

El profesor estara atento a todas las necesidades que puedan surgir a través del
seguimiento de las tareas diarias y la participacion en clase.

En el libro aparecen diferentes tipos de actividades para atender a las singularidades de
cada alumno.

Ademas el hecho de trabajar con herramientas informaticas, permitira a los alumnos ir
construyendo y afianzando su propio aprendizaje.

En todo caso, si hubiera alumnos que no pudieran seguir el ritmo normal de las
sesiones se buscaran los materiales informaticos, en colaboracién con el Departamento
de Orientacion, necesarios para que puedan cursar el area.

Dado el procedimiento de ensefianza que se sigue si un alumno tuviera dificultades
con algun contenido se podra trabajar con material complementario sobre ese
contenido hasta que el alumno alcance los minimos sobre él. Al ser un proceso bastante
individualizado y con un seguimiento muy proximo por parte del profesor es facil
detectar estas dificultades y trabajar sobre ellas hasta que desaparezcan.

162



POSIBLES ACTIVIDADES MES DE JUNIO PARA
ALUMNOS QUE

HAYAN

SUPERADO LAS
MATERIAS DE FORMA ORDINARIA.

A continuacion presentamos una relacién posible de actividades de innovacion que se desarrollaran
durante mes de junio para los alumnos que hayan superado las diferentes materias de forma

ordinaria.

Durante el curso desde el departamento trabajaremos en el disefio 0 modificacion de las mismas.

CURSO MATERIA ACTIVIDAD ESPACIOS
NECESARIOS
1°ESO TECNOLOGIA Montaje  del Huerto/ Talleres
CREATIVA sistema de riego
del huerto escolar
.Programacion por
ordenador Aula informética
2°ESO TECNOLOGIAS | | Proyecto final que Talleres
unifique todos los
contenidos.
Programacion por
ordenador Aula informaética
3°ESO TECNOLOGIAS | Jugando Con Aula informética
I robots
4°ESO TECNOLOGIA Programacion Huerto/ Taller/
. Riego del huerto Aula de
ROBOTICA ) informatica
Juego con arduino
4ESO TIC Elaboracion de Aula de
corto metrajes informatica
1°BTO
1°BTO TIN Debates Aulataller/ Aula de
) informatica
Disefio nuevos
productos
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PRINCIPIOS DIDACTICOS DE LA TECNOLOGIA.

El objetivo principal del curriculo de esta materia, asi como el resto de materias adscritas a
nuestro departamento (Informatica, Tecnologia Industrial, Tecnhologia de la informaciéon y la
comunicacion ) es el de facilitar a los alumnos la adquisicién de un conocimiento integrador de las
distintas realidades que configuran el quehacer tecnoldgico y de sus implicaciones.

Su diferente naturaleza hace que Unicamente puedan estar relacionadas todas ellas y
encuentren, en consecuencia, pleno sentido, definiendo como gran ‘“inclusor’ de las mismas al
proceso tecnolégico.

Este quedaria definido por el conjunto de actividades que van desde la deteccion y
evaluacion de las necesidades que pueden ser satisfechas por la actividad tecnoldgica, hasta el
momento en que se dispone de los productos que la satisfacen.

Durante el desarrollo del proceso tecnoldgico se diferencian tres ambitos basicos:

- El @mbito relacionado con los recursos disponibles para el disefio de soluciones. Se
engloban aqui los aspectos relacionados con la disponibilidad de las materias primas,
operadores tecnoldgicos, los analisis del objeto y los medios para la expresién y
comunicacion de ideas.

- Eldmbito relacionado con la organizacion del proceso tecnoldgico. Se reflejan aqui los temas
relacionados con la organizacion del trabajo, la seguridad e higiene en el mismo, las técnicas
de comunicacién y la economia de la empresa.

- El tercer ambito hace referencia al conjunto de técnicas que es necesario desarrollar para la
fabricacion de productos. La metrologia, el conocimiento de Utiles, herramientas y maquinas
y las técnicas constructivas, son los temas relativos al mismo.

La construccién de un aprendizaje significativo exige el establecimiento de una metodologia que
desarrolle progresiva e integradoramente estos tres ambitos.
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EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Algunos de los aspectos a los que atendera son los siguientes:

a) Organizacion y coordinaciéon del equipo. Grado de definicion. Distincion de
responsabilidades.

b) Planificacion de las tareas. Dotacién de medios y tiempos. Distribucién de medios y tiempos.
Seleccion del modo de elaboracion.

c) Participacion. Ambiente de trabajo y participacion. Clima de consenso y aprobacion de
acuerdos. Implicacién de los miembros. Proceso de integracién en el trabajo. Relacion e
implicacion de los padres. Relacion entre los alumn@s y entre los alumn@s y los profesores.

En las NCOF se recoge el modelo de evaluacion trimestral que se realizara a lo largo del curso,
asi como las evaluaciones de los tutores.

ANALISIS DE LOS RESULTADOS DE LA EVALUACION

Materia: Profesor
CURSO

MATERIA: Alumnos totales:

Alumnos suspensos | Alumnos aprobados

Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

1. Valoracion global de los resultados:

2. Posibles causas: Nos referimos a los aspectos negativos que puedan dar pistas para

valorar los resultados poco satisfactorios.
Relacionadas con el grupo de alumnos:
[ Alto niumero de alumnos repetidores

[ Presencia de alumnos con mal comportamiento
[ Falta de interés de los alumnos por aprender
[ Escasa participacion y atencién

[ Relaciones conflictivas profesor / alumnado
Habitos de trabajo:
[ No realizan las tareas que se le mandan para casa

[ No entregan los trabajos
[ No estudian

[ Inadecuado método de estudio
Relacionadas con la materia
[ Falta de conocimientos previos en esa materia que habria que reforzar
| Dificultad especial de los contenidos gque se estan abordando
[ Planteamiento didactico no adaptado a las caracteristicas del grupo
3. Medidas educativas a adoptar para la mejora de resultados:

Cambio de la metodologia empleada en clase (presentacion y exposicion de temas, trabajo en
clase, trabajos por grupos, etc.)

Priorizacion de los contenidos, adaptacion no significativa de los mismos, para adaptarse al

[ nivel curricular del grupo de alumnos (adaptacion de los tiempos, instrumentos de evaluacion,
trabajos para casa, etc.)

[ Trabajo de técnicas de estudio y habitos de trabajo en clase

[ Dinamicas de grupo para mejorar el clima de la clase
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AUTOEVALUACION Y COEVALUACION DE LOS DOCENTES

Se realizara las siguientes encuestas para evaluar la actividad docente:

En afios precedentes se ha realizado esta encuesta via Drive. Hay que decir que aunque
si es operativa los resutados no son relevantes ya que los alumnos deben de realizar esta
encuesta para sus 10 profesores una vez por trimestre. Esto provoca que no la lean, se
aburran y contesten indiscriminadamente segun el resultado obtenido y lo que es mas
grave no se realicen propuestas de mejora.

Este afio desde el departamento intentaremos la posibilidad de hacer una puesta en
comun con los alumnos o similar, a ver si los resultados son mas operativos

ENCUESTA DE EVALUACION DEL ALUMNO

A continuacion se te presentan una serie de cuestiones. Te pedimos que contestes, con
la mayor sinceridad, en una escala de 1 a4 marca una cruz debajo del nimero elegido. La
valoracion de la escala es la siguiente:

significa que ocurre nunca o casi nunca
significa que ocurre pocas veces

significa que ocurre con cierta frecuencia
significa que ocurre muy a menudo

hrwpbE

PREGUNTAS

Las explicaciones del profesor te resultan lo suficientemente claras
El profesor deja claro en cada momento lo que es mas importante
El profesor utiliza el tiempo necesario para realizar las explicaciones
El profesor realiza distinto tipos de procedimientos para dar clase
(explicaciones, ejemplos, actividades en clase y en casa, ejercicios,
problemas ...)

El profesor hace suficientes ejemplos

El profesor te pone suficientes ejercicios para practicar

El profesor corrige suficientes ejercicios

El nivel de la clase es mas o menos el apropiado a nuestros
conocimientos

El profesor te deja claro de qué te va a evaluar en cada examen,
insistiendo sobre aquello que sea mas importante

El profesor pone otras notas ademas de las de los examenes

El profesor mantiene buenas relaciones con los alumnos

El profesor crea el clima apropiado en clase

El profesor motiva y estimula el trabajo con los alumnos en clase
El profesor permite participar a los alumnos espontdneamente
Entre la explicacién el profesor nos hace preguntas para ver si lo
vamos entendiendo

El profesor mantiene el orden y el respeto en clase

Las clases nos resultan interesantes

El profesor atiende y trata por igual a todos los alumnos

Los libros y materiales didacticos utilizados han resultado

adecuados
I —

Hago las tareas que el profesor pone en clase
Hago las tareas que el profesor manda para casa
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Estudio todos los dias

Pongo atencion en clase

En definitiva he trabajado todo lo necesario para aprobar el médulo
La calificacidn del profesor en este trimestre es apropiada al trabajo
gue has realizado

Existe relacién entre las notas gue obtienes Z tu traba'!o global

Te parece dificil el mddulo
Te parecen necesarias las ciencias aplicadas

¢ Tienes alguna sugerencia o alguna otra cosa que decir?
ENCUESTA DE EVALUACION DE LA DINAMICA DEL DPTO. POR SUS PROPIOS
MIEMBROS

A continuacién se te presentan una serie de cuestiones sobre la dinamica de tu propio
departamento. Para poder realizar un dialogo y resumen posterior es conveniente
responder en una escala de 1 a 4, marcando con una cruz debajo del nimero elegido. La
valoracion de la escala es la siguiente:

8. significa que ocurre nunca o casi nunca
9. significa que ocurre pocas veces

10. significa que ocurre con cierta frecuencia
11.significa que ocurre muy a menudo

CUESTIONES - NOMBRE DEL PROFESOR:
Existe clima de cooperacion y ayuda entre los comparieros

EstoZ suficientemente informado de los asuntos tratados en CCP

Se han tenido en cuenta los conocimientos previos de los alumnos,
a la hora de hacer la programacion

El departamento ha colaborado con el Dpto. de Orientacién en el
establecimiento de medidas de atencion a la diversidad

La distribucion de contenidos ha resultado adecuada

Observaciones:

Los resultados obtenidos por los alumnos han sido satisfactorios | | | | |

Medidas de mejora en aquellos cursos donde se crean convenientes:

Se ha realizado una buena evaluacion inicial

El n°® de alumnos/as que promocionan sin el area pendiente es
satisfactorio

Observaciones en algun curso en concreto:

Consideramos que los medios de que dispone el centro son
suficientes

La utilizacién de los recursos ha sido satisfactoria

Observaciones finales sobre la metodologia:

167



EVALUACION DEL PROYECTO CURRICULAR.

A fin de ir reconduciendo el proceso de ensefianza aprendizaje estableceremos una
evaluacion continua del mismo en el que analizaremos los siguientes indicadores:

Relacion entre objetivos, competencias y contenidos.

Adecuacion de objetivos, competencias y contenidos a las necesidades reales.
Temporalizacién de los contenidos

Ajuste de los instrumentos de evaluacién de los diferentes estandares.

Ajuste en la ponderacion de los diferentes estandares

Los momentos de evaluacion y los instrumentos empleados seran:
Durante el curso:

En las RDP, haremos puestas en comun de metodologia, sugerencias..

En las RDP destinadas a evaluacion (dos por trimestre), evaluaremos tanto al practica
docente en ese trimestre (resultados de los alumnos, seguimiento de los contenidos, proyectos o
practicas ejecutadas..), como la programacién (adecuacion criterios de evaluacion, instrumentos de
evaluacién, secuenciacion..) y el estado de los medios y recursos con los que contamos( estado de
los talleres, material, necesidades detectadas..), para ello contaremos con un documento que nos
ayudard a sistematizar toda estas informaciones.

Fin de curso

Sesiones de Dpto, para la elaboracién de la memoria del curso

Puesta en comun con los alumnos (sobre todo para valorar métodos, motivacion alcanzada,
0 algun proyecto en concreto..)

Instrumentos: Intercambios orales

- Entrevistas con los alumnos

- Debates

- Observador interno

- Resultados del proceso de aprendizaje de los alumnos

- Sugerencias concretas hechas por un miembro de la comunidad educativa.

LIBROS DE TEXTO

En el presente curso escolar se establecen los siguientes libros de texto o materiales
curriculares:

Tecnologia creativa 1° ESO. Se acuerda trabajar con la biblioteca de aula. Para ello se
pondran a disposicion de los alumnos y para uso en el aula. Los ejemplares de libro de Tecnologia
de Oxford de una edicién obsoleta.

Tecnologia I. 2° de ESO. Se trabajara con libro de texto en castellano.Los alumnos
pluriliges se les proporcionaran a su vez material elaborado por su profesor para trabajar
los contenidos de DNL

Tecnologia | Ed. Teide. ISBN 978-84-307-8997-9

Tecnologia 1.3° ESO. Se trabajara con libro de texto en castellano. A los alumnos bilinglies
se les proporcionaran a su vez material elaborado por su profesor para trabajar los
contenidos de DNL
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Tecnologia Il...Ed. Teide. ISBN 978-84-307-9054-8

Tecnologia Opcidén aplicada. 4° ESO. Se trabajara con libro de texto

Tecnologia 4... Ed. Teide. ISBN 978-84-307-8263-5

Tecnologia Robdética 4° ESO . Se acuerda trabajar con la biblioteca de aula . Para ello se
pondran a disposicién de los alumnos y para uso en el aula. Los ejemplares de libro de
Tecnologia de Santillana de 4° de ESO, Proyecto La casa del saber , de una edicion

obsoleta ISBN 978-84-294

Tecnologia Informatica (Opcidn aplicada y académica) 4° ESO. A los alumnos se les
proporcionara otro tipo de material curricular on line para que trabajen los contenidos.

Tecnologia Industrial I. 1° de Bachillerato El profesor ira proporcionando el material
curricular a sus alumnos

TIC . 1° y 2° de Bachillerato. A los alumnos se les proporcionara otro tipo de material
curricular on line para que trabajen los contenidos.

Formacion Profesional Basica. Modulo de ciencias aplicadas 2°. El profesor ira

proporcionando los diferentes contenidos a lo largo del curso, por lo que no usaran libro de
texto
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